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levads

Macibu priekSmeta programmas struktiira

Macibu priekSmeta programmas (turpmak - programma) paraugs datorika ir veidots,
lai palidzétu skolotajiem Tstenot Ministru kabineta 2018. gada 27. novembra noteikumos
Nr. 747 “Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu
paraugiem” (turpmak - standarts) noteiktos planotos skolénam sasniedzamos rezultatus
tehnologiju macibu joma.

Programma ieklauti:
e macibu priekSmeta mérkis un uzdevumij;
e macibu saturs;
e macibu satura apguves norise;
e macibu sasniegumu vértésanas formas un metodiskie panémieni;
e jeteikumi macibu darba organizacijai.

Katram programmas tematam piedavati gan planotie skolénam sasniedzamie rezultati,
gan to apguvei aptuveni paredzétais laiks, izmantojamas macibu metodes un nepiecieSamie
macibu Ilidzekli. Macibu satura apguvei izmantojamo macibu lidzeklu apkopojoss uzskaiti-
jums pievienots 7. pielikuma.

Programma macibu saturs ir veidots atbilstosi standarta noteiktajiem tehnologiju ma-
cibu jomas planotajiem skolénam sasniedzamajiem rezultatiem, no tiem atvasinot macibu
priekSmeta apglistamos planotos skolénam sasniedzamos rezultatus katra klasé.

Macibu satura apguves norisé paradits, ka pakapeniski tiek sasniegtas standarta pra-
sibas zinasanu apguvé, izpratnes veidosana, ka ari prasmju un vértibas balstitu ieradumu
attistiSana. leteicama macibu satura apguves norise veidota ar detalizétiem tematiem. Katra
temata ir noraditi planotie skolénam sasniedzamie rezultati, to skaita zinas (apraksta nozi-
migakas temata apguves rezultata iegltas zinasanas un izpratni par macibu jomas lielajam
idejam), prasmes, vértibas balstiti ieradumi un kompleksi sasniedzamie rezultati (raksturo
skoléna spéju koordinéti lietot zinasanas, prasmes un ieradumus jaunas, neierastas situa-
cijas). Katra temata ietvara ieklautas art nozimigakas skoléna darbibas, kas nepieciesamas
So rezultatu sasniegSanai. Datorikas programmas tematu parskats pievienots 4. pielikuma.
Tehnologiju macibu jomas tematu parskats pievienots 6. pielikuma.

Datorika 1.-9. klasei

Programma veidota, paredzot, ka macibu priekSmeta apguvei 4.-6. klasé tiks atvélétas
105 macibu stundas, 7.-9. klasé - 175 macibu stundas. Tacu skolai ir iesp&jams macibu
darbu organizét ari citadi - saskana ar standartu par 10 % (par 25 % valsts gimnazijam)
samazinot vai palielinot stundu skaitu macibu priekSmeta. leteikumus macibu darba orga-
nizacijai skatit programmas sadala “leteikumi macibu darba organizacijai”.

Programmas paraugam ir ieteikuma raksturs. Skolotaji var izvéléties 1stenot So pro-
grammu vai art péc $1 parauga izstradat savu programmul.
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Macibu satura un pieejas akcenti

Pamatizglitibas satura isteno$anas mérkis ir vispusigi attistits un lietpratigs skoléns, kurs
ir ieintereséts sava intelektualaja, sociali emocionalaja un fiziskaja attistiba, dzivo veseligi
un droSi, macas ar prieku un interesi, sociali atbildigi dzdarbojas sabiedribas norisés un
uznemas iniciativu, ir Latvijas patriots.

Lietpratiba jeb kompetence ir individa spéja kompleksi lietot zinasanas, prasmes un
paust attieksmes, risinot problémas realas dzives mainigas situacijas. Ta ir sp&ja adekvati
lietot macisanas rezultatu noteikta konteksta (izglitibas, darba, personiskaja vai sabiedriski
politiskaja). Lietpratiba jeb kompetence ir kompleksa - t3 ietver zinasanas, izpratni, pras-
mes un ieradumus, kas balstiti vértibas.

Lai katra macibu priekSmeta ikvienam skolénam nodrosinatu masdienigas lietpratibas
izglitibu, batiski ikvienam skolotajam neatkarigi no macibu priekSmeta planot un vadit sko-
Iéna maciSanos, izvirzot skaidrus sasniedzamos rezultatus, izvéloties atbilstoSus un daudz-
veidigus uzdevumus, sniedzot atbalstosu un attistosu atgriezenisko saiti un iesp&ju macities
iedzilinoties - skaidrot darbibu gaitu, domat par macisanos un sasniegto rezultatu; veidot
fiziski un emocionali drosu macibu vidi; regulari sadarboties ar kolégiem, kopigi planojot
macibu satura 1stenosanu un sekojot katra skoléna attistibas dinamikai, un veikt nepiecie-
S§amos uzlabojumus macibu procesa, nemot véra katra skoléna individualas macisanas un
attistibas vajadzibas.

Datorikas programma 1.-9. klasei veidota, Tpasi nemot véra $adus macibu satura un
pieejas akcentus.

o Attistit skoléna digitalas prasmes pécteciga veida - skoléns pakapeniski attista iema-
nas darba ar programmvadamajam iericém, apgust ikdienas produktivitatei un maci-
bam nepieciesamas lietotnes un to prasmigu lietoSanu. Veidot skoléna izpratni par
digitalo tehnologiju ietekmi uz cilvéka un sabiedribas veselibu, attistit ieradumu digi-
talas tehnologijas izmantot atbildigi un drosi, nekaitéjot sev un apkartéjiem un ievée-
rojot tiesiskuma un étiskuma principus. Tapat nozimigs datorikas uzdevums ir veidot
izpratni par programmeésanu, attistit skoléna algoritmisko domasanu un programmeé-
Sanas prasmes.

e Svarigs datorikas uzdevums ir veidot skolénu izpratni par procesu, kada top cilvékiem
noderigi digitali risinajumi. Digitali risinajumi top dizaina procesa, ietverot vairakus
secigus darbibu solus. Katra temata Sie soli tiek aprakstiti metodiskaja komentara. Sos
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pasus dizaina procesa solus skoléni apgtst arT dizaina un tehnologiju un inZenierzinibu

macibu priekSmetos.

¢ Vajadzibu un iespéju apzinasana. Lai raditu idejas, skoléns izpéta nepiecieSamibu péc
konkréta risinajuma, apzinot savas un citu vajadzibas. Skoléns apzinas savas spé&jas
(ko skoléns prot) un pieejamos resursus (lietotnes, laiks), ko patérés konkrétu darbibu
veiksanai.

¢ |deju meklésana un risinajuma izvéle. Skoléns izmanto dazadas ideju radisanas stra-
tégijas, apsverot, vai $ads izstradajums ir nepiecieSams, vai tas bds ilgtspéjigs, vai tas
bls aktuals un vai ta izstrade nepatére liekus laika resursus. Skoléns izverté dazadas
risinajuma izstradé izmantojamas metodes, lietotnes un pamato savu izvéli.

¢ Planosana. Skoléns plano sava risindjuma izstradei nepiecieSamos resursus un secigi
veicamos darba solus.

e |zstrade. lesakuma skoléns vingrinas, attistot prasmi izmantot lietotni, tas funkcio-
nalitati, alternativas iespéjas, péc tam izstrada savu radoso darbu patstavigi, darbu
veicot atbildigi un ievérojot drosibas nosacijumus.

e \értésana. Skoléns macas novértét savas prasmes darba procesa (prasmju snieguma
[imena apraksts, kura tiek atspoguloti procesa un lietotnu izmantosanas soli) un ka
noveértéjumu izmantot savas izaugsmes veicinasana, atgriezeniskas saites sniegSana
un risinajuma uzlabosana. Skoléns macas izvértét savu risinajumu péc skaidri definé-
tiem kritérijiem.

e Testésana un pilnveide. Atbilstosi ieprieks noteiktam Tpasibam un lietojumam skoléns
plano testésanas procesu gan digitalam risinajumam, gan programmatiras piemeé-
ram, veic testéSanu un analizé iegltos rezultatus, péc kuriem batu iespéjams noteikt
nepiecieSamas izmainas risinajuma un izstrades procesa.

e |levieSana. Prezenté savu risinajumu un veikto darba procesu dazados veidos -
stastot par to, demonstréjot lietotaju atgriezenisko saiti, ar vai bez digitalas pre-
zentacijas.

Skolotajs iesaka, ka veikt uzdevumu atbilstosi Siem soliem un ka praktiski radit digitalu
risinajumu, tadéjadi klUstot par procesa virzitaju. Datorikas macibu priekSmeta uzsvars tiek
likts ne tikai uz prasmes lietosanu, bet ari uz kontekstu un prasmes lietosanu ikdiena. Tapat
ar datorikas konteksta ir batiski apglt dizaina procesu, ta pielietosana uzsvaru liekot uz
pasu procesu un iespéju izméginat vairakas pieejas dazados prototipos un izmantot daza-
dus rikus, lai nonaktu lidz gatavam rezultatam. Tadél arT vértésana tiek ieklauts ne tikai gala
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Datorika 1.-9. klasei

rezultats, bet ar process, ko var fiksét, dokumentéjot svarigakos izstrades posmus - infor-
macijas meklésanu par konkréto situaciju/problému; ideju radisanu; skices, variantus u. c.;
planosanu un izstradi; testésanu.

e 1.-3. klasé skoléns ieglist svarigakas pamatprasmes darba ar programmvadamam ieri-

e Datorikas macibu priekSmeta loti nozimiga ir sadarbiba ar citiem macibu priekSme-
tiem, 1stenojot kvalitativu starppriekSmetu saikni, jo datorika skoléns macas stradat ar
dazadam tehnologijam un rikiem, kurus var izmantot, apgustot citu macibu priekSmetu
saturu, tadéjadi ieglstot digitalo pratibu, kas ir digitalas caurvijas mérkis. Vairaki temati

cém un apgulst to izmantoSanu dazadu uzdevumu veiksana. Skoléns apglst prasmes
darba ar vienkarsam digitalo tehnologiju funkcijam, ko iesp&jams integrét citu macibu
priekSmetu apguvé, pieméram, tekstapstradi, attélu apstradi, informacijas meklésanu
un sazinu virtualaja vidé. Skoléns apzinas riskus darba ar datoru, kuri var ietekmét
gan drosibu (datu apmaina timekli, informacijas nodosana citam personam u. c.), gan
veselibu.

4.-6. klasé skoléns ieglist pamatprasmes ar digitalajam tehnologijam un nostiprina
[[dzSinéjo programmvadamo iericu izmantosanas pieredzi, macas stradat ar dazadam
produktivitates lietotném, programmeésanas apguvé skoléns macas vizualo program-
meésanu.

7.-9. klasé skoléns apgust aizvien kompleksakas lietotnes un to funkcionalitati,
tieSsaistes lietotnu un riku izmantosanu ikdienas produktivitates uzlabosanai, ka art
tekstualo programmésanu. Skoléns pakapeniski apgust arvien vairak dazadu lietotnu
un to izmantos$anas situaciju un izstrada kompleksu programmésanas projektu, kura
Istenosana izmanto dizaina procesa solus un kompleksi lieto visas apgutas prasmes.
Datorikas macibu priekSmeta skoléni ieglist dazadas prasmes darba ar digitalajam teh-
nologijam, kuras iesp&jams izmantot macibu mérku sasnieg$ana un ikdienas produkti-
vitates uzlabosana. Tapat skoléniem nepiecieSams ikdiena izmantot apgutas lietotnes,
lai praktizétos to lietosana. Tadé| batiski skolas liment izprast, kadas lietotnes attiecigaja
vecuma posma skoléni ir apguvusi datorika, un no ta secinat, kadus iesp&jamus risina-
jumus var radit citos macibu priekSmetos.

Datorikas macibu priekSmeta programma planotos skolénam sasniedzamos rezultatus
iespéjams sasniegt, izmantojot dazadas lietotnes un vingrinoties prasmes izmantot
daudzveidigos pieméros un citos macibu priekSmetos. Bitiski nemt véra katras skolas
iespéjas, esoso situaciju un saskanot datorikas macibu priekSmeta istenosanu ar citiem
macibu priekSmetiem, lai iegltas prasmes izmantotu redlos macibu kontekstos, piemé-
ram, skoléniem iespéjams apgUt prezentacijas slaidu noformésanas prasmes, radot cita
macibu priekSmeta apguvei nepiecieSamu prezentaciju, nevis atseviski macit par lietot-
nes funkcionalitati. Sadi skoléns jau macibu procesa redz, ka iegiito prasmi var izmantot
dazadas situacijas.

tiek Tstenoti ciesa sadarbiba ar citiem macibu priekdmetiem (sikak skatit programmas
sadala “leteikumi macibu darba organizacijai”), un papildus tiek lietotas citos macibu
priekSmetos ieglitas prasmes un zinasanas, to skaitd dizaina un tehnologiju macibu
priekSmeta apglitas prasmes Istenot dizaina procesu.
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Mérkis un uzdevumi

Tehnologiju macibu jomas apguves mérkis skolénam ir: “Skoléns praktiski rada sev un
sabiedribai noderigus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus, dizaina
procesa planojot, projektéjot un konstruéjot, mérktiecigi, drosi un atbildigi izmantojot daza-
dus panémienus, darbarikus un ierices, taja skaita digitalas, izvéloties piemérotus materia-
lus un apgistot atbilstosas prasmes, un veidojot drosu un veselibai labveéligu darba vidi,
atbilstosi rikojas bistamas sadzives situacijas, izprot dizaina procesu un ieglst vienkarsa
tehnologiska procesa veiksanas un inZeniertehnisku problému risinasanas pieredzi, spéj
drosi, efektivi un atbildigi izmantot digitalas tehnologijas dizaina procesa.”

Datorika veido skoléna tehnologisko pratibu lidztekus dizaina un tehnologiju un inze-
nierzinibu macibu priekSmetiem.

Datorikas macibu priekSmeta apguves mérkis skolénam ir, ievérojot dizaina procesu,
radit sev un citiem noderigus digitalus risinajumus - sniegt to radiSanas, analizes un vér-
téSanas procesa pieredzi; attistit izpratni par programmvadamam iericém un to drosu pie-
lietojumu ikdiena; zinat un ievérot darba drosibas prasibas un pastiprinati attistit tadas
visparigas jeb caurviju prasmes ka problémrisinasana un digitala pratiba.

Datorikas macibu priekSmeta uzdevumi ir dot iespé&ju skolénam
e apglt prasmi stradat ar programmvadamam iericém un istenot savas ieceres;
e jeglt izpratni par lietotném un to izmantosanas veidiem;
e apgit vizualas un tekstualas programmésanas pamatus;
e gt izpratni par drosu un étisku tehnologiju izmantosanu;
e planot un izvértét savu darbu;
e izmantot dizaina domasanas procesu ka problémrisinasanas veidu.

Datorika 1.-9. klasei
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Macibu saturs

Macibu saturs ir veidots, fokuséjoties uz skolénam butiskako, lai veidotos lietpratiba
(kompetence) ka komplekss skoléna macisanas rezultats ilgaka perioda. Macibu saturs ir
organizéts saskana ar macibu satura batiskakajiem pamatjédzieniem jeb lielajam idejam
(Li), kas skolénam jaapgst, lai veidotos vienota izpratne par apkartéjo pasauli un sevi taja.
Lielas idejas veido obligata macibu satura strukturalo ietvaru; tam atbilstosi aprakstitas
prasibas macibu satura apguvei jeb planotie skolénam sasniedzamie rezultati, pabeidzot
noteiktu izglitibas pakapi.

Tehnologiju macibu jomas lielas idejas, par kuram skoléns veido izpratni ari datorika,
atbild uz jautajumiem “ka?”, “ar ko?”, “kapéc?” un tiek aktualizétas katra temat3, jo tas dar-
bojas vienlaikus.

e 1. liela ideja (ka?) - “Dizaina risinajumi (produktu un informacijas dizains, vides risina-
jumi) tiek radrtti dizaina procesa” - parada, ka risinajumus plano un izstrada, ievérojot
konkrétus darba solus un izmantojot dizaina procesu, kas sakas ar problémas apzina-
Sanu un ideju radisanu un beidzas ar risinajuma ieviesanu.

e 2 liela ideja (ar ko?) - “Atbilstosu un droSu materialu un tehnologiju izvéle, to pras-
miga izmantoSana dod iespéju radit labakus dizaina risinajumus (produktu un informa-
cijas dizaina, vides risinajumus)” - aptver to, ka katra digitala risindjuma izstradé tiek
izmantotas dazadas programmvadamas ierices un lietotnes, ar kuram iespéjams panakt
konkrétu rezultatu. Datorika uzsvars tiek likts uz pieredzes iegtisanu darba ar dazadam
lietotném un to funkcionalitati.

e 3.liela ideja (kapéc?) - “Dizaina risinajumus (produktu un informacijas dizaina, vides risi-
najumus) rada atbilstosi konkréta lietotaja un sabiedribas vajadzibam, vélmém un iespé-
jam” - veido kontekstu veiktajam darbibam un apskata, kapéc un no ka iedvesmojoties
tiek veidoti jauni risinajumi, vai ir jégpilni tadus radit; ka jauni risinajumi var ietekmét
vidi un sabiedribu, kapéc svarigi ievérot drosibas noteikumus, izstradajot risinajumus;
ka zinatnes attistiba palidz radit jaunus izstradajumus. Datorikas macibu priekSmeta
uzsvars tiek likts uz izpratnes veidosanu par timekli, datu drosibu, ka ari étisku un drosu
ricibu, izmantojot modernas tehnologijas.

Standarta planotie skolénam sasniedzamie rezultati macibu joma un no tiem atvasinatie
sasniedzamie rezultati macibu priekSmeta programma ir kompleksi - galarezultats veidojas
darbiba, kura ietver gan macibu jomas zinasanas, izpratni un pamatprasmes, gan caurviju

Datorika 1.-9. klasei

prasmes, gan vértibas balstitus ieradumus. Katra macibu priekSmeta skolotaja viens no
uzdevumiem ir visu to attistit.

Caurviju prasmju apguve un izmantosana ikdiena ir nozimigs priekSnoteikums dzilakas
izpratnes veidoSanai macibu priekSmeta. Vingrinoties izmantot caurviju prasmes macibu
priekSmetam specifiskos veidos un situacijas, skoléns vienlaikus ir ieguvis visparigas pras-
mes, kuras varés izmantot visu dzivi.

Datorika skoléni darbina un nostiprina lielako dalu caurviju prasmiju, bet pastiprinati
tiek uzsvérta digitala pratiba, kuru attista dizaina procesa, apgistot programmvadamo
ieriu lietosanu, lietotnu izmanto$anu un problému risinasanu. Standarta planotie skolénam
sasniedzamie rezultati caurviju prasmés, beidzot 3., 6. un 9. klasi, pievienoti 2. pielikuma.
Skolénam attistamie ieradumi datorika pievienoti 3. pielikuma.

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.11/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu saturd



Datorika 1.-9. klasei

Macibu sasniegumu vértésanas formas un metodiskie panémieni

Vértésanas pieeja un pamatprincipi

Viens no svarigakajiem priekSnoteikumiem, istenojot masdienigu izglitibu, kuras rezul-
tats ir patiesa izpratne, sp€ja izmantot skola apglto neierastas situacijas un lietpratiba, ir
esosas vértésanas prakses parvértésana, atbilstosi saskanojot vértésanas mérki, formu un
saturu.

VErtésanas uzsvars mainas no skoléna macibu sasniegumu novértésanas uz vértésanu,
lai uzlabotu macisanos. Vértésana, lai uzlabotu macisanos, ir efektivas atgriezeniskas saites
sniegSana skolénam, dodot vinam iespé&ju un laiku uzlabot savu sniegumu atbilstosi plano-
tajiem skolénam sasniedzamajiem rezultatiem un vertésanas kritérijiem.

Veértésana primari ir neatnemama macisanas sastavdala, kas |auj planot gan skolotajam,
gan skolénam uzlabojumus macibu procesa, nevis tikai vértéjuma izlikSana, pieméram, atzi-
mes veida.

VeértéSanas uzsvaru maina ir svariga ari skolas limeni. Kldst nozimigi veidot sistémas,
kas lauj sekot lidzi katra skoléna izaugsmei un sniegt atbalstu tiesi taja laika un vieta, kur
tas ir nepiecieSams.

Veértésanai standarta ir noteikti $adi pamatprincipi.

1. Sistémiskuma princips - macibu snieguma vértésanas pamata ir sistéma, kuru raksturo
regularu un pamatotu, noteikta seciba veidotu darbibu kopums.

2. Atklatibas un skaidribas princips - pirms macibu snieguma demonstrésanas skolénam
ir zinami un saprotami planotie sasniedzamie rezultati un vina macibu snieguma vérte-
Sanas kritériji.

3. Metodiskas daudzveidibas princips - macibu snieguma vértésanai izmanto dazadus vér-
tésanas metodiskos panémienus.

4. leklaujosais princips - macibu snieguma vértésana tiek pielagota ikviena skoléna daza-
dajam macisanas vajadzibam, pieméram, laika dalijums un ilgums, vide, skoléna snie-
guma demonstrésanas veids, piekluve vértésanas darbam.

5. lzaugsmes princips - macibu snieguma vértésana, ipasi macisanas posma nosléguma,
tiek nemta vera skoléna individuala macibu snieguma attistibas dinamika.

Vértésanas norises laiku macibu procesa un biezumu, saturu, uzdevuma veidu, vérté-
Sanas formu un metodiskos panémienus, vértésanas kritérijus, vértéjuma izteikSanas veidu
un dokumentésanu izvélas atbilstosi vienam no trim vértéSanas mérkiem - diagnosticéjosa,
formativa vai summativa vértésana. Informacija par tiem ir apkopota tabula.
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Vértésanas
Vérte- veidi

Sanas aspekti

Vértésanas meérki

Diagnosticéjosa vértésana

Noteikt skoléna apgttas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus un
kompleksus sasniedzamos rezultatus (turpmak -
planotos skolénam sasniedzamos rezultatus)
macibu procesa planosanai un pilnveidei,
pieméram, turpmako planoto skolénam
sasniedzamo rezultatu precizésanai, macibu
uzdevumu izvélei.

Formativa vértésana

Noteikt skoléna apgitas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus un
kompleksus sasniedzamos rezultatus (turpmak -
planotos skolénam sasniedzamos rezultatus)
atgriezeniskas saites sniegSanai skolénam un
skolotajam, lai uzlabotu skoléna sniegumu un
planotu turpmako macibu procesu.

Veicinat skoléna macibu motivaciju attistit
pasvaditas macisanas prasmes, iesaistot vinu
vértésanas procesa.

Datorika 1.-9. klasei

Summativa vertésana

Noteikt skoléna apgitas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus

un kompleksus sasniedzamos rezultatus
(turpmak - planotos skolénam sasniedzamos
rezultatus) macibu rezultata novértésanai un
dokumentésanai.

Summativas vértésanas rezultatus var izmantot
ari, pieméram, lai uzlabotu skoléna sniegumu,
izvértétu macibu procesa izmantotas metodes,
pienemtu Iemumus par turpmako darbu.

Norises laiks
macibu procesa
un biezums

leteicams veikt temata, macibu kursa vai macibu
gada sakuma.

Veic macibu procesa laika. Skolotajs to organizé
péc nepiecieSamibas.

Veic macisanas posma (pieméram, temata, vairaku
tematu vai temata logiskas dalas, macibu gada,
izglitibas posma vai pakapes) nosléguma.

Veértésanas saturs

Saturu veido iepriek$éja macisanas posma planotie
skolénam sasniedzamie rezultati, kas batiski
nepiecieSami turpmaka macibu satura apguvé.

Saturu veido planotie skolénam sasniedzamie
rezultati macisanas posma laika.

Saturu veido planotie skolénam sasniedzamie
rezultati macisanas posma nosléguma.

Veértésanas
uzdevumu veidi

Uzdevuma veidu skolotajs izveélas atbilstosi planotajam skolénam sasniedzamajam rezultatam. Tas var bat, pieméram, atbilzu izvéles uzdevumi, 1so atbilzu
uzdevums, strukturéts uzdevums, esejas tipa uzdevums, uzdevums, kura skoléns var demonstrét savu sniegumu darbiba vai izstradajot produktu.

Veértésanas
formas un meto-
diskie panémieni

Mutiski, rakstiski, praktiski vai kombinéti.

Novérosana, saruna, aptauja, uzdevumu risinasana, darbs ar tekstu, laboratorijas darbs, demonstréjums, vizualizésana, eseja, projekts, diskusija, etide u. tml.

Vertetajs

Skolotajs un/vai skoléns atbilstosi izstradatajiem vértésanas kritérijiem.

Veértésanas
kritériji, to izveide

Kritériji nepiecieSami vértésanas objektivitates nodrosinasanai. Kritérijus izstrada skolotajs atbilstosi planotajam skolénam sasniedzamajam rezultatam,
vértésanas formai un metodiskajam panémienam. Kritériju izstradé un vértésana var iesaistit skolénus, lai pilnveidotu skoléna pasvaditas macisanas prasmes.

Vértéjuma
izteikSanas
veids un
dokumentésana

Vertéjumu izsaka, dokumenté un komunicé atbilstosi mérkauditorijai (pieméram, skoléns, kolégis,
atbalsta personals, skolas vadiba, vecaks), lai mérktiecigi atbalstitu skoléna macisanos un sekotu lidzi
skoléna sniegumam ilgtermina. Vértéjumu var izteikt apguves limenos, procentos, punktos, ieskaitits/

neieskaitits u. tml.

Vértéjumu 1.-3. klasé izsaka apguves limenos atbil-
stosi nozimigakiem planotajiem skolénam sasniedza-
majiem rezultatiem macibu joma, 4.-9. klasé vérté-
jumu izsaka 10 ballu skala katra macibu priekSmeta.
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Vértésanas saturs, kritériji, formas un metodiskie
panémieni

Macibu priekSmeta programma tematu ietvaros paredzéti Cetru veidu planotie skolé-
nam sasniedzamie rezultati: zinas, prasmes, vértibas balstiti ieradumi, komplekss sasnie-
dzamais rezultats. Planojot vértésanu, skolotajam svarigi izvéléties planotajam skolénam
sasniedzamajam rezultatam atbilstosus kritérijus, metodiskos panémienus un uzdevumu
vértésanas veidu.

Zinu apguve parada skoléna izpratni. Ta attiecas uz standarta planotajiem skolénam
sasniedzamajiem rezultatiem, kas parasti sakas ar darbibas vardiem “apraksta”, “skaidro”,
“pamato” u. c. Pieméram: “Lai padaritu tekstualu informaciju vieglak uztveramu, to var
strukturét péc satura un izmantot noformésanas iespé&jas”; planoto skolénam sasniedzamo
rezultatu apguvi skoléns parada, veicot uzdevumus, risinot problémas, piedaloties sarunas
vai diskusijas u. tml. To vérté atbilstosi kritérijiem.

Prasmju apguvi skoléns demonstré darbiba (pieméram, plano, strukturé, lieto, izvérté
u. c.); to vérté, izmantojot snieguma limena aprakstu. Pieméram: “lzvélas programmvada-
mas ierices programmu izvéléta izstradajuma istenosanai”.

leradumus, kas balstiti vértibas, skoléns demonstré darbiba; to vérté, novérojot skoléna
darbibu ilgaka laika posma, 1pasi situacijas, kas ietver izvéles iesp&jas. Pieméram: “Attista
ieradumu darbu paveikt péc iespéjas kvalitativak - timekla lapas adresi, lietotajvardu un
paroli ieraksta rpigi un nekltdigi”. leradumus vérté, izmantojot snieguma limena aprakstu.

Kompleksu sasniedzamo rezultatu apguvi skoléns demonstré darbiba. Pieméram:
“Plano, dokumenté, izstrada tekstuala programmésanas valoda un prezenté programme-
Sanas projektu, kurs risina skaidri aprakstitu problému”. Kompleksa sasniedzama rezultata
vértésanai izmanto dazadas formas - rakstveida, mutvardu vai kombinéts parbaudes darbs,
individuals vai grupas projekts u. c. Kompleksam sasniedzamajam rezultatam raksturigs
vairaku pazimju kopums, ko Vérté, izvirzot atbilstoSas snieguma vértésanas dimensijas un
ar katru dimensiju saistitus kritérijus. Kompleksu sasniedzamo rezultatu vérté, izmantojot
snieguma limenu aprakstu.

Datorika 1.-9. klasei

leteikumi macibu darba organizacijai

Satura starpdisciplinaritate

1.-3. klasé |oti btiska ir tiesi prasmju apguve starpdisciplinari - skoléns ikdiena var izman-
tot digitalus rikus, lai risinatu dazadus macibu uzdevumus. Datorikas sasniedzamos rezulta-
tus iesp&jams apgut integréti vai ari ka atsevisku macibu priekémetu. Saja programma dotie
temati ir piemérs, ka iesp&jams organizét macibu darbu, un tajos noradits, kada ir iesp&jama
starppriekSmetu saikne, kuru var izmantot sakumskolas skolotajs. Datorikas saturu vélams
apgut datorklasé, izmantojot digitalas ierices un rikus, bet, ta ka macibu saturs ir salidzinosi
vienkarss, Sis prasmes var apgit gan sakumskolas skolotaja, gan datorikas skolotaja vadiba.

Arl 4.-9. klasé datorika ir batiski apgutas prasmes lietot citos macibu priekSmetos
un kontekstos. Tapéc ir svarigi, lai datorikas skolotajs kopa ar citiem skolotajiem parruna
priekSmeta apgltas prasmes un risinajumu piemérus, tapat skolénu digitalas pratibas no-
stiprinasanai ir batiski, lai datorika apgttas prasmes skoléni varétu izmantot citos macibu
priekSmetos un lietot tas dazados kontekstos. Pieméram, ja skoléns apgulst digitalas pre-
zentacijas izstrades prasmes, ir svarigi tas praktizét citos macibu priekSmetos.

Stundu sadalijums/grafiks

1.-3. klasé macibu saturu iespéjams apgt gan ka atsevisku macibu priekSmetu, gan
integréti citos macibu priekSmetos, tadél programmas parauga noradito stundu skaits ir
aptuvens. Batiski, lai datorikas prasmes tiktu apgutas, veicot dazadus macibu uzdevumus,
un atbalstitu citu macibu priekSmetu satura apguvi atbilstosa veida.

4.-9. klasé stundu skaits tiek noteikts pa tris gadu posmiem, tadé| skolai ir dota iespé&ja
organizét macibu procesu sev vélama kartiba. ST programma veidota, pienemot, ka stundu
skaits nedéla varié no 1 idz 2 stundam. Vienlaikus iesp&jams priekSmetu istenot modulari,
t. i., nevis pa vienai macibu stundai nedéla, bet gan apgtstot konkrétu tematu vienas nedé-
las ietvaros un atbilstosi nostiprinot ieglitas prasmes citos macibu priekSmetos.

Dazadas macibu darba organizacijas formas

Mérktiecigi sadarbojoties ar citu priekSmetu skolotajiem, lai planotu datorikas 1steno-
Sanu, iesp&jams izstradat vértésanas darbus citu macibu priekSmetu ietvaros arpus pieda-
vatajam sadarbibas iespéjam (starppriekSmetu saikne). Tapat iesp&jams organizét macibu
ekskursijas, kuras skoléni iepazistas ar informacijas tehnologiju nozares uznémumiem, ka
art aicinat dazadus $is nozares uznémumus iesaistities skolénu prasmju vértésana.
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Macibu satura apguves norise

Macibu satura apguves norise ietver
1) katra macibu gada apgistamos tematus;
2) tajos planotos skolénam sasniedzamos rezultatus;
) apguvei paredzéto laiku;
4) nepiecieS8amas skoléna darbibas sasniedzamo rezultatu apguvei;

) tematu apguvei izmantojamos macibu lidzeklus un metodiskos panémienus.

Temati veidoti ta, lai skoléns péctecigi attistitu digitalo pratibu darba ar dazadam lie-
totném un meérktiecigi attistitu programmeésanas prasmes. Dala tematu veltita produkti-
vitates lietotném (tekstapstrades, attélu apstrades, izklajlapu un prezentaciju lietotném)
un to lietoSanai nepiecieSsamo prasmju pakapeniskai attistibai, dala - programmésanas
prasmju pakapeniskai attistibai no vizualas programmeésanas lidz tekstualas programmeé-
Sanas prasmem.

Saja sadala ar detalizétu tematu ietvaru palidzibu paradits, ka pakapeniski tiek sasnieg-
tas standarta prasibas zinasanu apguveé, izpratnes veidosana, prasmju un vértibas balstitu
ieradumu attistiSana. Katra temata ietvara ieklauta $ada informacija.

Programma lietoto kodu skaidrojums pievienots 1. pielikuma.

Datorika 1.-9. klasei
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Temata ietvara struktiras paraugs

Datorika 1.-9. klasei

Temata numurs un nosaukums _ Temata numurs un nosaukums

Temata numurs un nosaukums Temata numurs un nosaukums

Temata apguvei ieteicamais laiks

Temata apguves mérkis - temata planoto skolénam sasniedzamo rezultatu kopums un apguves pamatojums.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

Apraksta nozimigakas temata apguves rezultata iegltas zinasanas un izpratni par
macibu jomas lielajam idejam. lekavas noradits kods standarta attiecigas macibu
jomas planoto skolénam sasniedzamo rezultatu tabula, uz kuru lielo ideju attiecas
konkréta zina.

Skoléna spéja koordinéti lietot zinasanas, prasmes un ieradumus jaunas, neierastas
situacijas. lekavas noradits kods no standarta attiecigas macibu jomas planoto skolé-
nam sasniedzamo rezultatu tabulas. Ja temata tiek sasniegts tabula minétais planotais
skolénam sasniedzamais rezultats pilniba, pirms koda ieklauta vienadibas zime.

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Macibu priekSmetam specifiskas un visparigas jeb caurviju prasmes, ko skoléns
apgus attiecigaja temata.

Veértibas balstiti ieradumi, kuru attistisanai planots pievérst pastiprinatu uzmanibu
attiecigaja temata.

Jédzieni - nozimigakie jédzieni, par kuriem skoléns gus izpratni tiesi Saja temata.

Temata apguves norise

Temata vienuma nosaukums

Temata vienuma nosaukums

Temata vienuma nosaukums

darbibu veidiem un btibai.

Temata planoto skolénam sasniedzamo rezultatu apguvei nepiecieSamas skoléna darbibas. Tabula veidota, grup€jot apgtistamos sasniedzamos
rezultatus un katrai sasniedzamo rezultatu grupai jeb temata vienumam piedavajot nepiecieSamas skoléna darbibas. Tabula nav uzskaititas
visas iespéjamas skoléna darbibas, noradits uzdevumu skaits, vingrinasanas ilgums vai intensitate. Galvena uzmaniba pievérsta skoléna

Macibu lidzekli - tieSi 5T temata apguvei nepiecieSamo macibu idzeklu uzskaitijums.

StarppriekSmetu saikne - norada, ka skoléns apgis ar attiecigo tematu saistitus sasniedzamos rezultatus konteksta ar citiem macibu priekSmetiem.

Metodiskais komentéars - attieciga macibu priekSmeta nozimigu saturisku vai metodisku jautajumu skaidrojums, kas aktuals tiesi ST temata apguveé.

Papildiespéjas - papildu idejas un ieteikumi, ka vél paplasinat un padzilinat skoléna macisanas pieredzi attiecigaja temata, pieméram,

ieteikumi macibu ekskursijam, pétniecibas projektiem.
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Datorika 1.-9. klasei

1.2. Ka datord ievada
un redigé tekstu?

1.3. Ka lieto timekla 1.4. Ka uzdevuma
parlikprogrammu un izpildisanai lieto
skolvadibas sistému? algoritmu?

1.1. Ka strada ar datoru, lai risindtu macibu uzdevumus?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Temata apguves mérll(is: apgut digitalo riku pielietosanas iesp&jas un pamatprasmes
darba ar datoru, lai varétu drosi izmantot digitalas tehnologijas macibu uzdevumu veiksanai.

Zinas Prasmes

¢ Lai nenodaritu kaitéjumu sev vai apkartéjiem, ir svarigi ievérot drosibas
un uzvedibas noteikumus datorklaseé. (T.Li.3.)

o Lietotajs ir atbildigs par pareizi iekartotu darba vidi, lai mazinatu veselibas
riskus. (T.Li.3.)

e Ir svarigi pareizi sakt un pabeigt darbu ar datoriem un
programmvadamajam iericém. (T.Li.2.)

¢ |zmantojot datoru ir iespéjams rast risinajumus dazadiem uzdevumiem,
lietojot tam atbilstosas lietotnes. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Izmantojot datoru ir iespéjams istenot ar roku zimétu ideju. (T.Li.1.)

e |eslédz datoru un atver nepiecieSamo lietotni, lai varétu vizualizét savu
ieceri. (T.3.2.3.1.)

e Pardomati iekarto savu darba vietu, lai mazinatu veselibas riskus darba
ar datoru macibu uzdevuma risinasana. (T.3.3.3.1.)

o Ar skolotaja atbalstu izmanto lietotnes atbilstosa risinajuma istenosanai.
(T.3.1.3.4.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e levéro drosibas noteikumus un ergonomikas pamatprincipus darba ar datoru. (T.3.3.3.1.)

e leslédz un izslédz datoru, piesakas skola esosaja datoru sistéma. (T.3.2.3.1.)

e Atpazist grafiskas saskarnes elementus (pieméram, ikonas, logus, pogas). (T.3.2.3.1.)

e Atver un aizver skolotaja noradito lietotni. (T.3.2.3.1.)

e Izveido attélu péc savas skices, izmantojot zimésanas standartrikus. (T.3.1.3.1., T.3.1.3.4,, T.3.2.4.5)
e Redigé attélu, izmantojot zimésanas standartrikus. (T.3.2.4.5.)

e Parbauda, vai ar datoru veidotais ziméjums atbilst savai skicei. (T.3.1.4.2.)

e Prezenté savu zimé&jumu klasesbiedriem. (T.3.1.5.1.)

e Saglab3a attélu noraditaja vieta ar skolotaja palidzibu. (T.3.2.4.10.)

Attista ieradumu ievérot darba drosibu:

o stradajot ar programmvadamam iericém, rikojas saskana ar ieks$€jas kartibas un lietoSanas
noteikumiem. (Tikums - atbildiba; vértiba - dziviba)

Attista ieradumu rlpéties par savu veselibu:

e iekarto savu darba vietu atbilstosi savam vajadzibam (krésla augstums, monitora lenkis), lai izvairitos
no veselibas trauc&jumiem. (Tikums - atbildiba; vértiba - dziviba)

Attista ieradumu klGdas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:

e atpazist biezak sastopamos datora klGdu pazinojumus, izlabo klGdu vai [0dz palidzibu skolotajam.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: dators, ierice, programmvadama ierice, darbvirsma, monitors, ikona, poga, logs, pele.
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Temata apguves norise
Programmvadamas

ierices un drosibas
noteikumi

Darbs ar datoru

Datora lietosana
uzdevuma veiksanai

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Skoléni dalas pieredzé un stasta par pieredzi darba ar programmvadamam iericém.

Nosauc dazadas ieprieks sadzivé lietotas programmvadamas ierices (viedtalruni, plan3etdatori, viedpulksteni, datori u. c.).
Parruna, ar ko dators atskiras no citam programmvadamam iericém, secina, ka dators ir riks, ar kuru ar veikt dazadus uzdevumus.
lepazistas ar datora sastavdalam - monitors, sistémbloks, tastatra, pele -, to pielietojumu un lietosanas Tpasibam.

lepazistas ar droSibas noteikumiem datorklasg, izsaka minéjumus par to, kadas var bit sekas, ja Sos noteikumus neievéro.

lekarto savu darba vidi atbilstosi noradém par értu, drosu un veselibai labvéligu darba vietu.

leslédz datoru (sistembloku un/vai monitoru) un, ja tas ir nepieciesams, piesakas sistéma, iepazistas ar to, kas ir lietotajvards un parole.
Parruna, kadi drosibas nosacijumi jaievéro, lietojot savu paroli.

Izmégina darbibas ar peli. Vingrinoties apgust peles funkcijas (laba un kreisa poga, rullitis).
Aplako darbvirsmu un macas atpazit objektus uz tas (pieméram, ikonas, mapes, uzdevumu josla u. c.).
Apliko dazadus skolotaja dotus lietotnu un datnu ikonu piemérus.

Atrod un atver zimésanas lietotni, izvélas un lieto ziméSanas pamatrikus un gatavas formas, lai apgttu peles lietoSanu - pogu izmantosanu nospiezot,
pieturot, parvietojot u. tml.

Saglaba rezultatu ar skolotaja palidzibu.
Parruna drosibas riskus un secina, kapéc, darbu beidzot, jaatslédzas no sistémas vai jaizslédz dators.

Darba beigas izslédz datoru vai atslédzas no sistémas.

Skoléni parruna vértésanas kritérijus (kas jaieklauj darba - krasu kombinacijas, elementu skaits u. tml.) un izvélas skolot3ja dotu pieméru - télu,
situaciju vai ainavu -, kuru zZimés, lietojot datoru un izmantojot peles funkcijas.

Skoléns uz papira uzzimé vienkarsu attélu, kurs atbilst vértésanas kritérijiem.

Skoléns ieslédz datoru, atver ziméSanas lietotni un péc savas skices izveido Zimé&jumu.

Skoléns demonstré savu ziméjumu citiem, to novérté un pastasta, kas ir izdevies un ko bija gritak izdarit.
Skoléni salidzina zZimésanas procesu, izmantojot datoru, ar savu pieredzi, Ziméjot uz papira.

Skoléns izverté, cik liela méra apguvis datora funkcijas, prasmi lietot standarta rikus un gatavas formas zimésanas lietotné.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

e Pirmie soli darba ar datoru. (1. klase) [tiesaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/36
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Socidlas zinibas DroSibas jautajumi un nosacijumi, izmantojot lietotaja vardu un paroli, lai ieslégtu datoru un pieteiktos sistéma.

Dizains un tehnologijas Dators ir instruments, ar kuru, lidzigi ka ar jebkuru citu instrumentu, iesp&jams paveikt dazadus uzdevumus un darbibas.
Lai varétu drosi veikt darbibas, vispirms ir jaiepazistas ar ta uzbivi, iespéjam un lietoSanas noteikumiem.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzlbu meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risinajuma un pilnveide

apzindsana . -
izvéle

Svarigi, ka skoléns sak apgut ievadu darba ar digitalam tehnologijam - atbilstosus terminus
un riku pielietojumu. Tadél ieteicams to macit skolénam pieméroti - pakapeniski un rotalu
veida.

Temata paredzéta attélu apstrade ar mérki praktizét skolénu darbibu ar peli un personalo
datoru, pienemot, ka vini ieprieks vairak saskarusies ar skarienjiatigam iericém. Alternativi
var izvéléties un piedavat skoléniem spéles, kuras praktizé pamatdarbibas ar peli. Vienlai-
kus batiski skoléniem dot iespéju praktizét zimésanu datora jebkura macibu prieksmeta/
satura ietvaros - uzdodot vizualizét noteiktus piemérus/uzdevumus vienkarsa veida.

Ergonomikas jautajumi ir jaaktualizé katru semestri, lai veidotu veseligus ieradumus darba
ar datoru.
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1.1. Ka strada ar datoru,
lai risinatu macibu
uzdevumus?

1.2. Ka datora ievada un redigé tekstu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e DaZadas iericés teksta ievadisana atskiras. (T.Li.2.)

e Teksta ievadisana dazadas iericés ir batiska prasme masdienu pasaulé. (T.Li.3.)

e Dazadu uzdevumu veiksanai ir jaizvélas piemérotaka ierice. (T.Li.1.)

e Atra un preciza teksta ievade ir iemana, kas ir jatrené pareizi. (T.Li.2.)

e Stradajot ar datoru, ir bitiski to izmantot t3, lai datora lietosana nekaitétu
veselibai. (T.Li.3.)

levadot tekstu, novieto rokas pareizi virs tastatdras, pieraksta izdomatu véstijumu
ar dazadam rakstzimém un veic labojumus ievaditaja tekst3, ja tas ir nepiecieSams.
(T.3.2.4.1)

Datorika 1.-9. klasei

1.4. Ka uzdevuma
izpildisanai lieto
algoritmu?

1.3. Ka lieto timekla
parlikprogrammu un
skolvadibas sistému?

Temata apguves mérkis: apgut teksta ievades prasmes, lietojot tastataru, un
ergonomisku digitalo riku lietoSanu, lai varétu izmantot digitalas tehnologijas macibu
uzdevumu veiksanai.

e Pareizi novieto rokas lietojot tastatdru. (T.3.2.4.1., T.3.3.3.1))

e levada tekstu, lietojot tastatdru. (T.3.2.4.1.)

o Redigé tekstu, iesprauzot rakstzimi teksta, dzésot tikko uzrakstitu rakstzimi, izmanto
atstarpes taustinu. (T.3.2.4.1.)

e Skaidro, ka atskiras dazadas ierices un ar tam veicamie uzdevumi. (T.3.1.1.1.)

o |evada dazadas rakstzimes - lielos un mazos burtus, ciparus, burtus ar mikstinajuma
Zimém un garumzimeém, pieturzimes un citus uz tastatdras redzamos simbolus. (T.3.2.4.1.)

e |zvérté un raksturo savu prasmi ievadit tekstu, izmantojot tastatdru. (T.3.1.4.3.)

e levéro veselibai labvéligu darba vides iekartosanu un digitalo riku izmantosanu. (T.3.3.3.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultdts leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju
iespéjas:
e izmantojot tastatlru, pareizi novieto rokas.

(Tikums - gudriba; vértiba - dziviba)

Jédzieni: tastatira, kursors, teksta kursors, rakstzime.
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Temata apguves norise

Teksta ievadisana
dazadas iericés

Teksta ievade ar
tastatiru datora

Teksta planosana un
ievade

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, ka datora lietoSana var ietekmét veselibu un kadi nosacijumi jaievéro, lai netiktu apdraudéta veseliba.
Parruna un dalas sava pieredzé par to, kadas iericés ikdiena ievada tekstu.

Izsaka ming&jumus un secinajumus par to, kadas ir atskiribas, ievadot tekstu dazadas iericés (viedtalrunos, plansetdatoros, datoros u. c.).
Parruna, kadam noltkam izmanto katru ierici un ka tajas ievada tekstu.

Parruna, kapéc japrot ievadit tekstu, izmantojot tastattru, kadiem noltdkiem lieto datorrakstu un kadas profesijas misdienas ir nepiecieSsama prasme
ievadit tekstu datora.

Apliko dazadus tastatiru piemérus un izsaka minéjumus par to, kapéc tastattras atskiras.

Parruna tastatiras izkartojuma principus un macas pareizi novietot rokas virs tastatdras.

Izmantojot tastatdru, ievada tekstu ar dazadam rakstzimém (izmanto atstarpes, lielos un mazos burtus, ciparus, burtus ar mikstinajuma zimém
un garumzimém, pieturzimes un citus uz tastatdras redzamos simbolus).

Vingrinas teksta ievadé, izmantojot teksta ievades lietotnes vai teksta ievades spéles.
Parvieto teksta kursoru, lai redigétu tekstu un iespraustu rakstzimes.

Redigé tekstu, iesprauzot un dzésot rakstzimes teksta.

Izvélas, kuru no dotajiem rokraksta rakstita teksta piemériem parrakstis datora.
Parraksta doto tekstu datorraksta.
Apskata un parlasa cita skoléna darbu. Ja pamana kltdu, veic labojumus.

Parruna, ka citiem skoléniem ir veicies parrakstot doto tekstu - ka atskiras teksta ievade, izmantojot datora tastatiru, no teksta ievades dazadas
ieprieks izmantotas iericés un rakstot ar roku.

Izvérte, cik liela méra ir apglta prasme ievadit tekstu datora, izmantojot tastatdru.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

e 16.-20. stunda (1. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/1
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Latviesu valoda Parraksta latviesu valoda rakstitu tekstu datorraksta. Parruna dazadus piemérus, kur prasme rakstit datorraksta tiek izmantota un var noderét
(gramatu izdevnieciba, svinigi ielGgumi, informacijas nodosana u. tml.).

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana D - D Testésana e
S Planosana Izstrade Vértésana 2 : leviesana
un risinajuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindasana

leteicams darba izmantot skoléna rokraksta rakstitus tekstus, kuri tapusi macibu procesa,
pieméram, jebkura macibu priekSmeta rakstitus teikumus, véstules, ieligumus u. c., kas
satur dazadu veidu rakstzimes.

Ir batiski, ka skoléns vingrina pareizu teksta ievades prasmi, to vislabak darit regulari, pie-

méram, izmantojot teksta ievadi diktatu rakstiSanai vai spéléjot daZzadas spéles, kas attista
teksta ievades prasmi.
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1.1. Ka strada ar datoru,
lai risinatu macibu
uzdevumus?

1.2. Ka datora ievada
un redigé tekstu?

1.3. Ka lieto timekla parlikprogrammu

un skolvadibas sistéemu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgit pamatprasmes timekla parlakprogrammas lietosana,

lai lietotu skolvadibas sistému un citas timekla lapas macibu konteksta.

Datorika 1.-9. klasei

1.4. Ka uzdevuma
izpildisanai lieto
algoritmu?
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

o Globalaja timekli pastav daudzveidigas timekla lapas par dazadam temam. (T.Li.3.)

¢ Ne visa informacija, kas pieejama globalaja timekl, ir patiesa, tapéc ir nepiecieSams
izsvért un parbaudit tas patiesumu. (T.Li.3.)

o Katrai timekla lapai ir sava adrese, kuru zinot var tai piek|it no jebkuras ierices ar
interneta pieslégumu. (T.Li.2.)

e Lai piekldtu informacijai timeklr, jaizmanto speciala lietotne, ko sauc par timekla
parlikprogrammu. (T.Li.2.)

e Macibu gaitai, stundas aplikotajiem tematiem, majasdarbiem un vértéjumiem
iespéjams sekot lidzi speciala timekla vietné, ko sauc par skolvadibas sistému. (T.Li.2.)

e Skolvadibas sistéma nepiecieSams pieteikties ar savu lietotajvardu un paroli. (T.Li.3.)

e Patstavigi atver skolot3ja noraditu timekla lapu. (T.3.2.3.1.)
e Piesakas skolvadibas sistéma, izmantojot savu lietotajvardu un paroli, un apliiko savu
dienasgramatu. (T.3.2.5.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Atpazist timekla parlikprogrammas ikonu. (T.3.2.3.1.)

e Atver un aizver timekla parlikprogrammu. (T.3.2.3.1.)

e |evada dotas timek|a lapas adresi un atver to. (T.3.2.3.1.)

e Parvietojas pa timekla vietni, izmantojot saites. (T.3.2.3.1.)

e Piesakas skolvadibas sistéma, izmantojot savu lietotajvardu un paroli. (T.3.2.5.2.,
T.3.3.3.5)

e Skaidro, kadas var but sekas, ja parole pieejama citiem cilvékiem. (T.3.3.3.5.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e paroli un lietotajvardu neatklaj citiem, to atceras no galvas vai pieraksta drosa vieta;
e péc darba ar skolvadibas sistému, drosibas nolikos, atslédzas no tas.

(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - ciena)

Attista ieradumu darbu paveikt péc iespéjas kvalitativak:
o timekla lapas adresi, lietotajvardu un paroli ieraksta rlipigi un nekl|tdigi.
(Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu klldas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:
e timekla lapas adreses, lietotajvarda vai paroles ievades klGdas gadijuma riipigi
parbauda ievaditos datus un izlabo kltdu.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: timeklis, parlikprogramma, timekla lapas adrese, saite, skolvadibas sistéma, lietotajvards, parole.
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Temata apguves norise

Globalais timeklis, timekla
lapas un drosiba

Parlikprogrammas lietoSana

Timekla lapas ar zindmu adresi
atvérsana un aplikosana

Skolvadibas sistémas lietosana

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

o Timekla parlakprogramma (1. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/126

Datorika 1.-9. klasei

Pastasta par savu pieredzi ar dazadam timekla lapam, nosauc dazadu timekla lapu adreses un pastasta, kada informacija tajas atrodama un
kas ir nepiecieSams, lai tas atvértu.

Parruna drosibu interneta - kapéc ir bitiski apmeklét tikai drosas vietnes, kadus riskus un apdraudéjumus var radit nedrosSu un nepazistamu
vietnu apmeklésana.

Parruna, ka atskiras uzticamas, drosas vietnes un taja pieejama informacija no vietném, kuras informacija var bt nepatiesa.

Péc skolotaja noradijumiem atrod parlikprogrammas ikonu uz darbvirsmas un atver attiecigo parlikprogrammu.
Atrod timekla adreses ievades lauku un ievada tur dotas timekla lapas adresi, pieméram, attiecigas skolas majaslapas adresi.
Aplako, kadu derigu informaciju $aja lapa var uzzinat, pieméram, zvanu laikus, skolas jaunumus u. tml.

Aizver parlikprogrammu.

Atver dotu, skoléniem drosu un interesantu vietni.

Parvietojas pa lapu, izmantojot saites un pogu “atpakal”, atjaunina lapas skatu.

Parruna, kapéc nepieciesams pieteikties sistéma, lai lietotu skolvadibas vidi, kas ir lietotajvards un parole, ka tos glabat (atceréties un neteikt
citiem) un kapéc svarigi atceréties un izmantot savus pieejas datus, nevis citu (pieméram, vecaku).

Atver skolvadibas sistému un atrod pieteiksanas formu.

levada savu lietotajvardu un paroli.

AplUko, ka izmainijas lapas izskats péc pieslégsanas, pievérsot uzmanibu personalizétai informacijai.

Parvietojas pa skolvadibas lapu, apliko ierakstus dienasgramata, salidzina, ka mainas ieraksti dazadas nedélas, salidzina ierakstus ar zinam.
Parruna, kadas iespéjas pieejamas skolvadibas sistéma, ka tas var palidzét skolénam ikdiena.

Beidzot darbu ar skolvadibas sistému, atslédzas no tas.

e Skolvadibas sistema (1. klase) [tiesaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/154

o |espéjamie apdraudéjumi globalaja timekli (1. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/157
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Macibu vide
Datorikas kabinets.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Resursi

Skolas majaslapas adrese, citu lapu adreses, pieméram http:/www.dzimba.lv,
https:/www.latvijasdaba.lv, https:/lasamkoks.lv, http:/www.drosadiena.lv,
skolénu skolvadibas sistémas lietotajvardi un paroles.

Socidlas zinibas

Drosiba, izmantojot timekla parlikprogrammu. Informacijas ticamiba timeklr.

Metodiskais komentars

So tematu var apgit ari ka pédéjo tematu 1. klasé péc algoritmiskas domasanas principu
apguves, salidzinot pieteikSanos skolvadibas sistémai ar algoritmisku darbibu.

Sis macibu temats ir veltits tam, lai apgttu darbu ar skolvadibas sistému, tapéc taja netiek
apgts dizaina process. Turpmak skolvadibas sistéma var tikt izmantota daZzados projektos
dizaina procesa ietvaros.

Temata apguvi iespéjams realizét klasé ar planSetdatoriem un interneta pieslégumu. Vélams
demonstrét, ka skolvadibas sistémai var pieslégties ari ar plansetdatoru vai viedtalruni, lai
skoléni sistemu spétu izmantot ari majas apstaklos.

Janem véra, ka sakotnéji skolénu skolvadibas sistémas lietotajvardi un paroles ir pieraksti-
tas uz lapinas vai sanemtas Tszinas veida (atkariba no registréta sazinas veida un skolvadibas
sistémas), un janodrosina, lai Sie dati batu pieejami diena, kad tiek apgtta skolvadibas sis-
témas lietoSana. Bitu nepiecieSams skoléniem izskaidrot, ka parole ir jaglaba dros3, citiem

nepieejama vieta, to jacensas iegaumét no galvas un, tiklidz tas ir izdarits, paroles lapinu
vajag iznicinat vai iszinu telefona izdzést.

Skolvadibas sistéemu vélams lietot sistematiski - kopigi izmantot vismaz reizi nedéla -, tadé-
jadi veicinot paroles atcerésanos un skoléna prasmi lietot skolvadibas sistému. To var darit,
pieméram, skoléniem stundas uzdevumu nosutot e-pasta vai stundas sakuma ierakstot to
skolvadibas sistéma, lai skoléni varétu to apskatit.

Svarigi pievérst uzmanibu tam, ka timekla lapu adreses, lietotajvardi un paroles ir jaieraksta
precizi - bez papildu atstarpém, ar pareizu lielo vai mazo burtu, citadi var paradities klGdas

pazinojums.

Svarigi pievérst uzmanibu droSibai interneta - nedalities ar personigu informaciju, nepub-
licét savus un citu attélus.
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Datorika 1.-9. klasei

1.1. Ka strada ar datoru,
lai risinatu macibu
uzdevumus?

1.2. Ka datora ievada
un redigé tekstu?

1.3. Ka lieto timekla
parlikprogrammu un
skolvadibas sistému?

1.4. Ka uzdevuma izpildisanai lieto algoritmu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Katra uzdevuma izpildes gaitu var aprakstit ka secigu darbibu virkni (algoritmu). (T.Li.1.)

o Lai citi cilveki varétu izpildit uzdevumu, ir nepiecieSams skaidri un precizi aprakstit
uzdevuma izpildes algoritmu. (T.Li.1., T.Li.2.)

e |zveidojot noteiktu uzdevuma izpildes secibu, japarliecinas, vai darbibas noved pie
vélama rezultata. (T.Li.1.)

e Lasa, izpilda un parbauda rakstiski pierakstitu algoritmu, lai veiktu macibu uzdevumu.
(T.3.2.6.1,T.3.2.6.2.)
e Plano, pieraksta un izpilda algoritmu konkréta uzdevuma veik3anai. (T.3.2.6.1.)

Temata apguves mérkis: apgit algoritmisko domasanu - lasit, pierakstit, izpildit un
parbaudit algoritmu, lai algoritmiski izpilditu dotu uzdevumu.

e Lasa un izpilda vienkarsas secigas darbibas (solus) dota uzdevuma izpildei. (T.3.2.6.1.)
e Parbauda solu izpildes rezultatu. (T.3.2.6.2.)
e Pieraksta algoritmu dota uzdevuma izpildei. (T.3.2.6.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu izprast, respektét un risinat kompleksas problémas:
e sadala solos un apraksta uzdevuma risinajumam nepiecieSamas darbibas.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
Attista ieradumu darbu paveikt péc iespéjas kvalitativak:
e izpilda solus, precizi ievérojot dotas instrukcijas.
(Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu klldas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:

o kltdaina iznakuma gadijuma mierigi parlasa dotas instrukcijas, veic izpildito solu
parbaudi un reflekté par klGdas céloni.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: algoritms.
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Temata apguves norise

Algoritmi ikdiena

Algoritma soli un
efektivitate

Algoritma planosana,
pdarbaude un pieraksts

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Papildu materiali datorklasé

Datorika 1.-9. klasei

lepazistas ar varda “algoritms” nozimi un izpéta vairakus dotos piemérus, kuros izmanto algoritmus.

Nosauc ikdiena sastopamus algoritmus - sulas ielieSanu glaze, ieSanu pari ielai, sviestmaizes pagatavosanu, saskaitiSsanu, konstrukciju veidosanu ar
sasprauzamiem klucisiem u. c.

Praktizéjas doto solu izpildé, sekojot mutiskam instrukcijam, fiziski (solojot klasé vai ara) vai ar papildmaterialu palidzibu (parvietojot figliras pa spéles
laukumu vai lapu).

Apliko labirinta pieméru, diskuté par dazadiem veidiem, ki nonakt lidz galam (pieméram, ejot pa kreisi vai pa labi apkart skérslim).
Vienojas par vienkarsam komandam, ar kuru palidzibu varétu nodot zinu, ka iziet labirintu.

Pieraksta uzdevumu solus, lai noklGtu lidz labirinta galam, piemé&ram, paiet garam skérslim, solis pa labi u. tml.

Izsaka idejas par to, ka mérit algoritma efektivitati (cik solu nepieciesams) un precizitati (vai rezultats ir sasniegts).

Lasa un izpilda solus, pieméram, zimé&jot figliru vai noieto celu.

Aplako dotu uzdevuma laukumu, kura attéloti dazadi objekti (pieméram, édieni, dzivnieki, hobiju prieksmeti) un skérsli (pieméram, koki, akmeni,
bedres). Atrod vairakus (2-5) objektus, kas atbilst pasa interesém.

Izstrada algoritma pieméru - ka, parvarot $kérslus, no starta vietas nok|Gt lidz vélamajiem objektiem. Plano, parbauda un pieraksta solus, kas javeic,
lai ar spélu figliru apstaigatu sev intereséjosos objektus.

Izverte, cik precizi algoritms lauj sasniegt izvéléto rezultatu un parruna, ka batu iesp&jams to uzlabot, kadas jaunas komandas varétu ieviest.

Resursi

Pieméri ar instrukcijam, pieméram, sasprauzamu klucisu konstrukciju veidosanai, t€jas vai
makaronu pagatavosanai u. tml., kartites ar darbibam (pa labi, pa kreisi, uz augsu, uz leju),
ritots spéles laukums vai lapa, spélu figliras vai kaulini katram skolénam.

4. nodarbiba [tie$saiste]. CODE [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https://studio.code.org/s/coursel/stage/4/puzzle/1

Macibu vide
Klase vai datorikas kabinets.
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https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1

Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Matematika, 1.1. temats “Ka izstdsta un parada: cik, kur, kads?" Matematikas 1.1. temata un dabaszinibas jau ir aptverti sasniedzamie rezultati par
kustibas virzienu apguvi, bet Sos materialus ir iespéjams izmantot, lai attiecigo tematu
atkartotu vélak, kad skoléni jau ir apguvusi datora lietoSanas pamatus algoritmu
planosanas un izpildes praktizéSanas uzdevumu veiksanai uz datora.

Saplano, pieraksta un izpilda 3-5 solu algoritmu, ka parvietoties pa spéles laukumu,
izmantojot vardus “pa labi"/“pa kreisi”/“uz augsu”/“uz leju”. Skaidro, ka citadi var
parvietoties, kas mainas, ja solus veido citadi. (M.3.2.2.4., T.3.2.6.1.)

Dabaszinibas Skoléni macas noteikt debespuses.

Sports Dazadu skérs|u parvarésana.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vertésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzind$ana izvéle

Aplakotos algoritmus iespéjams izpildit gan fiziski demonstréjot instrukcijas un solus, gan
laujot skoléniem “télot robotus”, kas izpilda instrukcijas (pieméram, “aiziet no galda lidz
tafelei”).

Svarigi fiksét visas veicamas darbibas ka izpildes solus, pieméram, ari pagrieSanas konkréta
virziena ir darbiba. $adi skoléni var arf praktizéties noskirt labo un kreiso pusi.

Ja macibu darba izmanto datorklasi, Sis temats jamaca péc 1.1. un 1.2. temata, kuros skoléni

apglst datora lietoSanas pamatprasmes. Ja datorklasi neizmanto, tematu iesp&jams macit
neatkarigi no citiem datorikas tematiem.
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2. klase



Datorika 1.-9. klasei

2.2. Ka formateé tekstu

un ievieto taja attélus?

2.4. Ka uzdevuma izpildei
izmanto cikliskus un
zarotus algoritmus?

2.3. Ka meklé, izvélas
un saglaba informaciju?

2.1. Ka veido un redigé saliktus attélus?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Temata apguves mérkis: apgat prasmi atlasit, parvietot un dublét digitalu attélu vai
ta dalu, lai izveidotu pasa planotu jaunu saliktu attélu.

Zinas Prasmes

e Digitalu attélu (zim&jumu vai fotografiju) var redigét un papildinat. (T.Li.2.)

e Savam vai citu vajadzibam iesp&jams pielagot jau esosus attélus vai radit
jaunus. (T.Li.1.)

e Vienas un tas pasas lietotnes darba vide uz dazadam iericém var izskatities
atskirigi. (T.Li.2.)

¢ Digitala satura apskatei un apstradei nepiecieSama atbilstosa
programmvadama ierice un lietotne. (T.Li.2.)

e Katrai datnei un mapei ir nosaukums, kuru izmanto tas atrasanai. (T.Li.2.)

o Atbilstoss datnes un mapes nosaukums palidz orientéties iericu datnu un
mapju sistéema. (T.Li.2.)

e Veido un redige digitalus attélus macibu uzdevuma veiksanai. (T.3.2.4.5.)
e Veicot darbibas ar mapém un datném, izprot un ievéro to organizésanas
struktdru, lai vélak tas varétu viegli atrast un lietot. (T.3.2.4.10.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |zvérté attéla apstrades/izveides nepieciesamibu. (T.3.1.1.2.)

e Veido planota attéla skici un paredz t3 izstrades gaitu. (T.3.1.2.2.)

e Savam vajadzibam pielago jau esosu attélu. (T.3.3.2.2.)

e Redigé eso3u attélu (atver datni, kas atrodas noradita vieta), izmantojot zimésanas
standartrikus. (T.3.1.3.4., T.3.2.4.5., T.3.2.3.3)

e |estata veidojama attéla (zimé&juma) izméru (darba laukuma izméru). (T.3.2.4.5.)

e Veic pamatdarbibas ar logu (atver, parvieto, maksimizé, minimizé, aizver), atpazistot loga
elementus. (T.3.2.3.1.)

e Atlasa, parvieto un dublé attéla dalu (viena veida). (T.3.2.4.5.)

e Grupé objektus péc vienas kopigas pazimes. Atlasa atskirigo (lieko). (T.3.2.4.5.)

e Pievieno tekstu attélam, zim&jumam vai fotografijai. (T.3.2.4.5.)

e Saglaba datni noraditaja vieta un dod tai konkrétu nosaukumu (ar skolotaja palidzibu). (T.3.2.4.10.)

Lai attistitu ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé:
o izveidotajai datnei dod konkrétu nosaukumu, lai to varétu atskirt no citam.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: dublésana, maksimizésana, minimizésana, mape, datne.
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Temata apguves norise

Attéla redigésanas
nepiecieSamiba

Attéla veidosana un
redigésana

Macibu uzdevuma
realizéSana

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kada veida tiek strukturéta datnu glabasana datora - kas ir mapes un kas ir datnes.

Parruna savu pieredzi - kadas lietotnes, datnes un mapes skoléns ieprieks ir atvéris, uz kadam ikonam ir klikskinajis.

Péc skolotaja noradém atrod mapi, kura ievietots attéls, pieméram, fotografija vai Zzimé&jums, un atver to.

Atpazist bieZzak izmantotos logu elementus (virsrakstjosla, ramis, loga vadibas pogas, lente, joslas u. c.).

Parruna attéla redigésanas nepiecieSamibu.

Apliko skolotaja demonstrétus piemérus ar orginaliem un redigétiem vai saliktiem attéliem, kuri papildinati ar dazadiem elementiem.

Uzskaita, kadas ir veiktas darbibas (izmainas), lai no orginala attéla iegttu jauno.

Veic pamatdarbibas ar logu (atver, parvieto, minimiz&, maksimizé).

Izmanto rami loga izméru mainai.

Izmanto attélu apstrades lietotni, pieméram, “Molberts” un apgust darbibas ar pieejamiem rikiem.
Atlasa attéla dalu.

Parvieto vai dublé attéla dalu.

Papildina attélu, pievieno tekstu.

Saglaba rezultatu noraditaja vieta.

Aizver attélu apstrades lietotnes logu.

Atver skolotaja noraditu mapi (mapé atrodas apaksmapés péc kategorijam strukturéti attéli un fotoattéli, pieméram, dzivnieki, interjera priek3meti,
muzikas instrumenti).

Skoléns izvélas kadu cita macibu priek$meta tematu, kura ietvaros plano izveidot attélu, kur$ sastav no dazadiem elementiem (formas, attélu dalas,
teksts u. tml.). Pamato attéla nepieciesamibu un skaidro ta izmanto3anu.

Vienojas par rezultata vértésanas kritérijiem.

Veido izvéléta attéla skici, ietverot taja nepiecieSsamas detalas. Mutiski vai rakstiski apraksta katras detalas apstrades darbibas.

Veicot pamatdarbibas ar logiem, atlasa attéla dalu, parvieto vai dublé un papildina to, lai realizétu macibu uzdevumu atbilstosi izvirzitajiem kritérijiem.
Papildina rezultatu ar saturam atbilstosu tekstualo informaciju.

Noveérté savu sniegumu un demonstré rezultatu citiem.

Parruna ar klasesbiedriem, ka citadi varétu veidot, papildinat attélu, lai tas vairak atbilstu uzdevumam.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu lidzeklis Datorikas kabinets.
e Fotograféesana un darbs ar attéliem (2. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/2/stunda/250 Resursi

Attéli vai fotografijas redigésanai.

StarppriekSmetu saikne

Vizuala maksla, 2.3. temats “Ka radosaja darba izmanto kultiras mantojuma Veido attélus un tajos izmanto dazadas detalas.
lietoto zimju grafiku?”

Socidlas zinibas Parruna, kadus attélus ir étiski izmantot un radtt, lai tie neaizskartu citus.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

R I meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzindasana -
izvéle

Skolotajam ieteicams vispirms demonstrét orginala un apstradata attéla piemérus un
Zimésanas pamatriku lietosanu, tikai péc tam skoléni attélus var veidot un rikus lietot
patstavigi.

Attéla redigésanai var lietot nepabeigtus vai sadalitus attélus (kolazas), fotoattélus.
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Datorika 1.-9. klasei

2.4. Ka uzdevuma izpildei
izmanto cikliskus un
zarotus algoritmus?

2.3. Ka meklé, izvélas
un saglaba informaciju?

2.1. Ka veido un redigé
saliktus attélus?

2.2. Ka formaté tekstu un ievieto taja attélus?

leteicamais laiks temata apguvei: 5 macibu stundas. Temata apguves mérkis: apgit prasmi formatét tekstu un papildinat to ar attéliem,
lai padaritu teksta dokumentu lasitajam vieglak uztveramu.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Tekstu jaformaté atbilstosi ta mérkim, lai atvieglotu teksta uztveri un e Formaté rakstzimes (maina fontu, izméru un krasu, iestata un nonem sliprakstu, treknrakstu
saprotamibu. (T.Li.1., T.Li.2.) un pasvitrojumul). (T.3.2.4.1.)

e leblveéto stilu lietosana atvieglo teksta noformésanu un lasamibu. (T.Li.2.) e Lieto iebuvétos stilus teksta formatésanai. (T.3.2.4.1.)

e Tekstu un attélus iespéjams pielagot teksta mérkim, izmantojot dazadus lietotné e Parvieto un dublé (izmanto dublé3anas un ielimésanas funkciju, art izmantojot
iebavétos rikus. (T.Li.2.) Tsinajumtaustinus) tekstu dokumenta robezas. (T.3.2.4.9.)

e Meérogo dokumentu. (T.3.2.4.8.)

e Lieto darbibas atsauk3anu un atsauk3anas atcel$anu. (T.3.2.4.8.)

e levieto dokumenta attélu, maina ta izméru un novietojumu attieciba pret tekstu. (T.3.2.4.1.)
e Saglab3 teksta dokumentu ar noteiktu nosaukumu. (T.3.2.4.10.)

e Plano un izstrada savu dokumentu. (T.3.1.3.3.)

e Veérté savu darbu atbilstosi skolot3ja noradem. (T.3.1.4.3.)

e |zvérté un pastasta, k3 uzlabot veikto darbu. (T.3.1.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Veido tekstu, to formaté un papildina ar pielagotiem attéliem, atbilstosi teksta Attista ieradumu darbu paveikt péc iespéjas kvalitativak:
lietosanas mérkim. (T.3.2.4.1.) o izvélas teksta mérkim atbilstosako formaté&jumu.

(Tikums - centiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: teksta formatésana, stils, parvietosana, dublésana, saglabasana.
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Temata apguves norise

Teksta ievades,
formatésanas un attélu
ievietoSanas principi

Teksta un attélu
formatésana
tekstapstrades lietotné

Teksta planosana un
veidoSana atbilstosi
mérkim

Datorika 1.-9. klasei

Parruna dazadus panémienus, ka, darbojoties ar rakstampiederumiem, izmanto formatésanu, lai izceltu nozimigako teksta uz papira.
Apliko dazadi formatétus tekstus un izsaka viedokli par to uztveramibu.

Parruna, kadus teksta veidus (véstule, stasts, dzejolis u. tml.) skoléni zina un ka tos varétu formatét, lai padaritu lasitajam uztveramakus.
Apliko piemeérus, kuros teksts tiek papildinats ar attéliem, un izverte, ka tie palidz uztvert un izprast tekstu.

Izsaka idejas par to, kadi principi bltu jaievéro, formatéjot tekstu un papildinot to ar attéliem, pieméram, kur labak novietot attélus, kadu burtu
izméru izvéléties atkariba no attéla un ta novietojuma. Vingrinas, izmantojot dotu tekstu, to sagriezot pa dalam un [iméjot uz papira lapas, papildinot
ar Zzimé&jumiem.

Izverte, kada ir dota teksta galvena zina, tekstu atbilstoSi formaté un papildina ar izvélétiem attéliem.

levada un redigé tekstu, ievérojot teksta ievades pamatprincipus (atstarpes starp vardiem, pieturzimes, simboli, jaunu rindu veido$anas u. tml.).
Parvieto un dublé tekstu dokument3, ievieto dokumenta attélu.

Formaté rakstzimes (maina fontu, izméru un krasu, iestata un nonem sliprakstu, treknrakstu un pasvitrojumu).

Lieto iebUvétos stilus teksta formatésanai.

Mérogo dokumentu un lieto darbibas atsaukSanu un atsauk3anas atcelSanu.

Izvélas vienu no dotajiem teksta veidiem (pieméram, plakats, véstule, atgadne, afisa, ieligums) un noformulé izvéléta teksta lietoSanas mérki
(kadai auditorijai tas paredzéts).

Klasé kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (teksta uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma satura papildinasana ar attéliem, teksta
formatéjums u. c.).

Plano savu teksta dokumenta izstradi atbilstosi vértésanas kritérijiem.

Veido un formaté teksta dokumentu, papildina to ar atbilstoSiem attéliem, saskana ar izvirzitajiem kritérijiem.

Apskata citu skolénu darbus un noveérté tos péc vértésanas kritérijiem.

Pamato sava izvéléta noforméjuma atbilstibu teksta lietoSanas mérkiem un izsaka idejas, ka varétu uzlabot savu darbu.

Novérté savu darbu atbilstosi vértésanas kritérijiem, izvérté cik liela méra apguvis prasmes formatét tekstu un ievietot taja attélus (“vél macos”,
“parsvara izdodas”, “|oti labi izdodas”).
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis

e 11.-17.stunda (2. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/2

Starppriek§metu saikne

Jebkurs macibu priekSmets, kura iesp&jams veidot tekstu un to formatét.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinGjuma
izvéle

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

So tematu iespé&jams apvienot ar 2.3. tematu “Ka meklg, izvélas un saglaba informaciju?”.
Skoléns atrasto informaciju var izmantot uzreiz.

Datorika 1.-9. klasei

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Testésana

: : levieSana
un pilnveide

Veértésana
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https://datorika.startit.lv/datorika/klase/2

2.1. Ka veido un redigé 2.2, K& formaté tekstu
saliktus attélus? un ievieto taja attélus?

2.3. Ka meklé, izvélas un saglaba informaciju?
leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: meklét informaciju timekli, izmantojot atslégas vardus,
un saglabat to, lai izmantotu macibu procesa.

Datorika 1.-9. klasei

2.4. Ka uzdevuma izpildei
izmanto cikliskus un
zarotus algoritmus?
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e TieSsaistes resursu lieto3anai nepiecieSams pieslégties pie datortikla. (T.Li.2.)

e Dazadiem datortikliem var bat dazadi izmantosanas nosacijumi un noteikumi. (T.Li.3.)

e Lai atrastu informaciju par kadu noteiktu tému, jaizdoma, kadas ir $Is mekléjamas
informacijas raksturojosas 1pasibas - jaformulé atslégvardi, kuri atskir to no citas
lidzigas informacijas vai témas. (T.Li.1.)

e Liela dala cilvéku raditas informacijas ir saglabata globalaja timekli - gan specialas
tiesaistes enciklopédijas, gan citas vietnés. (T.Li.3.)

e Informacijas ticamiba timeklt ir atkariga no tas avota - dazi avoti ir ticamaki neka citi,
tadé| tie vienmeér jasalidzina un jaizvérté informacijas ticamiba. (T.Li.3.)

e Informaciju iesp&jams atrast, izmantojot specialas meklétajprogrammas un izvélétos
atslégvardus. (T.Li.2.)

e Atrasto informaciju iesp&jams saglabat daZzados veidos - to dubl&jot tekstapstrades
lietotné vai saglabajot datni. (T.Li.2.)

e Lietojot citu cilvéku radttu saturu, japievieno atsauce uz to. (T.Li.3.)

o Katrai timeklt esosajai informacijai ir autors, kuru nepiecieSams noradit tas
izmantosanas gadijuma. (T.Li.3.)

e Patstavigi parbauda tikla pieslégumu un pieslédzas dotam bezvadu tiklam, meklé
informaciju péc dota atslégas varda, izvélas rezultatu un saglaba to ka tekstu vai attélu,
pievienojot atsauci uz informacijas avotu. (T.3.2.3.1.,, T.3.2.3.2,, T.3.2.4.9,, T.3.2.4.10,,
T.3.3.3.6.)

e Patstavigi meklé informaciju péc dota atslégvarda, izvélas un atskano rezultatu video
vai audio formata. (T.3.2.3.1,, T.3.2.4.6.)

Datorika 1.-9. klasei

e Parbauda datortikla piesléguma esamibu, pieslédz ierici dotam bezvadu tiklam.
(T.3.2.3.2)

e Parlukprogramma atver meklétajprogrammu. (T.3.2.3.1.)

o Meklétajprogramma meklé informaciju vai attélu péc atslégvardiem. (T.3.2.3.1.)

e Salidzina mekléSanas rezultatus un to avotus, novérté to atbilstibu meklétajai tEmai.
(T.3.3.3.3)

e |zvélas rezultatu no uzticama avota un apliko to. (T.3.2.3.1.)

e Dublé tekstu un attélu no parltkprogrammas uz tekstapstrades lietotni. (T.3.2.4.9.)

e Saglab3 atrasto attélu piemérota mapé. (T.3.2.4.10.)

e Vienkopus saglaba risinajumam atbilsto$o informaciju. (T.3.1.1.2.)

e Atskano atrastos videomaterialus un audiomaterialus. (T.3.2.4.6.)

o Tekstapstrades programma saglaba vienkarsu atsauci uz informacijas avotu. (T.3.3.3.6.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e uzmanigi izvérté informacijas avotu droSumu.

(Tikums - atbildiba, vértiba - cilvéka ciena)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e izmantojot informaciju no timekla, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem.
(Tikumi - atbildiba, godigums, vértiba - cilvéka ciena)

Attista ieradumu klldas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:

e problému gadijuma vispirms parbauda, vai adrese ievadita pareizi, vai ir interneta
pieslégums, un, kad iespéjamas kltdas ir novérstas, mégina darbibu atkartot.
(Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: datortikls, meklétajprogramma, enciklopédija, atslégvards, atsauce.
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Temata apguves norise

Informacijas
meklésanas un
ieguves veidi

Meklésana péc
atslégvarda un atrasta
teksta dublésana

Attélu un
videomaterialu
mekléSana un
saglabdasana

Informacijas ticamiba

Informacijas
izmantosana

Datorika 1.-9. klasei

Nosauc piecus avotus no kurienes var iegt informaciju, pieméram, vecaki, skolotajs, masa, gramata, Google.

Izsaka idejas par to, kas nepiecieSams, lai varétu ieglt informaciju no timekla. Dalas ar pieredzi par interneta piesléguma lietoSanu dazadas iericés.
Parbauda interneta piesléguma esamibu dotajas iericés (péc ikonam). Pieslédz ierici pie dota bezvadu tikla.

Izsaka idejas par to, ka atrast informaciju timekli, ja nav zinama lapas adrese.

Parruna savu pieredzi, skatoties videomaterialus interneta, pastasta, kadas vietnes izmanto un kapéc ir jaizturas kritiski pret tajas ievietoto saturu.

Parruna autortiesibu pamatidejas un spriez, kapéc nepiecieSams atsaukties uz citu cilvéku darbu. Vienojas, kada veida nepiecieSams noformét
atsauci, ja atsaucas uz dazadiem, to skaita, tieSsaistes, avotiem.

Atver meklétajprogrammu (pieméram, Google, Bing, Duckduckgo).

Meklé informaciju péc atslégvarda no dota saraksta, pieméram, “dzenis” vai “ezers”.
Aplako vairakus rezultatus un ielimé teksta dalu un attélu tekstapstrades programma.
Tekstapstrades datné pievieno atsauci uz informaciju timekla lapa.

Salidzina informaciju no dazadiem avotiem, secina, ka ta atskiras.

Meklé informaciju péc dota atslégvarda, pieméram, “tulpes” vai “jara”.
Parslédzas uz attélu sarakstu.

Izvélas kadu no attéliem un lejupieladé to.

Meklé informaciju péc dota atslégvarda, pieméram, “kakéni”.

Parslédzas uz videomaterialu sarakstu. lesp&jams izmantot YouTube Kids.

Izvélas kadu no videomaterialiem un atskano to.

Diskuté par informacijas uzticamibu kopuma - vai var ticét visam, ko dzird, redz un lasa?
Parruna, ka tas attiecas uz informaciju timeklr. Izsaka idejas par to, kd noskaidrot, vai informacija ir uzticama.
Parbauda dotu apgalvojumu patiesumu un pamato to, izmantojot atsauces uz informacijas avotu.

Parruna, cik daudz informacijas nepiecieSams, lai pamatotu savu ideju.

Vienojas par kopigu tematu, pieméram, par savu milako dzivnieku, hobijiem, skolu. Vienojas par darba kritérijiem - informacijas avotu skaits, attélu
skaits, saiSu un videomaterialu aprakstu skaits.

Izveido teksta dokumentu par izveléto tematu, meklé informaciju, izmantojot dazadus atslégvardus un to kombinacijas. Dokumenta dublé tekstu
un vairakus attélus no dazadiem avotiem atbilstosi vértésanas kritérijiem, pievieno tiem atsauces un pamato savu izvéli.

Atbilstosi kritérijiem atrod tieSsaistes videomaterialus, dublé to saites dokumenta un pievieno tam atsauces, uzraksta Tsu aprakstu par katru
videomaterialu un ta saistibu ar tematu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

® Informacijas ieguve un uzglabasana (2. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/2/stunda/354

e Informacijas meklésana globalaja timekli (2. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/127 Macibu vide

® Informacijas ticamiba globalaja timekli (2. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) Datorikas kabinets.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/128

e Informacijas meklésana un dublésana (2. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) Resursi

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/2/stunda/325 Saraksts ar parbauditiem un ar pazistamiem macibu tematiem saistitiem atslégvardiem

Starppriek§metu saikne

Dabaszinibas

Parlikprogramma meklé vietas tuvaka apkartné un informaciju par tam.

LatvieSu valoda, 2.2. temats "Ka ieglist
informdciju un veido véstijumu un afisu?”

Izstrada véstijumu un afiSu par atbilstosu tematu un ta ietvaros veic darbu ar datoru.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana

Planosana Izstrade Testésana

un pilnveide

Mekléjamos atslégvardus iesp&jams un vélams pielagot tematiem, kas tiek, nupat tika vai Radot meklésanas piemérus, ieteicams izmantot parlikprogrammas “inkognito” rezimu, lai

tiks apskatiti citos priekSmetos, bet noteikti nepiecieSams ieprieks parbaudit to efektivitati meklétajprogramma nebitu pieskanojusies ieprieks meklétajiem vardiem.

un atbilstibu vecumposmam.

To, ka pareizi piemeklét atslégvardus, kada varétu bat rezultatu neatbilstiba iecerétajam

Atslégvardus ieteicams ieprieks parbaudit, lai uzmanitos no vardiem, kuriem ir cita nozime un ka to labot, var demonstrét, mekléjot attélus ar atslégvardiem “Ogre” un “Ogre pilséta”.

citas izplatitas valodas (anglu, krievu, vacu, spanu), pieméram, “bite”, vai kuri ir l1dzigi orga-

n o« G » o«

nizaciju firmas zimém, abreviatiram u. tml., pieméram, “acs”, “roka”, “soma’”, “sega”.
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Datorika 1.-9. klasei

2.2, Ka formaté tekstu
un ievieto taja attélus?

2.1. Ka veido un redigé
saliktus attélus?

2.3. Ka meklé, izvélas
un saglaba informaciju?

2.4. Ka uzdevuma izpildei izmanto cikliskus
un zarotus algoritmus?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Ir darbibas, kuras vienus un tos pasus solus nakas atkartot vairakas reizes.
(T.Li.1, T.Li.2.)

e Sarezgitaku algoritmu gadijuma solu seciba var mainities atkariba no kada nosacijuma.
(T.Li.1.)

e Lasa, izpilda un parbauda rakstiski vai grafiski pierakstitu algoritmu, lai veiktu macibu
uzdevumu. (T.3.2.6.1., T.3.2.6.2.)
e Apraksta algoritmu, kas nepiecieSams konkréta uzdevuma veiksanai. (T.3.2.6.1.)

Temata apguves mérkis: lasit, izpildit un parbaudit cikliskas un zarotas darbibas,
lai izpildTtu dotu uzdevumu.

e Lasa, izpilda un parbauda cikliskus un zarotus algoritmus dota uzdevuma izpildei.
(T.3.2.6.1.)

e Pieraksta cikliskus un zarotus algoritmus. (T.3.2.6.1.)

e Skaidro algoritmisku darbibu veik3anu sava un tuvako lidzcilvéku dzive. (T.3.1.1.2.)

e Meklé zarotu algoritmu paradisanos ikdiena un daba. (T.3.1.2.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas:
o saskata ciklisku un zarotu algoritmu darbibas principus ikdiena.
(Tikums - atbildiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: cikls, zarojums.
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Temata apguves norise

Algoritmu izpilde

Cikliski algoritmi

Zarotas darbibas

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu hdzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Atkarto vienkarsu algoritmu izpildi.

Parvieto spéles kaulinu pa laukumu, sekojot rakstiskam vai mutiskam instrukcijam.

Apliko karti ar lielu veicamo attalumu un dazadiem skérsliem no izejas punkta lidz mérkim, pieméram, apslépto dargumu karti.
Apraksta solus, kuri javeic, lai noklttu lidz mérkim.

Izsaka idejas par to, ka algoritmu nok|Gsanai lidz mérkim varétu aprakstit vienkarsak.

Secina, ka vairakas darbibas ir jaatkarto.

Izmanto ciklu, lai pierakstitu solus, kuri atkartojas.

Lasa algoritmu ar ciklu un izpilda to, pieméram, uz laukuma ar spé|u kauliniem.

Apliko attélus, kuros redzamas vairaku solu cikliskas darbibas daba, pieméram, gadalaiku maina, un sadzivé, pieméram, koku stadisana rinda, ogu
lasiSana, zupas ésana.

Izsaka idejas par to, ka pierakstit sadu algoritmu.

Pieraksta algoritmu cikliskai darbibai ar vairakiem soliem, pieméram: atrod vietu — iestada koku — aplaista koku — aiziet uz nakamo vietu — atkarto
iepriekséjas darbibas.

Izsaka idejas par to, ko darit, ja darbiba ir atkariga no kadiem apstakliem, pieméram - ieSana uz skolu ir atkariga no t3, vai ir darbadiena vai brivdiena.
Min piemérus, kuros darbiba ir atkariga no apstakliem un ir javeic izvéle.
Apliko pierakstitu zarotu algoritmu un izpilda to.

Pieraksta algoritmu apgérba izvélei atkariba no gadalaika.

Papildu materiali datorklasé
e 10. nodarbiba. Formu zimésana [tie$saiste]. CODE [skatits 1.06.2019.].

o Cikli (2. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/studio.code.org/s/coursel/stage/10/puzzle/1
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/1/stunda/411 e 13. nodarbiba. Cikli [tieSsaiste]. CODE [skatits 1.06.2019.].

e Cikli un zarosanas (3. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://studio.code.org/s/coursel/stage/13/puzzle/1
Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/1/stunda/412 e 19. nodarbiba. Figlru zimésana [tiessaiste]. CODE [skatits 1.06.2019.].

Pieejams: https://studio.code.org/s/course2/stage/19/puzzle/1
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Datorika 1.-9. klasei

e Makslinieks - figtiru zimésana [tieSsaiste]. CODE [skatits 1.06.2019.]. Macibu vide
Pieejams: https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/1 Klase vai datorikas kabinets.

Papildu materiali arpus datorklases: Resursi

e ZarosSands algoritmi, izmantojot spélu kartis [tieSsaiste]. CODE [skatits 1.06.2019.]. Ritots spéles laukums vai lapa un spélu figliras vai kaulini katram skolénam,
Pieejams: https://code.org/hourofcode/unplugged-conditionals-with-cards attéli ar piemériem.

StarppriekSmetu saikne

Matematika, 2.6. temats "Ka veido
un raksturo figaras?”

Jauna situacija spriez, rikojas péc analogijas.
(M.3.2.1.1)

(M.3.2.2.4)

Pazistamas un jaunas situacijas lieto
panémienu “méginu un parbaudu”. (M.3.2.2.5.)

Pedagoga rosinats, meklé vairakus risinajumus.

So datorikas tematu iesp&jams apgiit datorklasé pec matematikas 2.6. temata “Ka veido un raksturo figiras?”. Datorika dotie
uzdevumi |auj praktizéties algoritmu atpaziSana un ievadé, lai Zimétu dazadas figliras, kas var papildinat matematikas tematu.
Temata turpinajuma skoléni var praktizéties sarezgitaku algoritmu izveidg, izstradajot cikliskus un zarotus algoritmus doto spéles
uzdevumu risinasanai.

Socidlas zinibas

Parruna dazadu darbibu sekas.

Sports

Izmégina dazadas aktivitates, kas atbilst ciklisku un zarotu algoritmu batibai, pieméram, skrieSana, bumbas mesana mérki, stafetes.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindasana

Planosana Izstrade Vértésana Tesio:esalja levieSana
un pilnveide
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Datorika 1.-9. klasei

3.2. Ka drosi sazinas un apmainds
ar informdciju virtualaja vide?

3.3. Ka apraksta, izpilda un parbauda
algoritmu noteikta uzdevuma
sasniegsanai?

3.1. Ka parbauda ievadita teksta pareizrakstibu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas

Temata apguves mérl'(is: apgut prasmi parbaudit ievadita teksta pareizrakstibu
un formatét tekstu, lai izstradatu teksta dokumentu.

Prasmes

e Pareizrakstibas parbaudes lidzekli palidz izvairities no kladam. (T.Li.2.)
e Tekstu formaté, lai batu vieglak uztvert ta nozimi. (T.Li.2.)
e Dokumentu veido atbilstosi konkrétam vajadzibam un mérkim. (T.Li.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

Patstavigi izvelétaja temata veido jaunu teksta dokumentu, kura formatée
tekstu un labo pareizrakstibas kl|ldas, ka ari pielago to atbilstosi teksta
lietosanas mérkim. (T.3.2.4.1.)

e Veido jaunu dokumentu, izmantojot nokluséjuma veidni. (T.3.2.4.1.)

e Veido un formateé tekstu (centrg, lidzina péc kreisas, labas vai abam malam). (T.3.2.4.1.)

e Formaté atsauces uz izmantoto saturu. (T.3.3.3.6.)

e Veido teksta pirmas rindas atkapi. (T.3.2.4.1.)

e Atpazist pareizrakstibas klidas apzimé&jumu tekstapstrades lietotné. (T.3.2.4.1.)

e Péc noradijumiem izmanto lietotnes funkcionalitati macibu uzdevuma veiksanai. (T.3.1.3.2.)
e |zstrada dokumentu atbilstosi izvélétam macibu priekSmetam un uzdevumam. (T.3.1.1.2.)

leradumi

Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé:
e patstavigi veic macibu uzdevumus un izmanto tekstapstrades lietotni.
(Tikums - centiba; vértiba - darbs)

Jédziens: pareizrakstibas lidzekli.
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Datorika 1.-9. klasei

Temata apguves norise

Teksta pareizrakstibas Parruna, kada ir skolénu 1dzsin€ja pieredze, labojot pareizrakstibas kltdas teksta.

pebeleet lepazistas ar tekstapstrades lietotnes pareizrakstibas klidu apziméjumiem.

Vingrinas atpazit klidu apziméjumus un labot pareizrakstibas klldas dota teksta.

Teksta formatésSana Parruna iepriek$ apgatas un lietotas teksta formaté3anas iespéjas tekstapstrades lietotné.
tekstapstrades lietotné

Izmégina tekstapstrades lietotné piedavatas veidnes, izmanto nokluséjuma veidni.

Formaté dotu tekstu (centré, lidzina péc kreisas, labas vai abam malam) un veido pirmas rindas atkapi.

Teksta planosana Izvélas vienu no dotajiem cita macibu priekSmeta tematiem, kuram nosaka teksta lietosanas mérki.

n veidosan _ - . R - - e - - N
e Skoléni kopa ar skolotaju vienojas par vértésanas kritérijiem, nosakot, ka teksta jaieklauj dazadu izméru teksts, attéli, informacija, kura iegata

interneta, u. tml.

Plano savu teksta dokumenta izstradi atbilstosi vértésanas kritérijiem, uzraksta teksta planu, veic informacijas (teksta un attélu) meklésanu un atlasi
atbilstosi savam planam, saglaba atsauces un noveérté informacijas avotu ticamibu. Papildina tekstu ar savu viedokli un secinajumiem par izvéléto
tematu.

Veido un formaté teksta dokumentu, papildina to ar atbilstoSiem attéliem un formatétam atsaucém saskana ar izvirzitajiem kritérijiem.

Novérté savu darbu atbilstosi vértésanas kritérijiem, izvérté, cik liela méra apgutas prasmes formatét tekstu un ievietot taja attélus (“vél macos”,
“parsvara izdodas”, “|oti labi izdodas”).

Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis

e 8.-12. stunda (3. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Latviesu valoda, lespéjams veidot savas un citas valodas pétijumu un to veikt datorraksta.
3.1. temats “Ka pétit
savu un citu valodu?”

Latviesu valoda, Parruna, ka rakstot - uz papira vai datora - atskiras teksta labosana un vardu pareizrakstibas parbaude.
3.2. temats "Kapéc
vajadzigs tirraksts
un melnraksts?”

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzind$ana izvéle

Temata ietvaros paredzéts, ka skoléns apglst atseviskas nelielas prasmes, vienlaikus aktua-
lizéjot ieprieks apgltas prasmes un zinasanas un vingrinot tas kompleksa pieméra. Temata
IstenoSanai vislabak ir izvéléties macibu priekSmetu, kura ietvaros nepiecieSams izstradat
teksta dokumentu, kas formatéts atbilstosi ta lietoSanas mérkim un ieklauj informaciju un
attélus no dazadiem avotiem. Tadéjadi vértésanas kritériji japrecizé un skoléna darbs javéerté
kompleksi - gan no macibu priekSmeta satura, gan datorikas prasmju puses. Ja skolotajam
nav iespéjas veidot sadarbibu ar citu priekSmetu skolotajiem, tad skoléni teksta dokumentu
var veidot par tematiem, kuri saistiti ar datorikas nozari vai drosibu interneta. Jaatzimé, ka
sada gadijuma nepiecieSams papildus planot parrunas ar skoléniem par piedavato saturu.
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Datorika 1.-9. klasei

3.3. Ka apraksta, izpilda un parbauda
algoritmu noteikta uzdevuma
sasniegsanai?

3.1. Ka parbauda ievadita teksta
pareizrakstibu?

3.2. Ka drosi sazinas un apmainds ar informaciju
virtudlaja vidé?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: lietojot komunikacijas rikus interneta vidg, tai skaita
skolvadibas sistému, ievéro drosibas, pieklajibas un étikas normas.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

o Pastav dazadi digitalas komunikacijas veidi, kas atkarigi no komunikacijas vides
un mérka. (T.Li.2.)

¢ Digitalaja komunikacija ir uzmanigi jaizvérté sanemtas un statamas informacijas
atbilstiba drosibas un étikas normam, jo tas neuzmanigai lietosanai var bat |oti
nopietnas un ilgstosas sekas. (T.Li.3.)

¢ Digitalaja komunikacija ir svarigi ievérot drosibu un sazina neatklat personisku
informaciju. (T.Li.3.)

¢ Digitalaja komunikacija var izmantot daZzadus rikus un lietotnes un var apmainities
ar dazadu veidu informaciju - attéliem, balss ierakstiem, videomaterialiem, tekstu.
(T.Li.2)

e Komunikacijas veidi un sazinas partneri var bt dazadi, pieméram, var sazinaties
e-pasta vai térzétava, ar skolotaju vai klasesbiedru, bet jebkura gadijuma ir jaievéro
valodas normas. (T.Li.3.)

e Daudzas no pienemtajam sazinas normam nodroSina ne tikai pieklajigu un patikamu,
bet art efektivaku komunikaciju. (T.Li.2., T.Li.3.)

¢ Digitalaja sazina janem véra, ka informacijai un tas mérkim ir jabat skaidri saprotamam,
lai otrs var saprast tas nozimi. (T.Li.3.)

e Komunikacija ar skolotaju patstavigi izveido un nostta e-pasta véstuli skolvadibas
sistéma. (T.3.2.5.1.)
e Digitalaja sazina ievéro pieklajibas normas un étikas pamatprincipus. (T.3.3.3.4.)

e Skaidro, kadas ir dazadu informacijas apmainas riku prieksrocibas un izmantosanas
iespgjas. (T.3.1.1.1.,T.3.2.4.7))

e Apmainas ar daudzveidigu informaciju digitalaja vidé, izmantojot dazadas lietotnes
un rikus. (T.3.2.5.1.)

e Atver un lasa sanemtas e-pasta véstules skolvadibas sistéma. (T.3.2.5.1.)

e |zveido un nosuta skolotajam jaunu e-pasta véstuli skolvadibas sistém3, atbilstosi
aizpildot véstules laukus. (T.3.2.5.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:

e atbildigi un drosi lieto komunikacijas kanalus;

e pirms zinas nosttisanas uzmanigi ievada un parbauda e-pasta véstules adresatu;
e sazinoties ar skolotajiem un klasesbiedriem, uzmanigi formulé véstules tematu un

saturu. (Tikumi - atbildiba, centiba; vértibas - cilvéka ciena, darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e sazinoties ar skolotajiem un klasesbiedriem, izturas pieklajigi un ar cienu.

(Tikums - atbildiba, vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: e-pasta véstule, e-pasta véstules temata un adresata lauks, térzétava, komunikacija.
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Temata apguves norise

Digitalas komunikacijas
veidi un normas

E-pasta véstulu
lasisana un
organizésSana
skolvadibas sistéma

E-pasta véstules
rakstiSana skolvadibas
sistéma

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kadus sazinasanas veidus ir izmantojusi, kadas ierices var izmantot, lai nosttitu vai sanemtu informaciju, un kads var bat 8is informacijas
formats - teksts, attéls, audioieraksts, videoieraksts.

Diskute, kadas sazinas normas ir jaizmanto, sazinoties ar dazadiem cilvékiem - vecakiem, klasesbiedriem, skolotajiem. Parruna, kapéc, sazinoties
elektroniski, ir jaievéro pareizrakstiba un valodas normas.

Noverte, kadi ir drosibas riski, ja dalas ar sevi vai citus identificéjosu informaciju vai attéliem.
Noverté un parruna, vai ir étiski daltties ar citu cilveku attéliem bez vinu atlaujas.

Salidzina dazadus sarakstes piemérus un nosaka, vai ir ievérotas sazinas normas, ka ari vai lauki elektroniskas sarakstes pieméra ir aizpilditi pareizi.
Parruna, ka saruna, izmantojot kadu ierici, atSkiras no sarunas klatiené un kas jaievéro digitala sazina.

Salidzina elektronisku saraksti ar sarunu, kura nepiecieSams stadities prieksa, izteikt sarunas iemeslus un paust savu véstijumu.

Parruna, kadas sekas var radit sazinas normu neievérosana ikdiena un elektroniska saraksté, pieméram, ka dalisanas ar bildém vai savu adresi un laiku,
kad neviena nebis majas, var novest pie apzagsanas vai citam nepatikamam situacijam.

Atver skolvadibas sistémas e-pasta lapu.

Apliko e-pasta véstulu sarakstu, atver jaunako véstuli.

Atgriezas uz e-pasta véstulu sarakstu, iezimé kadu véstuli ka svarigu.
Izdz€&S vai arhivé kadu nesvarigu e-pasta véstuli.

Apliko e-pasta véstulu sarakstu arhiva lapa.

Izveido jaunu e-pasta véstuli - izvélas véstules adresatu (pieméram, skolotaju vai klasesbiedru), aizpilda véstules temata lauku atbilstosi sazinas
saturam.

Raksta tematam atbilstoSu e-pasta véstuli, ievérojot pieklajigas sazinas normas, izdoma tris jautajumus, kurus uzdot véstules sanéméjam, pievieno
véstulei ievada sveicienu un beigu parakstu.

Nosuta e-pasta véstuli.

Izmanto funkciju “atbildét”, lai izveidotu e-pasta véstuli, raksta atbildi, ievérojot pieklajigas sazinas normas.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali e Drosa sazina interneta (3. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) [skatits
e Skola2030 macibu lidzeklis 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/1/stunda/518
e Skolvadibas sistema (3. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT)
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/154 Macibu vide
e E-pasts un térzeésana (3. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT) Datorikas kabinets.

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/2/stunda/363

StarppriekSmetu saikne

Socidlas zinibas Pieklajiga sazina.

Latviesu valoda Salidzina sazinu klatiené ar digitalu sazinu. Parruna, ka atSkiras saruna klatiené - tekstu var papildinat, ja klausitajs to nesaprot, iesp&jams izmantot
Zestus un intonaciju, kura pieskir tekstam papildu nozimi, u. tml.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzlbu meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzinasana S
izvéle
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Datorika 1.-9. klasei

3.1. Ka parbauda ievadita teksta
pareizrakstibu?

3.2. Ka drosi sazinas un apmainds
ar informdciju virtualaja vide?

3.3. Ka apraksta, izpilda un parbauda algoritmu noteikta
uzdevuma sasniegsanai?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e DazZreiz rezultata sasniegsanai jaizmanto dazadu metozu kombinacija, apvienojot ciklus
un zaro$anos. (T.Li.2.)

e Pieraksta vienkarsosanai var izmantot specialus apzim&jumus. (T.Li.2.)

e Algoritmu iesp&jams aprakstit gan ar vardiem, gan attélot grafiski. (T.Li.1.)

Lasa, izpilda un parbauda grafiski pierakstitu ciklisku un zarotu algoritmu, lai veiktu darba
uzdevumu. (T.3.2.6.1., T.3.2.6.2.)

Temata apguves mérkis: aprakstit, izpildit un parbaudit kompleksus algoritmus,
lai izpildTtu dotu uzdevumu.

e Lasa, izpilda un parbauda dotu algoritmu vai rada savu. (T.3.2.6.1., T.3.2.6.2.)

o Grafiski Zimé ciklisku un zarotu algoritmu dota uzdevuma izpildei. (T.3.1.2.2., T.3.2.6.1.)
e Saskata algoritmiskas darbibas apkartéja vidé. (T.3.1.1.1.)

e |zmanto vizuali noformétu algoritmu, lai veiktu uzdevumu. (T.3.1.3.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas:
e izmanto algoritmu uzdevumu risinasanai.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: bloks, shéma.
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Temata apguves norise

Algoritmi apkartéja
vidé

Algoritmu pieraksta
veidi

Pieraksta veidu
lietosana

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Papildu materiali datorklasé

e Makslinieks - cilpas [tie$saiste]. CODE [skatits 1.07.2019.].

Datorika 1.-9. klasei

Nosauc galvenas atskiribas starp cikliskiem un zarotiem algoritmiem.
Nosauc piemérus algoritmu lietoSanai macibu procesa, pieméram, matematika, dabaszinibas, sporta un veseliba.

Parruna, ka algoritmi palidz ikdiena - tie var bat kompleksu darbibu/instrukciju apraksts, kurs lauj sasniegt noteiktu mérki, pieméram, receptes
pagatavos$ana ar dazadam izvéles iespéjam, gérbsanas atbilstosi laikapstakliem.

Diskuté par to, ka algoritmus izmanto programmvadamu ieri¢u darbiba, un secina, ka datorprogramma (ari citu ieri¢u programmatara) ir algoritmu
virkne ar instrukcijam, ka datoram darboties.

Izpilda vizuali noformétu algoritmu, pieméram, veidojot konstrukcijas ar sasprauzamiem kluciSiem.

Izpilda rakstisku algoritmu ar numurétiem soliem, pieméram veidojot zimé&jumu.

Apliko piemérus un diskuté par to, ka algoritmu var pierakstit shémas veida.

Izpilda shémas veida pierakstitu algoritmu, pieméram, priekSmetu sakartosanai divas grupas, klasesbiedru sakartosanai péc auguma viena rinda.

Veido savus piemérus Sadam algoritmam un attélo tos vizuali.

Dotu vai pasa veidotu vizuali noformétu algoritmu pieraksta ka numurétu sarakstu.

Dotu vai pasa veidotu rakstisku algoritmu uzzimé ka vizualu instrukciju, pieméram téjas pagatavosana, izmantojot t€jas maisinu.
Dotu vai pasa veidotu rakstisku algoritmu pieraksta shematiski.

Plano kompleksa algoritma pieméru, kura ieklautas cikliskas darbibas un zaro$anas, pieraksta to rakstiski un shematiski.

Parbauda izstradata algoritma darbibu.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Attéli, instrukcijas un shémas ar piemériem, vélams no reala iepakojuma vai pamacibam,

Pieejams: https://studio.code.org/s/course2/stage/19/puzzle/1 pieméram, no sasprauzamu klucisu konstrukciju veido$anas vai mébelu salikSanas

o Makslinieks - labirints [tie$saiste]. CODE [skatits 1.07.2019.].

instrukcijam, téjas, makaronu vai brokastu parslu iepakojuma.

Pieejams: https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/1
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Matematika, 3.5. temats "Kadi lielumi raksturo figaru?"” So tematu var apgit uzreiz péc attiecigd matematikas temata, it ipasi, ja tiek izmantoti digitalie papildu

Jauna situacija sprie, rikojas péec analogijas. (M.3.2.1.1.) materiali no https:/studio.code.org (skatit Macibu lidzek|us).

Pedagoga rosinats, meklé vairakus risinajumus. (M.3.2.2.4.)

Pazistamas un jaunas situacijas lieto panémienu “méginu
un parbaudu”. (M.3.2.2.5.)

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

klas S - artas &8 ies
U ke, Planoana Izstrade Vértésana Testésana leviesana

Vajadzibu
un iespéju
apzindasana

un risindjuma un pilnveide
izvéle

Pieméru meklésanu var uzdot ka majasdarbu - atnest uz skolu iepakojuma pieméru,
kura redzams kads gatavosanas vai lietoSanas algoritms.
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Datorika 1.-9. klasei

4.3. Ka ievada un
ar pareizrakstibas
lidzekliem parbauda | 4.4. Ka plano, strukture,

4.2. Ka apstrada
attélus un izmanto
digitalas ierices

4.5. Kas ir
programmésana

- . .o tekstu dazadas veido un noformé _ -
attéla/videomateriala - - - .. un ka programmeé
. e . valodas, ka to prezentaciju? e oot emee
iegdsanai un o ye . vizualaja vidé?
. . papildina ar grafiskiem
demonstrésanai? e e
objektiem?

4.1. Ka drosi lieto dazadus tieSsaistes informdcijas avotus
un atsaucas uz tiem?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: lietot timekla resursus un tiesaistes macibu vides, lai
patstavigi veiktu macibu uzdevumus, un veidot atsauces uz izmantoto informaciju.
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Datorika 1.-9. klasei

Sasniedzamie rezultati

Prasmes
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Izmanto macibu procesa nepiecieSamos e-pakalpojumus un macibu resursus. (T.6.2.5.2.)
Pielago parltkprogrammu iestatijumus atbilstosi lietotaja vajadzibam. (T.6.2.4.8.)
Aptur timekla lapas lejupieladi un/vai atsvaidzina aplikojamas timekla lapas saturu. (T.6.2.4.8.)
(T.Li.2., T.Li.3.) Pievieno, lieto un dzes gramatzimes parlikprogramma. (T.6.2.4.8.)
e Timekla vietnés ir pieejamas daudzveidigas lestata timekla parltkprogrammas sakumlapu. (T.6.2.4.8.)
macibu iespéjas, tas palidz patstavigam e Apskata un dzés timekla apmekléjuma vésturi. (T.6.2.4.8.)
macibu procesam. (T.Li.2.) Tulko timekla lapas saturu, izmantojot tulko$anas rikus. (T.6.2.5.3.)
¢ Informacija timekla vietnés tiek veidota Meklé informaciju (arT veidojot informacijas atlases kritérijus un izmantojot papildu meklésanas funkcijas). (T.6.2.5.2., T.6.2.5.3.)
atbilstosi mérkauditorijai. (T.Li.1., T.Li.2.) Meklé informaciju timekla enciklopédijas. (T.6.2.5.3.)
o Apmeklétas timekla vietnes saglaba sikdatnes Dublé tekstu un attélu no timekla lapas dazadas lietotnés. (T.6.2.5.2.)
lietotaja datora. (T.Li.2.) Izvérté pazimes, kuras liecina par timekla lapas drosibu. (T.6.3.3.3.)
e Parzinot socialas inZenierijas (psihologiska Skaidro par launprogrammatdru (t. sk. datorvirusu) iegisanas iesp&jam un to raditajam sekam. (T.6.3.3.5.)

iespéjams parlakprogrammu lietosanu pielagot
savam vajadzibam, padarit értaku un drosaku.

manipulésana) izpausmes veidus un e Skaidro, ka mazinat launprogrammatdras iegsanas riskus. (T.6.3.3.5.)
metodes, var prasmigak aizsargat sevi e levéro drosibas noteikumus un pasakumus darba ar programmvadamajam iericém tiessaisté. (T.6.3.3.3.)
no apdraudé&jumiem timeklr. (T.Li.3.) e Zino par apdraudéjumiem virtualaja vidé, ja saskaras ar tiem. (T.6.3.3.3.)
e Parmériga datorspélu, viedieri¢u un socialo ¢ Veidojot dokumentus, kuros izmantota kados resursos atrasta informacija, norada korektas atsauces uz izmantoto avotu.
tiklu lietosana var izraisit atkaribu. (T.Li.3.) (T.6.3.3.6.)

e Skaidro veselibai labvéligas darba vides nosacijumus un darbibas, kuras veicot var izvairities no veselibas traucéjumiem
vai mazinat tos. (T.6.3.3.1.)

e Atbilstosi dizaina procesa soliem plano un apraksta secigu dizaina risinajuma izstrades procesu. (T.6.1.3.1.)

e Péc dotiem kritérijiem vérté pasa un citu skolénu izstradato dizaina risinajumu. (T.6.1.4.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
Timekla vietnés ieglist veicamajam macibu Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
uzdevumam atbilstosu informaciju un izmanto e izvérté informacijas ticamibu.
to dotajiem mérkiem, korekti noforméjot (Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

atsauces. (1.3.2.5.2) Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e izmantojot informaciju no timekla, veido korektas atsauces;
o tieSsaistes vietnés komunicg, ievérojot valodas un pieklajibas normas.
(Tikumi - atbildiba, godigums; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: vienotais resursu vietradis, lejupielade, augsupielade, sikdatne, sociala inZenierija.
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Temata apguves norise

Apdraudéjumi timekli

Timekla
parlikprogrammas

Datorika 1.-9. klasei

Aktualizé skolénu pieredzi par drosu informacijas ieguvi un sazinu globalaja timekli, diskuté par iesp&jamiem apdraudé&jumiem.

Veic skolénu aptauju par laiku, kur$ pavadits, izmantojot viediericés, un viediericu lietosanas mérkiem. Parruna, kadi ir skolénu paradumi, izmantojot
internetu un spéles programmvadamajas iericés, ka Sie paradumi ietekmé skolénu veselibu un produktivitati ikdiena.

Skoléni darba grupas (katra grupa apliko vienu tematu) noskaidro faktorus, kuri var radit apdraudéjumus timekli, meklgjot informaciju skolot3ja
dotajas timekla vietnés, un izstrada brosaru ar ieteikumiem, ka tos mazinat.

leteicamie temati darba grupam:

o |aunprogrammatdiru raditie apdraudéjumi;

e apdraudé&jumi savai drosibai (informacijas izmanisana, mobings, personigo iericu iestatijumi u. c.);

e pasa ricibas izraisitie apdraudéjumi sev (veselibai labvéliga darba vide, atkaribu profilakse, personigo iericu iestatijumi);
veselibai dross darbs ar programmvadamajam iericém (darba ergonomika);

intelektuala TpaSuma aizsardzibas pasakumi.

Izstradatos ieteikumus katra grupa atspogulo skolotaja dota dokumenta.

Katra grupa iepazistina klasesbiedrus ar saviem secinajumiem, vini papildina ieteikumus un uzdod precizéjosus jautajumus. Ja nepiecieSams, skolotajs
papildina stastijumu un grupa pilnveido savu dokumenta sniegto informaciju.

Veic skolotaja dotus pasparbaudes uzdevumus par drosu ricibu dazadas situacijas macibu vietné, kura sniedz talitéju atgriezenisko saiti.

Aktualizé skolénu pieredzi par timekla resursu lietosanu.

Skoléni darba grupas patstavigi veic informacijas ieguvi par iesp&jam timekla parlikprogrammas - gramatzimju lietosana, timekla apmekl&juma
vésture, sakumlapas iestatisana, tulkosana.

Apskata un salidzina vismaz divu parlikprogrammu iespéjas pielagot iestatijumus savam vajadzibam.
Parruna, apkopo iegtto informaciju.

Vingrinas, veicot skolotaju dotus uzdevumus, pieméram, pievienot vai dzést gramatzimes, apskatit un dzést timekla apmekléjuma vésturi, iestatit
konkrétu sakumlapu, atsvaidzinat aplikojamas timekla lapas saturu.

Ar skolotaja palidzibu apliko, ka var izmantot timekla lapas tulko$anas iespéjas, vingrinas lietot timekla lapu tulkosanas riku.
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Datorika 1.-9. klasei

T RN I Aktualizé skolénu pieredzi par mekléSanu un problémam, ar ko var saskarties, meklgjot konkrétu informaciju.
un atsauces

Skolotaja vadiba iepazist vienas meklétajprogrammas informacijas atlases kritérijus un papildu meklésanas funkciju iespéjas. Péta iesp&jas savam
vajadzibam pielagot meklétajprogrammu iestatijumus.

Patstavigi, pari vai grupa péta un salidzina ieprieks apskatitas meklétajprogrammas iespéjas ar citas meklétajprogrammas iesp&jam.

Diskuté par ticamiem un auditorijai piemérotiem informacijas avotiem un pazimém, kuras norada uz timekla lapas drosibu.

Parruna, kada ir atsauc¢u noformésanas strukttra un kapéc ir svarigi pievienot atsauces uz informacijas avotiem. Veido atsauces, noradot avota
autoru, aplikosanas datumu, nosaukumu un saiti uz avotu.

Vingrinas, veicot skolotaja dotus informacijas meklésanas uzdevumus - kopé un ielimé saites, veido atsauces péc dotas struktaras.

Timekla izmantosSana Kopigi izstrada patstavigu macibu uzdevumu un vienojas par kritérijiem ta veikSanai. Uzdevuma nepiecieS$ama preciza informacija un jaizmanto
patstavigu macibu timekla resursi, pieméram viktorinas izveide vai celojuma plana marsruta izstrade.

uzdevumu veiksanai

Skoléni sadalas paros vai grupas un izvélas vienu no skolotaja dotajiem tematiem.

leteicamie temati skolénu darbiem:

e drosiba, timekla parlikprogrammas un informacijas meklésana timeklt (viktorinas izstrade);

e kads temats, kuru apgust citd macibu priekSmeta (celojuma plana izstrade, ieprieks vienojoties ar attieciga macibu priek§meta skolotaju un
izstradajot kopigus vértésanas kritérijus);

e skoléna brivi izvéléts temats (celojuma plana izstrade).

Plano sava darba saturu atbilstosi vértésanas kritérijiem. Atlasa informaciju un sagatavo nepiecieSamos tekstus.
Atkariba no izvélétas darba formas demonstré savu izstradato celojuma planu vai uzdod klasesbiedriem savu izstradato viktorinu.
Atbilstosi izvirzitajiem kritérijiem novérté citu grupu rezultatu.

Lietojot snieguma limena aprakstus, veic pasnovértésanu savam tieSsaistes resursu lietoSanas prasmém.

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu Iidzeklis Datorikas kabinets.
e drossinternets.lv materiali [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Drosaka interneta centrs, 2019.
[skatits 10.07.2019.]. Pieejams: https:/drossinternets.lv/Iv/materials/listall/berniem Resursi
e drossinternets.lv izglitojosas spéles un uzdevumi [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Drosaka Attélu sagataves.

interneta centrs, 2019. [skatits 10.07.2019.]. Pieejams: https:/drossinternets.lv/Iv/
info/izglitojosas-speles-uzdevumi
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Socidlas zinibas Atbildiba, izmantojot citu cilvéku raditu saturu. Drosiba interneta.
Dabaszinibas, sports Veseligs dzivesveids un parmérigas viediericu izmantosanas ierobezosana.
un veseliba

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

ekl meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzinasana -
izvéle

Péc tam, kad apguts Sis temats, skoléni var vingrinaties - pildit drossinternets.lv pieejamos
tieSsaistes testus un uzdevumus par drosibu interneta.

Sis temats var bt pirmais 4. klasé, vai ari to var planot péc 4.3. un 4.4. tematu apguves -

tad iespéjams planot apjomigaku skoléna patstavigo darbu, pieméram, izstradajot plasaku
patstavigo uzdevumu un attiecigi pielagojot skoléna veicamas darbibas.
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4.3. Ka ievada un
ar pareizrakstibas
lidzekliem parbauda
tekstu dazadas
valodas, ka to
papildina ar grafiskiem
objektiem?

4.1. Ka drosi lieto
dazadus tieSsaistes
informacijas avotus un
atsaucas uz tiem?

4.4, Ka plano, strukturé,
veido un noformeé

prezentaciju?

4.5. Kas ir
programmésana
un ka programmeé
vizualaja vidé?

4.2. Ka apstrada attélus un izmanto digitalas ierices
attéla/videomateriala iegasanai un demonstrésanai?
leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérl'(is: apgut digitalu attélu un videomaterialu apstradés iemanas,
lai planotu un izstradatu digitalu produktu.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Fotografé3ana un filmé3ana dazadas iericés atskiras. (T.Li.2.)

e Uzfilméto videomaterialu, nofotograféto attélu ir jaapstrada. (T.Li.2.)

e Klipa ir apvienoti attéli ar skanu. (T.Li.2.)

e Pirms cita cilvéka filmésanas vai fotografésanas jasanem vina atlauja.
(T.Li.3)

¢ Ja nepiecieSams, videomateriala kadru var saglabat ka atsevisku
digitalu attélu. (T.Li.2.)

o Atbilstosi attéla lietoSanas mérkim jaizvélas ierices novietojums
(horizontals, vertikals, pielagots). (T.Li.1.)

¢ Filméjot vai fotograféjot nevajag palauties uz pécapstrades iesp&am.
(T.Li.1)

e Péc videomateriala vai attéla ieglisanas digitala iericé japarliecinas
par rezultatu. (T.Li.1.)

Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam un kritérijiem izvélas
filmé&jamo, fotograféjamo objektu, uznem digitalu attélu vai
videomaterialu, veic ta pécapstradi un izmanto to citas lietotnés, lai
izstradatu digitalu produktu. (T.6.2.4.6.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Lieto digitalas ierices fotografé3anai un filmésanai. (T.6.2.4.6.)

e Fotografé un filmé izvéléto objektu, ieglto rezultatu apskata, parada citiem un saglaba (ar skolot3ja
palidzibu) daZzados datu neséjos. (T.6.2.4.6.)

e Skaidro, k3 atskiras datu pazaudésanas riski, datus uzglab3jot dazados datu neséjos. (T.6.2.4.10.)

o Skaidro prieksstata ltlment, kadi ir digitala attéla raksturlielumi - datnes izmérs un pikselu skaits.
(T.6.2.4.5))

e Skaidro prieksstata limeni, kadi ir datorizétas attélu apstrades pamatprincipi, prieksrocibas un trakumi.
(T.6.2.4.5))

e Dz&3, kopé un parvieto digitalo attélu vai ta dalu. (T.6.2.4.6.)

e Veic digitala attéla malu apgriesanu. (T.6.2.4.6.)

e Veic digitala attéla automatisko korigésanu. (T.6.2.4.6.)

¢ |zmanto fotografijas un videomaterialus, lai prezentétu savas zinasanas un pamatotu digitalo

tehnologiju lietojuma prieksrocibas. (T.6.1.5.1., T.6.3.4.1.)

Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

Fotograféjot un filmé&jot ievéro personisko datu aizsardzibas principus. (T.6.3.3.4.)

e Parbauda, vai uznemta fotografija vai videomaterials atbilst iecerei. (T.6.1.4.2.)

Péc izstradatajiem kritérijiem izvérté sava un citu skolénu darba rezultatu. (T.6.1.4.3.)

e Sniedz ieteikumus, ka uzlabot rezultatu atbilstosi izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

¢ veido ieradumu filmét tikai vajadzigo informaciju;

e izmanto digitalu ierici fotograféjot un filméjot un veic iegtito attélu pécapstradi savas ieceres istenosanai.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e pirms kadu filmé pajauta atlauju.
(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: digitala ierice, video, foto, fotografésana, filmésana, pikselis, audio datne, kadrs, pécapstrade.
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Datorika 1.-9. klasei

Temata apguves norise

Digitals attéls. Nosaka at3kiribas starp attélu un digitalu attélu.
FotograféSana un
filmésana

Skolénam praktiski darbojoties - palielinot digitalu attélu - un skolotajam demonstréjot, iepazistas ar digitala attéla raksturlielumu - pikseli.

Apliko dazadas ierices, ar kuram iespéjams fotografét un filmét, pieméram, viedtalruni, planseti, datoru, fotoaparatu, un meklé to kopigas 1pasibas
un iespéjas.

Apskata videolenté uznemtas filmas fragmentu - videomaterialu ka secigu kadru virkni. Pierakstu klades stiirm uzzimé un dazados atrumos apskata
objekta kustibu.

Parruna nosacijumus, kuri jaievéro pirms filmésanas, fotografésanas (“ko un ka filmét?”). Apskata attélu un videomaterialu datnu parametrus un to
piemérotibu konkrétam mérkim (dalisanas internet3, parsatisana u. c.).

Vingrinas, fotografé un filmé izvéléto objektu, ieglto rezultatu apskata un parada citiem.
Nofilméto un nofotograféto materialu saglaba (ar skolotaja palidzibu) dazados datu neséjos.

Parruna, ka dazados datu neséjos atskiras datnu saglabasana, ka atskiras uzglabasanas riski.

Digitala attéla Parruna skolotaja demonstrétus piemérus par digitala attéla apstrades nepiecieSamibu.
apstrbde Parruna, kada veida korekcijas dazadiem attéliem bitu nepiecieSamas.
Atver digitalu attélu jau pazistama attélu apstrades lietotné (pieméram, “Molberts”) un apstrada attélu, izmantojot jau pazistamus rikus.

Parliecinas, ka, lietojot attélu apstrades lietotnes (pieméram, “Molberts”), nevar vai ir sarezgiti veikt, pieméram, attéla malu apgriesanu
vai automatisko korigésanu.

Parruna, ka digitalu attélu apstradei efektivak bitu lietot specializétu attélu apstrades lietotni vai tieSsaistes vietni.
Atver attélu specializéta attélu apstrades lietotné, pieméram, “Fotoattéli”.

Dzés, kopé, parvieto digitalo attélu vai ta dalu.

Veic digitala attéla malu apgriesanu.

Veic digitala attéla automatisko korigésanu.

Saglaba redigéto fotoattélu.
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Digitalu attélu
iegusana, pécapstrade
un lietoSana macibu
uzdevuma veiksanai

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Skoléni sadalas grupas un izvélas vienu no skolotaja dotajiem uzdevumiem, pieméram, radit stastu péc noteiktiem kritérijiem vai veidot instrukciju
kadam jau izveidotam dizaina produktam vai risinajumam.

Grupas dalibnieki sadala pienakumus un vienojas, kadus objektus fotografés, lai izpilditu izvéléto uzdevumu.
Fotografeé, lietojot dazadus digitala attéla iegliSanas panémienus.

Apskata rezultatu, izverté attéla kvalitati un atbilstibu mérkim un, ja nepieciesams, uznem attélu vélreiz.

Ar skolot3ja palidzibu saglaba ieglto attélu pécapstradei.

Ar grupas biedriem parruna, kadas manipulacijas batu javeic ar attélu, lai iegltu planotajam mérkim atbilstoSu rezultatu, pieméram, krasu korekcijas,
malu apgrieSana u. tml.

Veic digitala attéla apstradi (pécapstradi).

levieto iegltos attélus tekstapstrades lietotné un papildina tos ar veicamajam uzdevumam atbilstosu tekstualu aprakstu.
Skoléni grupas parruna savu pieredzi digitalu attélu ieglisana un pécapstradeé.

Veic pasvértéjumu.

Noverte citu grupu rezultatu atbilstosi izvirzitajiem kritérijiem, sniedz ieteikumus rezultata uzlaboSanai.

e Parbaudes darbs “Attélu apstrade” (4. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
2017. [skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/43

e Digitala attéla, video iegtisana un saglabasana (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds
Start(IT), 2017. [skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/ Macibu vide

klase/4/stunda/18

Vide, kura atbilst izvélétas ierices un lietotnes iesp&jam un pieejamibai.

o Digitala attela apstrade (4. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/42 Resursi

StarppriekSmetu saikne

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, attélu sagataves.

Socialas zinibas

Pirms cita cilveka filmésanas vai fotograféSanas sanem vina atlauju.

Vizudla maksla

Attélu un video kompozicija.
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Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu
Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

Svarigi parliecinaties, ka visiem skoléniem ir iespéja praktizéties filmésana un fotografé-
$ana (ja ne, skolotajam japartpéjas par atbilstosi digitalu iericu pieejamibu). Japarliecinas, ir
iespéjams parkopét ieglto attélu datora (attéla pécapstradei).

Parrunajot iespéjas digitalu attélu apstradat tieSsaistes vietnés, jaakcenté, ka sai pieejai ir
neatgriezeniski riski, pieméram, augsSupieladétais attéls var tikt publiskots.

Datorika 1.-9. klasei

SR Testésana Sy
Vértésana : : leviesana
un pilnveide
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4.2. Ka apstrada
4.1. Ka drosi lieto attélus un izmanto
dazadus tieSsaistes digitalas ierices
informdcijas avotus un | attéla/videomateridla
atsaucas uz tiem? iegtsanai un
demonstrésanai?

4.3. Ka ievada un ar pareizrakstibas lidzekliem parbauda
tekstu dazadas valodas, ka to papildina ar grafiskiem
objektiem?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgiit pareizrakstibas lidzek|u lietosanu un teksta
papildinasanu ar grafiskiem objektiem, lai veidotu véstijumu dazadas valodas un
papildinatu to ar ilustracijam.

Datorika 1.-9. klasei

4.4, Ka plano, strukturé, 45. qu_ ‘|'r
. _ programmeésana
veido un noformeé

- un ka programmeé
t ?
prezentaciju vizualaja vidé?
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Sasniedzamie rezultati

¢ Informaciju var nodot dazadas valodas atbilstosi izvirzitajam mérkim. (T.Li.1.)

e Lietotnu funkcionalitate un to sniegtas iespéjas ir dazadas un mainas
atkariba no lietotnes versijas un individualizétiem iestatijumiem. (T.Li.2.)

e Meérktiecigi izmantoti lietotnu funkcionalitates riki - vardnica, ilustraciju
ievietoSana - palidz uzlabot darba produktivitati un kvalitati. (T.Li.2.)

e Arvalodas ievades un pareizrakstibas rikiem iesp&jams veidot véstijumu
dazadas valodas un tie palidz noveérst pareizrakstibas kladas. (T.Li.2.)

o Atbilstosas ilustracijas izvéle un pielagosana papildina tekstualo
informaciju un veido efektivaku véstijumu. (T.Li.1.)

e |lustracijas var pielagot véstijumam, tas redigéjot, kombinéjot un atbilstosi
novietojot. (T.Li.2.)

Péc plana veido véstijumu tekstapstrades lietotné vairakas valodas, papildina
to ar formatétiem grafiskiem objektiem. (T.6.2.4.1.)

Datorika 1.-9. klasei

e |zvélas teksta ievades valodu. (T.6.2.4.1.)

e Izvélas pareizrakstibas lidzeklu valodu un pievieno vardus vardnicai. (T.6.2.4.1.)

e |zmanto lietotnes tulkosanas iespéjas. (T.6.2.4.1.)

e levieto dazadu veidu grafiskos objektus teksta un redigé tos. (T.6.2.4.1.)

o |zvérté savas prasmes pareizrakstibas lidzek]|u lietosana un teksta papildinasana ar grafiskiem
objektiem. (T.6.1.2.2.)

e |zvérté pasa un citu darba rezultatu péc izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

o Veido tekstu svesvaloda atbilstosi konkrétai mérkauditorijai. (T.6.1.1.2.)

e Plano sava dokumenta izstrades procesu un nepieciesamo informaciju. (T.6.1.3.1.)

o Mérktiecigi veido dokumentu atbilstosi ieprieks noteiktiem kritérijiem un darba planam.
(T.6.1.3.3.)

e Uzlabo savu darbu, nemot véra izvirzitos kritérijus. (T.6.1.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izmanto tekstapstrades lietotnes iespéjas planveidigi savas ieceres istenosanai.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: pareizrakstibas lidzekli.
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Temata apguves norise

Valodas izvéle un
pareizrakstibas riki
tekstapstrades lietotné

Darbs ar grafiskiem
objektiem
tekstapstrades lietotné

Ar ilustracijam
papildinata véstijuma
izstrade

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kados gadijumos un atbilstosi kadam mérkim var bt nepiecieSams veidot tekstu viena vai vairakas svesvalodas.
Apliko piemérus, ka tastatlras valodas izvéle ietekmé simbolu un teksta ievadi.

Izvélas tastatlras valodu atbilstosi valodai, kura ievada tekstu.

Apliko pareizrakstibas lidzeklu iespéjas lietotné.

Dotas teksta datnes ietvaros lietotné iestata dazadu valodu pareizrakstibas parbaudi atbilstosi lietotajai valodai, labo klGdas un izmanto tiessaistes
tulkos$anas iespéjas.

AplUko vairakus piemérus, kuros teksts papildinats ar ilustracijam, kuras dazadi formatétas un novietotas teksta.
Spriez, ka teksta papildinasana ar ilustracijam un to novietojums maina teksta satura uztveri.
levieto teksta grafiskus objektus (pieméram, formas, ikonas, trisdimensionalus objektus un ekranuznémumus) un parvieto tos.

Izmanto parltkprogrammu un lietotnés ieblvétas meklétajprogrammas, lai atrastu atbilsto3us attélus. Parruna, kuru valodu (neatkarigi no teksta
valodas) izvéléties, lai meklétu attélus par konkrétu tému.

Atrod un aktivizé grafisku objektu (ilustraciju) formatésanas riku izvélni péc objekta atlases.
Maina grafiska objekta izmérus, pagriez to, maina objekta novietojumu attieciba pret citiem.

Salidzina formatésanas iespéjas dazadiem grafisko objektu veidiem un atskirigas tekstapstrades lietotnés.

No dotajiem tematiem izvélas vienu, kura veidos véstijumu svesvaloda, pamato savu izvéli, kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (teksta
uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma saturs u. c.) un veidosanas kritérijiem (ilustraciju daudzums un daZadiba, vairakas valodas,
veidosanas ilgums, teksta apjoms u. c.).

Plano savu véstijumu atbilstosi izvirzitajiem kritérijiem.
Tulko un pieraksta savu véstijumu dazadas valodas.

Atlasa véstijumam atbilstosas ilustracijas tieSsaisté un no formam, papildina savu véstijumu ar ilustracijam, formaté to. Ja attéli ieglti tieSsaiste,
atbilstosi formaté atsauces.

Apskata citu skolénu darbus un novérté tos péc vértésanas kritérijiem.

Noveérté savu darbu atbilstosi vértésanas kritérijiem, izvérté, cik labi apglta pareizrakstibas lidzekl|u lietoSana un teksta papildinasana ar grafiskiem
objektiem.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu lidzeklis Datorikas kabinets.
o Teksta ievade un pareizrakstiba (4. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
2017. [skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/3 Resursi
o Attélu ievietosana un teksta formatésana (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT lzglitibas fonds Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4

StarppriekSmetu saikne

Svesvalodas So tematu var apvienot ar sveévalodas apguvi - praktizét teksta ievadi sveévaloda. lesp&jams, pieméram, vienoties ar svedvalodu skolotaju
un skoléniem dot konkrétu teksta pieméru, kuru nepieciesams tulkot un ilustrét.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

ez meklésana TestéSana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzindsana -
izvéle

leteicams klasé vienoties izmantot svesvalodu, kuru skoléni apglist macibu procesa un kuru
skolotajs parvalda.
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4.1. Ka drosi lieto
dazadus tieSsaistes
informacijas avotus un
atsaucas uz tiem?

4.2. Ka apstrada
attélus un izmanto
digitalas ierices
attéla/videomateriala
iegtsanai un
demonstrésanai?

4.3. Ka ievada un
ar pareizrakstibas
lidzekliem parbauda
tekstu dazadas
valodas, ka to
papildina ar grafiskiem
objektiem?

Datorika 1.-9. klasei

4.4. Ka plano, strukturé, veido un noformé prezentaciju?

leteicamais laiks temata apguvei: 8 stundas.

Temata apguves mérkis: apgiit prezentaciju lietotnes izmanto3anu, labas
prezentacijas dizaina nosacijumus, lai savu stastijjumu varétu sagatavot un sniegt,
papildinot to ar atbilstosu vizualo prezentaciju.

4.5. Kas ir
programmésana
un ka programmeé
vizualaja vidé?
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Sasniedzamie rezultati

o Informacijas nodosanu var papildinat ar vizualu prezentaciju
atbilstosi izvirzitajam mérkim. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir papildinajums stastijumam, kur$ paredzéts
noteiktai mérkauditorijai. (T.Li.1.)

e Mérktiecigi izmantojot prezentaciju lietotnes piedavatos
rikus, iesp€jams radit efektivu vizualo materialu
prezentacijai. (T.Li.2.)

e Atbilstosas ilustracijas izvéle un pielagosana papildina
tekstualo informaciju un veido efektivaku véstijjumu. (T.Li.1.)

e Lai prezentacija batu efektiva, ir nepiecieSams saprast, kads
ir tas mérkis un mérkauditorija. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir nepiecieSams atsaukties uz informacijas
avotiem. (T.Li.3.)

Péc dotiem kritérijiem izstrada prezentacijas planu un sagatavo
prezentacijas slaidus prezentaciju lietotné.
(T.6.1.3.1.,,T.6.1.3.3,, T.6.2.4.4.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Veido prezentacijas, ievérojot vienotu dizainu (stils), burtu izméru, objektu un krasu lietojumu, samérigu teksta
apjomu slaida. (T.6.2.4.4.)

e Pievieno jaunu slaidu, izvéloties piemérotu slaida izkartojumu, ja nepieciesams to maina. (T.6.2.4.4.)

e Dzés, dublé un parvieto slaidu vienas prezentacijas ietvaros un starp vairakam prezentacijam. (T.6.2.4.4., T.6.2.4.9.)

Redigé slaida saturu - ievieto attélu no dazadiem avotiem (tiessaistes, datnes), pievieno atsauces, pievieno

slaida virsrakstu, vienkarsu tekstu. (T.6.2.4.4., T.6.2.5.2.)

e Parslédzas starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates rezimiem). (T.6.2.4.4.)

Izstrada viegli uztveramu prezentaciju, kura atbilst mérkauditorijai. (T.6.2.4.3.)

Uzstajas, demonstréjot prezentaciju, veic prezentacijas slaidradi. (T.6.2.4.4., T.6.1.5.1.)

Orient€jas datora mapju sistéma un saglaba prezentaciju noteikta mapé un datu nesgja, veidojot atbilstoSu

datnes nosaukumu. (T.6.2.4.10., T.6.2.3.3.)

e Mérktiecigi veido prezentaciju atbilstosi darba planam un izvirzitajiem kritérijiem. (T.6.1.3.3.)

e Saskata un nosauc vairakas iespéjas, ka uzlabot savu prezentaciju. (T.6.1.4.1.)

e |zvérté savu un citu prezentacijas péc ieprieks dotiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

e Ja prezentacija izmanto timekla resursos atrastu informaciju, norada tas avotu. (T.6.3.3.6.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e planveidigi izmanto prezentaciju lietotnes iespéjas savas ieceres istenosanai.
(Tikums - atbildiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: prezentaciju lietotne, slaids, slaidrade.
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Temata apguves norise

Prezentacija
un tas dizains

Prezentaciju lietotnes

izmantosana

Datorika 1.-9. klasei

Parruna piemérus, kuros redzéti cilveki, kuri uzstajas un sniedz prezentaciju, un nosaka, kadi varétu bat $o uzstasanos mérki un mérkauditorijas.
Dalas sava iepriekséja pieredze, kad macibu ietvaros ir bijis nepiecieSams uzstaties auditorijas prieksa un sniegt véstijumu. Parruna, ka prezentacija
var bt ar sava padarita darba demonstrésana (pieméram, dizaina un tehnologijas).

Parruna, ka iespéjams izmantot vizualas prezentacijas, kadi vizuali paliglidzekli vai materiali ieprieks ir izmantoti uzstajoties.

Parruna, kadi varétu bt vizualu prezentaciju veidosanas lidzekli, pieméram, papirs un markieri, drukatas grafikas, attéli uz papira, digitali attéli, pasa
veidotas skices, zimé&jumi. Diskuté par mérkauditorijam un situacijam, kadas iespéjams izmantot dazadus vizualus prezentaciju izstrades lidzek|us.
Vienojas, kapéc, izvéloties atbilstosakos vizualos paliglidzeklus, ir svarigi zinat mérkauditoriju un uzstasanas mérki.

Apldko skolotaja dotus veiksmigus un ne tik veiksmigus digitalas prezentacijas noforméjuma piemérus. Spriez, ka dazadu parametru maina (fona
krasu izvéle, teksta apjoms, informacijas izkartojums, fontu izvéle) maina prezentacijas uztveramibu. Diskuté par nosacijumiem, kuri jaievéro,
izstradajot digitalu vizualu prezentaciju. Vienojas par laba prezentacijas dizaina pamatnosacijumiem.

Diskuté par prezentacijas plana punktiem un spriez, kapéc, sagatavojot prezentaciju, ir svarigi ievérot noteiktu secibu un planu (iepazisanas, ievads,
prezentacijas mérkis, prezentacijas plans, prezentacijas saturs, noslégums). Vienojas par laba prezentacijas plana pamatnosacijumiem - kadus punktus
nepiecieSams ievéerot.

Diskuté par uzstasanos publikas prieksa - kadi nosacijumi jaievero, lai uzstasanas bitu efektiva un veiksmiga, ka sadarboties ar auditoriju, kapéc nav
pielaujama prezentacijas satura nolasisana no slaidiem, kapéc nepiecieSams parzinat savu prezentacijas saturu, lai uzstasanas batu veiksmiga.

Atver prezentaciju lietotni, izpéta tas darba vidi un raksturigos loga elementus. Salidzina Sos elementus ar elementiem jau zinama lietotn€, pieméram,
tekstapstrades lietotné.

Apgust prezentaciju lietotnes darba vides elementus un izkartojumu. lepazistas ar dazadam veidném un slaida izkartojumu veidiem.
Péc skolotaja noradém sameklé un atver iesaktu prezentacijas paraugu ar slaidu planu, kura atrodas noteikta vieta.

Vingrinas atbilstosi slaidu planam pievienot jaunus slaidus, pievienot un redigét virsrakstu, vienkarsu tekstu, ievietot attélus.
Vingrinas dzést prezentacijas slaidu, mainit slaidu secibu.

Vingrinas ievietot slaida daZzadus objektus, to skaita attélus un tekstu no tiessaistes avotiem.

Vingrinas slaidu papildinasanai izmantot Zzimésanas rikus.

Vingrinas saglabat prezentaciju noteikta mapé un datu nesgja, ievérojot dotus noradijumus par datnes nosaukuma izveidi.

Apliko prezentaciju lietotné piedavatos gatavos prezentaciju noforméjumu dizainus. Parruna, kadas situacijas to izmantosana ir veiksmiga un ka tie
atbilst ieprieks$ parrunatajiem laba prezentacijas dizaina pamatnosacijumiem.

Vingrinas parslégties starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates rezimiem).
Vingrinas parslégt slaidus prezentacijas skata. Parruna, kadas periféras ierices var izmantot slaidu parslégsanai.

Parruna, ka atskiras prezentacijas uztveramiba dazados skatos un dazadu izméru iericés, pieméram, salidzina prezentacijas demonstré$anu datora
ekrana un prezentésanu ar projektoru. Vienojas par to, kadi nosacijumi jaievéro, ja prezentacija tiks demonstréta ar projektoru (pieméram, teksta
izmérs, krasu izvéle, attélu kvalitate u. tml.).
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Datorika 1.-9. klasei

Prezentaciju lietotnes Izvélas kadu no dotajiem tematiem, kuram veidos prezentaciju, pamato savu izvéli un kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (prezentacijas dizaina
izmantoSana macibu kritériji, satura kritériji un uzstasanas kritériji).
uzdevuma veikSanai

Plano savu prezentacijas saturu atbilstosi prezentacijas plana punktiem. Atlasa informaciju un attélus, sagatavo nepiecieSamo tekstu.
Izstrada savu prezentaciju atbilstosi dizaina kritérijiem.

Mazas grupas vingrinas uzstaties, izmantojot prezentaciju. Verté savu grupas biedru uzstasanos un prezentaciju atbilstosi vértéSanas kritérijiem
un sniedz atgriezenisko saiti.

Izvérté nepiecieSamibu papildinat prezentaciju un pielagot prezentacijas noforméjumu atbilstosi atgriezeniskajai saitei.

Uzstajas ar savu prezentaciju un vérteé citu skolénu uzstasanos atbilstosi vértésanas kritérijiem. Sniedz atgriezenisko saiti un novérté savu darbu
atbilstosi kritérijiem.

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide

e Skola2030 macibu lidzeklis Datorklase ar interneta pieslégumu.

e Prezentacijas izveide (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits
1.07.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/88 Resursi

e Darbibas ar slaidiem un slaidrade (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, datori, atbilstosas
2017. [skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/89 programmvadamas ierices un lietotnes, prezentaciju lietotne, ierices demonstrésanai.

e Zimésanas riki prezentdacija (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT lzglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.07.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/96

Starppriek§metu saikne

Prezentaciju iespéjams izstradat jebkura macibu priekSmeta, kura saturs un uzdevums ir
piemérots prezentacijas izveidei.
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Datorika 1.-9. klasei

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu mekléZana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzindsana S
izvéle

Prezentacijas izstradei iespéjams gan piedavat dazadus tematus datorikas nozaré, gan
arT sadarboties ar citu macibu priekSmetu skolotajiem un piedavat skoléniem sagatavot
prezentaciju kada So macibu priekSmetu temata, tad prezentacijas saturu vérté atbilstosa
temata ietvaros, bet noforméjumu un prezentaciju izstrades prasmes - datorika.
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Datorika 1.-9. klasei

4.3. Ka ievada un
4.2. Ka apstrada . .
_ - - . ar pareizrakstibas
4.1. Ka drosi lieto attélus un izmanto } . - - e -
.. . v . e e e . lidzekliem parbauda | 4.4. Ka pldano, strukture,
dazadus tieSsaistes digitalas ierices ' e ae . -
. - .. - . .o tekstu dazadas veido un noformé
informdcijas avotus un | attéla/videomateridla S - - ..
. . e . valodas, ka to prezentaciju?
atsaucas uz tiem? iegusanai un o se .
. . papildina ar grafiskiem
demonstrésanai? e e
objektiem?

4.5. Kas ir programmeésana un ka programmé vizualaja vidé?
leteicamais laiks temata apguvei: 13 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: praktiski apgt vizualo programmésanas vidi, lai taja
izveidotu animétu stastu.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Lai realizétu ideju, ir nepiecieSams saprast, kadas darbibas jaizpilda. (T.Li.1.)

e Katra rezultata sasniegSanu var aprakstit un sadalit vairakas mazakas un vienkarsakas
darbibas. (T.Li.2.)

e NepiecieSamas darbibas var pierakstit dazados veidos. (T.Li.2.)

e lespéjamas vienkarsakas darbibas nosaka vide, kura darbibas tiek izpilditas -
programmeésanas vai fiziska. (T.Li.2.)

e Gan dators, gan cilvéks var veikt algoritmiskas darbibas. (T.Li.3.)

e Algoritma pareizibu ir iespéjams parbaudit, izpildot taja noraditas secigas darbibas.
(T.Li.1., T.Li.2.)

e Dators izpilda tam dotas komandas burtiski, tapéc precizitate algoritma ievadé ir |oti
svariga. (T.Li.3.)

Plano un vizualaja programmésanas vidé izstrada animétu stastu ar vairakiem téliem, kuri
veic daZadas vienkarsas vai cikliskas darbibas stasta véstijuma nodosanai. (T.6.2.6.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Vardiski (veidojot sarakstu) un shematiski (veidojot shematisku ziméjumu briva forma)
apraksta linearus, zarotus un cikliskus algoritmus sadzivé. (T.6.2.6.1.)

e Apraksta savas idejas algoritmu vardiski vai shematiski. (T.6.2.6.1.)

e Vizualas programmésanas vidé izveido projektu, kurs izpilda rakstiski vai shematiski
definétu algoritmu. (T.6.2.6.1., T.6.2.6.2.)

o Nosauc atskirigo un kopigo cilvéka veikta darbiba un datora veikta darbiba.
(T.6.1.1.1., T.6.3.4.1.)

e Veido risinajuma aprakstu un pieraksta secigu darbibu secibu. (T.6.1.3.1.)

e Mérktiecigi un atbilstosi savam planam isteno dizaina risindjumu. (T.6.1.3.3.)

e Testé izveidoto programmu stasta attélosanai un nosauc iespéjamos uzlabojumus.
(T.6.1.4.1.,T.6.1.4.2))

Attista ieradumu uzdrosinaties pasSizpausties un git jaunu pieredzi:
e drosi un ar prieku izmégina jaunas iespéjas ar datoru un programmeésanas videé.
(Tikumi - drosme, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas:

e sadala darbibu atbilstoSos solos un vizualaja programmésanas vidé ievada solu
izpildei nepiecieSamos blokus.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: programmésana, darbiba, vizuala programmésanas vide, bloks, vadiba, garins.
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Temata apguves norise

Atkartojums
par algoritmiem

Vizuala
programmeésanas vide

Eksperimentésana
vizualaja
programmeésanas vidé

Stasta veidosana
un demonstrésana

Datorika 1.-9. klasei

Nosauc piemérus vienkarsiem algoritmiem apkartéja vidé. Apliko dazadus piemérus no sadzives, kuros vizuali vai teksta veida ir aprakstiti kadi
algoritmi, pieméram, instrukcijas konstrukciju veidosanai ar sasprauzamiem klucisSiem, noradijumi uz makaronu vai téjas iepakojuma.

Parruna, ka lidz sim macibu konteksta ir sanemtas instrukcijas, pieméram, receptes vai noradijumi produkta pagatavosanai dizaina un tehnologijas,
dalas pieredze par to, ka veicies $o algoritmu izpildé.

Spriez par to, kas notiek, ja darbibas izpilda nepareiza seciba vai kadu darbibu izlaiz.

Salidzina, ka lidzigus darbus veic cilvéks un dators, un nosauc, kadas ir katras pieejas prieksrocibas vienkarsu uzdevumu veiksana (pieméram, dators
nenogurst, vienmeér dara vienadi, ir loti atrs, cilvéks spéj reagét nestandarta situacijas). Parruna situacijas - ja viens skoléns sniedz mutiskas instrukcijas,
tad iespéjams izpildes gaita tas labot un mainit, savukart dators izpilda noteiktas instrukcijas un to mainisanai ir nepiecieSams mainit programmu.

Aplako piemérus, kuri izveidoti vizualaja programmeésanas videé.

Doma un diskuté, ka lidzigu programmu varétu izveidot pasi, kas batu nepieciesams (pieméram, prasme lietot vizualo programmésanas vidi, attéli,
ko kustinat ar programmésanas palidzibu).

levada un izpilda vienkarsus solus vizualaja programmeésanas vid€, pieméram, parvieto garinu pari ekranam.

AplUko iespéjamas komandas, ar kuram var veidot algoritmus vizualaja programmeésanas vidé.

Skolotaja iedrosinats, izmégina dazadas vizualas programmésanas vides iespéjas, pieméram, skanas, fona attéla vai jauna garina pievienosanu.
Citiem skoléniem demonstré izméginatas iespéjas, izmégina citu atrastas iespéjas.

Noskatas sarezgitaku animétu stastu, pieméram, divi téli iet viens otram preti, satiekoties apstajas un sasveicinas (dzirdama skana vai redzams teksts),
tad téli pagriezas un iet projam.

Analizé un apraksta darbibas algoritmu.
Parruna, kadas ir apskatito vizualas programmésanas komandu iespéjas.

Parruna, ka varétu veidot ciklisku algoritmu, lai garins veiktu vairakas cikliskas darbibas.

Kopigi parruna, ka iespéjams veidot animétus stastus vizualas programmésanas vidé, un vienojas par darba vértésanas kritérijiem (algoritma
sarezgitiba, darbibu skaits, télu skaits, fona attéli u. tml.).

Izvélas stasta tematu un izplano stasta saturu. Uzraksta vienkarsu isu stastu un papildina to ar zim&jumiem.

Veido animétu stastu vizualaja programmeésanas vidé.

Vairakkart parbauda, vai ar izveidoto planu un izplanoto darbibu secibu iespéjams iegtit vélamo rezultatu. Veic nepiecieSamos uzlabojumus.
Demonstré savu stastu citiem skoléniem.

AplUko un analizeé citu skolénu darbus, apraksta, kads ir to darbibas algoritms.

Izvérté savu darbu atbilstosi vértésanas kritérijiem.

Pardoma, kadas ir vizualas programmésanas vides iespéjas un kadi ir ierobezojumi ideju realizésana, salidzinot ar fizisku vidi, pieméram, papiru, malu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis

e Dikinsa, R., Melmits, DzZ., Stovela, L. Macamies programmet ar Scratch.
Riga: Zvaigzne ABC, 2016 ISBN 9789934058738

e Gorbans, |. Programmésanas vide jebkuram skolénam - Scratch jeb datorprogrammesanas
pamati daZds stundds [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Universitates Datorikas fakultate. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju Planosana Izstrade

apzinasana

Parplanojot tematu, ir iespéjams izmantot alternativas vizualas programmésanas vides
un iespéjas, pieméram, LEGO Mindstorms EV3, VEX, MakeBlock robotus, Hour of Code
materialus, Minecraft. 5ada gadijuma attiecigi japielago vingrinajumi sasniedzamajiem
rezultatiem.

Datorika 1.-9. klasei

leteicama vizuala programmeésanas vide - Scratch tieSsaisté (ir latviedu valodas atbalsts)

vai ari ieprieks uzstadita Scratch bezsaistes versija (nav latviesu valodas atbalsta).

e Scratch [tieSsaiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://scratch.mit.edu

e Scratch lietotne [tiessaiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/
scratch.mit.edu/download

Resursi
leprieks apkopoti skoléniem pievilcigi un interesanti animéti stasti, kuri izveidoti Scratch
programmeésanas vide.

Testésana

. . levieSana
un pilnveide

Vértésana
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B. klasei



Datorika 1.-9. klasei

5.2. Ka izklajlapas

satzdayap 5.4. K& veido o 5.6. K& vizuélaja
(rékintabuldas) . o 5.5. Ka izveido .- _

. 5.3. Kas ir e-pasts un redigé . - . vidé kontrolé
veido formulas - . vienkarsu

. un ka to lieto? vektorgrafikas e = e programmas
aprékinu N animaciju? .
o attélus? gaitu?
veiksanai?

5.1. Ka noformé dokumentu?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.
Temata apguves mérl'(is: apgit rindkopu formatésanas un dokumenta lappuses

iekartosanas prasmes, lai veidotu strukturétu, parskatamu, vienota stila noformétu
tekstu tekstapstrades lietotné.
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Datorika 1.-9. klasei

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Dokumentu izdrukasanai sagatavo, iestatot lappuses parametrus atbilstosi dokumenta e Zina jédzienu “nedrukajama rakstzime”, ieslédz un izslédz nedrukajamo rakstzimju

lietosanas mérkim. (T.Li.2.) radisanas rezimu. (T.6.2.4.1.)
e Prasmigi izmantojot noformésanas rikus, iespéjams dokumentu noformét atrak un e Sadala un apvieno rindkopas. (T.6.2.4.1.)
panakt vélamo rezultatu. (T.Li.2.) e Formaté rindkopas (veido atkapes no labas un kreisas malas, veido un maina atstarpes
e Prasmigi izmantojot digitalos resursus un tehnologiju iespéjas, var saudzét dabas starp rindkopas rindam). (T.6.2.4.1.)
resursus. (T.Li.3.) o |estata dokumenta lappuses izméru, piemalu izméru un lappuses orientaciju.
e Dokumentu veidojot, svarigi pamatot ta pielietojumu un mérki. (T.Li.1.) (T.6.2.4.1)
e Lai varétu atri un érti piek|Gt datném, tas péc noteiktiem principiem saliek tematiskas e Apliko dokumenta drukas priek$skatijumu un, ja nepiecieS$ams, maina drukasanas
mapés un apaksmapés. (T.Li.2.) parametrus. (T.6.2.4.1.)

e |zdruka dokumentu, izvéloties nokluséto printeri vai printeri no instaléto printeru
saraksta. (T.6.2.4.1.)

e VErté savu un citu darbu péc kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

e Dokumentu veidojot, dokumentu vizuali noformé t3, lai drukajot ietaupitu papiru.

(T.6.3.2.1))
Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
Plano un veido viena dokumenta versijas, kuras pielagotas dazadiem mérkiem, efektivi Attista ieradumu darboties ilgtspéjigi un videi draudzigi:
izmantojot lietotnes teksta noformésanas iespéjas. (T.6.2.4.4., T.6.1.3.3.) e izvélas piemérotakos lidzeklus rindkopu formatésanai;

e lieto nedrukajamo rakstzimju radisanas rezimu.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - daba)

Jédzieni: nedrukajama rakstzime, lappuses izmérs, piemales, lappuses orientacija.
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Temata apguves norise

Dokumentu
formatésanas meérki

Dokumenta
formatésanas iespéjas
tekstapstrades lietotné

Dokumenta izstrade

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kados gadijumos un ar kadu mérki varétu bt nepiecieSams veidot teksta dokumentus.

Parruna, ar kadiem drukatiem teksta dokumentiem un to formatiem skoléni ir saskarusies, ka atskiras to formatéjums un ka tas ietekmé drukasanas
izmaksas, pieméram, ja lappuseés ir teksts ar lieliem burtiem, tas ir pustuksas vai krasainas. Diskuté par to, ka var ietaupit resursus, mainot drukajama
teksta izméru.

Parruna, kada formata (lieluma, biezuma, materiala) papiru skoléni ir lietojusi un kads ir bijis lietojuma mérkis, pieméram, limlapinas, A5, A4, A3 lapas.
Diskuté, ka lapas izmérs ietekmé tas lietoSanas mérki un ka tapéc nepiecieSams mainit ta formaté&jumu.

Parruna, ka fonta izvéle un Iidz Sim izmantotas formatésanas iespéjas ietekmé dokumenta drukasana patéréetos resursus. Salidzina dazadus fontus
tekstapstrades lietotné un vienojas par fontiem, kuru izmantosana drukasanai patéré mazak tintes.

Diskuté, ka vél iespéjams taupit resursus, formatéjot dokumentu, pieméram, samazinot fonta izméru, pielagojot piemales u. tml.

Parruna lidz Sim citos macibu priekSmetos izmantoto teksta veidu mérkus un diskuté par digitali veidota dokumenta noforméjumu atbilstosi
dokumenta lietoSanas mérkim.

Péc skolotaja noradém sameklé un atver iesaktu teksta dokumenta datni, kas atrodas noteikta vieta.

Apgust jédzienu “nedrukajama rakstzime”, ieslédz un izslédz nedrukajamo rakstzimju radisanas reZzimu, parruna, ka mainas dokumenta aplikosana
tekstapstrades lietotné, ja maina rakstzimju radisanas reZimu. Vienojas, ka rakstzimju radisanas reZims var palidzét efektivak veidot dokumentu.

Vingrinas dotaja teksta dokumenta sadalit un apvienot rindkopas, formatét rindkopas, veidojot atkapes no labas un kreisas malas, veidojot un mainot
atstarpes starp rindkopas rindam.

lestata dokumenta lappuses izméru, piemales un orientaciju. Diskut€, ka So iestatijumu izmainas ietekmé dokumenta uztveramibu.
Maina dota teksta dokumenta iestatijumus un formatéjumu atbilstosi ta lietoSanas mérkim.

Apliko dokumenta drukas prieksskatijumu un maina drukasanas parametrus.

Ar skolotaja palidzibu izdruka dokumentu, izvéloties nokluséto printeri vai printeri no instaléto printeru saraksta.

Salidzina drukato dokumentu piemérus un diskuté par formatéjuma ietekmi uz drukata teksta uztveramibu.

Darbojoties grupa, izstrada instrukcijas par dokumenta noformésanu atbilstosi ta mérkim (katra grupa sagatavo instrukcijas par vienu dokumentu
pielietojuma veidu), ieklaujot informaciju par to, kada veida janoformé dokuments un kadas tekstapstrades lietotnes iespéjas jalieto, ka ari izvéléta
risinajuma pamatojumu.

Izlozeé teksta paraugu, kuram veido vairakas pielagotas versijas, izmantojot izstradatas instrukcijas un mainot noforméjumus.
Izvérte, vai piedavata instrukcija palidz noformét dokumentu atbilstosi ta mérkim. Instrukcijai piedava papildinajumus un labojumus.

Izmanto snieguma limena aprakstu, lai novértétu savas dokumenta noformésanas prasmes.
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Macibu lidzekli

Datorika 1.-9. klasei

Macibu materiali e Parbaudes darbs “Tekstapstrade” (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
e Skola2030 macibu lidzeklis 2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/227
o Teksta ievade un redigésana (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/205 Macibu vide
e Rakstzimju formatésana (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. Datorikas kabinets.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/216
e Rindkopu formatésana (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. Resursi
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/225 Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

e Lappuses un drukas parametri (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/226

StarppriekSmetu saikne

Skolotajam ieteicams noskaidrot aktualos tematus citos macibu priekSmetos (socialas zinibas,
svesvalodas, literatira, dabaszinibas u. c.), kuru apguveé palidzétu tekstapstrades lietotné
veidoti dokumenti dazados formatos, lai skoléniem bitu iespéja apgitas prasmes pielietot.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklégana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana

un risinGjuma

apzindsana -
izvéle

Testésana

: : levieSana
un pilnveide

Jauno prasmju apguvé ieteicams, izmantojot informativos materialus, rosinat skolénus Lietojot datus, kuri iegliti no dazadiem resursiem, vélams atgadinat par atsaucu lietosanu.

pasus veikt izpéti un, savstarpégji diskutéjot, pakapeniski atklat nedrukajamo rakstzimju lie-
tosanas nozimi, rindkopu noformésanas un lappuses parametru iestatisanas iespéjas.

leteicams izmanot starppriekSmetu saikni un veidot dokumentus, kuru saturs atbilst kadam
no paraléli apglstamajiem tematiem cita macibu priekSmet3, izstradat kritérijus un izvertét
skoléna radito produktu kompleksi.
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Datorika 1.-9. klasei

5.4. Ka veido

5.1. Ka noformeé 5.3. Kas ir e-pasts un redigé
dokumentu? un ka to lieto? vektorgrafikas
attélus?

5.5. Ka izveido
vienkarsu
animaciju?

5.6. Ka vizualaja
vidé kontrolé
programmas

gaitu?

5.2. Ka izklajlapés (rékintabulas) veido formulas aprékinu
veiksanai?
leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérl.(is: apgut formulu veidoSanas prasmes izklajlapas, lai, veicot
vienkarsus aprékinus, izmantotu So lietotni ka racionalu datu apstrades riku.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o |zklajlapas ir érts riks uzskatamai informacijas strukturésanai tabulas un aprékinu
veik3anai. (T.Li.2.)

o Atbilstosi izvéloties Stinas datu tipu, iesp&jams racionalak veikt aprékinus un datu
noformésanu. (T.Li.2.)

¢ Vienas un tas pasas matematiskas izteiksmes var pierakstit dazadi. (T.Li.2.)

e Kladu pazinojumi rosina pret darbu izturéties atbildigi un macities no pielautajam
kladam. (T.Li.2.)

e Izkl3jlapas var atvieglot cilvéka darbu un ietaupit laiku. (T.Li.3.)

e lespéjams aprékinus veikt, izmantojot dazadas formulas, un ieght vienu un to pasu
rezultatu. (T.Li.1.)

e Pazistamas un jaunas situacijas izmanto izklajlapu lietotni informacijas strukturésanai
un aprékinu veiksanai, lai apkopotu datus. (T.6.2.4.2.)

e |zprot un lieto datorika apgttas prasmes un zinasanas, veidojot un pierakstot
matematiskas formulas aprékinu veik3anai. (T.6.2.4.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Pardévé, parvieto, pievieno un dzés darblapu, parvietojas starp darblapam. (T.6.2.4.2.)
e Strukturé un ievada informaciju tabula. (T.6.2.4.2.)

e Veic tabulas stnu aizpildisanu (teksts, skaitlis, datums) un redigésanu. (T.6.2.4.2.)

e Veido formulas, izpildot vienkarsas aritmétiskas darbibas ar $tnu saturu. (T.6.2.4.2.)
Atpazist vienkarsus kladu pazinojumus. (T.6.2.4.11.)

Maina tabulas struktdru, pievienojot un dzésot rindas un kolonnas. (T.6.2.4.2.)
Parvieto, dublé un dz&s stnu apgabalu. (T.6.2.4.2.)

Nosauc kopigo un atskirigo aprékinu veiksanai, lietojot izklajlapas, un citiem
panémieniem, pieméram rékinasanu uz papira, ar kalkulatoru. (T.6.1.1.1., T.6.3.4.1.)
Apskata alternativus formulu veidoSanas panémienus, lai iegtu nepiecieSamos
rezultatus. Izvélas atbilstosako no tiem. (T.6.1.3.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e lieto izklajlapas ka racionalu datu apstrades riku, veicot vienkarsus aprékinus;
e lieto automatiska satura aizpildisanas iespéjas.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu kltdas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:
e atpazist vienkarsus klidu pazinojumus, izlabo kltdu vai lGdz palidzibu skolotajam.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: izklajlapa, darbgramata, darblapa, 30na, 3nas adrese, $inu apgabals, standartfunkcija, klidu pazinojums.
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Temata apguves norise

Darbibas ar darblapam

Tabulas sanu
aizpildiSana

Formulu veidosana

Datorika 1.-9. klasei

Demonstré piemérus un parruna, ka datus pierakstija un aprékinus veica ieprieks (ari tabulas).

Demonstré dazus izklajlapu izmantosanas piemérus. Parruna lidzigas darbibas, kuras var veikt gan izklajlapas, gan citadi, nosauc galvenas atskiribas
un kopigo.

Salidzina dazadus izklajlapu izmantosanas piemérus un secina, kadi principi jaievéro, lai veidotu tadu datu tabulu, kura batu viegli uztvert attélotos
datus. Secina, ka janoformé datu tabula, lai ta batu viegli uztverama.

Atver izklajlapu lietotni, izpéta tas darba vidi un raksturigos loga elementus. Salidzina Sos elementus ar elementiem jau zinama lietotn€, pieméram,
tekstapstrades lietotné.

Vingrinas parvietoties starp darblapam, tas pievienot, parvietot, pardévét un dzést.

Parruna, kadu veidu informaciju skoléns jau prot ievadit citas lietotnés un ka atskiras informacijas ievadisana izklajlapu lietotné.
Vingrinas veikt $tnu aizpildisanu (teksts, skaitlis, datums).

Noskaidro, ka atskiras skaitla un teksta novietojums tabulas stna.

Atlasa $Unu un $tinu apgabalu.

Labo kltdaini ievadttu informaciju.

Dublé $tnu vai stnu apgabalu.

Lieto stinu automatiskas aizpildisanas iespéjas.

Strukturé viena veida un dazadu veidu skolotaja piedavatu informaciju tabulas.

Formaté tabulu, mainot tas grafisko noforméjumu.

Apskata skaitliskas izteiksmes, kuru risinasanu Sobrid apgist matematika, parruna, ka tas pieraksta.

w_n

Vingrinas ar tastattru ievadit dazadas skaitliskas izteiksmes (raksta un matematisku izteiksmi).
Veido formulas vienkarsu aprékinu veiksanai, izmantojot Stinu adreses, ievéro formulu pierakstiSanas pamatprincipus.
Dublé formulas.

Lieto iebtvéto funkciju Stnu apgabala skaitlu summas aprékinasanai.
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Datorika 1.-9. klasei

Izvélas kadu no skolot3ja dotajiem aprakstosajiem uzdevumiem, kura veiksanai jaizmanto izklajlapu lietotne (pieméram, produktu cenu salidzinasana,
sporta sacensibu rezultatu apkopojums).

Parruna ar klasesbiedriem, kadi dati ir doti un kads rezultats jaiegust.
Atver izklajlapu lietotni, ievada datus un tos strukturé, nosakot piemérotakos datu tipus (teksts, skaitlis, datums).

Veic nepiecieSamos aprékinus un veido formulas, ievérojot to pierakstisanas pamatprincipus.

I1zklajlapu lietosana

uzdevuma veikEanai Ja paradas klidu pazinojumi, atpazist tos un izlabo klGdas.

Skoléns demonstre citiem savu rezultatu, skoléni vérté, vai izmantotie datu strukturéSanas panémieni un formulas ir atbilstosakas, vai tomeér
uzdevumu varéja veikt citadi.

Skoléni parruna savu pieredzi izklajlapu lietoSana uzdevuma veik$anai un salidzina to ar iepriekséjo pieredzi, noforméjot datus. Nosauc, kur vél var
izmantot izklajlapu sniegtas iespéjas.

Skoléns péc vairakiem kritérijiem izvérte, cik liela méra apglta prasme veidot formulas aprékinu veiksanai izklajlapu lietotné.

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu lidzeklis Vide, kura atbilst izvélétas ierices un lietotnes iespéjam un pieejamibai.
e levads izklgjlapu lietotné (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/358 Resursi
e Formulu veidosana izklajlapas (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, izklajlapu datnu
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/361 sagataves un aprakstosi uzdevumi (pieméram, produktu cenu salidzinasana, sporta
e Tabulas formatesana (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. sacensibu rezultatu apkopojums).

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/362
o Aprekini izklajlapas (5. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/360

e Parbaudes darbs “Aprékini tabulas” (5. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/369
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Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinGjuma
izvéle

Vajadzibu
Planosana

un iespéju
apzindsana

Ta ka Sis ir ievads izklajlapu lietotné, ir svarigi izmantot skolénu ieprieks$éjo pieredzi - iema-
nas darba ar pazistamam lietotném un prasmes uzdevumu risinasana matematika, dabas-
zinibas un citos macibu priekSmetos. leteicams akcentét izklajlapu lietoSanas prieksrocibas
(pieméram, automatiskie aprékini, ja mainas uzdevuma skaitliskie parametri), lai skoléns
pats secinatu un prognozétu, kadu vinam pazistamu uzdevumu veik$ana vispiemérotaka
batu izklajlapu lietotne.

Veidojot formulas, jaakcenté, ka ir situacijas, kad matematika reizinasanas zimi neraksta,
bet, veidojot formulu izklajlapu lietotnég, ta jaraksta, turklat viena un ta pati formula daza-
das vidés var izskatities vizuali atskirigi (Iidzigi jaakcenté situacijas, kad matematika iekavas
neraksta, bet, veidojot formulas izklajlapas, tas ir jalieto, pieméram saucéju un skaititaju
pieraksta).

Izstrade

Datorika 1.-9. klasei

Testésana

" " levieSana
un pilnveide

Vértésana

Skoléniem javeicina ieradums, veicot uzdevumus, lietot konkrétas lietotnes prieksrocibas
uzskatamai datu strukturésanai un ievadit digitalos datus t3, lai tie btu viegli izmantojami
turpmak.

Saja temata skoléni apgist izklajlapu sniegtas iespéjas datu analizei un aprékinu veik3anai.
Tabulu noforméjums ir otrskirigs, jo ta veidoSana tiks apgtta vélak.

Apgustot saturu matematika, atseviskos uzdevumos iespéjams izmantot izklajlapu lietotni,
lai vingrinatos informacijas strukturésana un aprékinu veiksana.

Prasmi lietot ieblvéto funkciju Stinu apgabala skaitlu summas aprékinasanai iespéjams
apglt kopa ar matematikas saturu.
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5.1. Ka noformeé
dokumentu?

Datorika 1.-9. klasei

5.2. Ka izklajlapas 5.4. K& veido

(rékintabuldas) o
. un redigé
veido formulas
. vektorgrafikas
aprékinu N
e attélus?
veiksanai?

5.5. Ka izveido
vienkarsu
animaciju?

5.6. Ka vizualaja
vidé kontrolé
programmas

gaitu?

5.3. Kas ir e-pasts un ka to lieto?

leteicamais laiks temata apguvei: 2 macibu stundas.

Temata apguves mérl_(is: apgut e-pasta zinojumu parvaldibu skolvadibas sistéema.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Ja zinojumu ir daudz, tos értak sakartot (péc sanemsanas laika, sttitaja
adreses un temata). (T.Li.2.)

o Lai efektivak parvalditu e-pastu, sanemtos un nostitos e-pasta zinojumus
jaorganizé pa mapém. (T.Li.2.)

o Lietojot meklésanas funkciju, iesp&jams atri atrast vajadzigo zinojumu.
(T.Li.2)

e Tehnologijas jalieto sev un citiem drosi. (T.Li.3.)

¢ Digitalaja komunikacija var sanemt krapniecisku vai nevélamu e-pasta
zinojumu. (T.Li.3.)

e Interneta parlikprogramma var redzét apliecindjumu par apltkotas timekla
vietnes drosibu. (T.Li.3.)

¢ Digitalaja komunikacija jaievéro pieklajiba un valodas normas. (T.Li.3.)

e Sazinai e-pasta var bt dazadi mérki. (T.Li.1.)

e Digitala komunikacija patstavigi izmato pieejamas sistémas e-pastu,
sagatavo zinojumus ar vai bez pielikuma, organizé tos pa mapém,
pielagojot mapes savam vajadzibam. (T.6.2.5.1., T.6.2.5.2.)

e |zmanto e-pastu, ievérojot atbilsto$as sazinas normas, lai sttitu izveidotos
dokumentus, videomaterialus un attélus citiem lietotajiem. (T.6.2.5.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Izprot atskiribu starp dazadu tipu adresatu laukiem (kam, kopija, diskréta kopija). (T.6.2.5.1.)

e Sanem, sagatavo, nos(ta un parsQta e-pasta zinojumus ar pielikumiem (piesaistném) un bez tam
vienam un vairakiem adresatiem. (T.6.2.5.1.)

e Atpazist surogatpastu. (T.6.2.5.1.)

e Sakarto e-pasta zinojumus péc sititaja, datuma un izméra. (T.6.2.5.1.)

e Meklé e-pasta zinojumu péc satitaja, temata un satura. (T.6.2.5.1.)

e Karto sanemtos un nosatitos e-pasta zinojumus pa mapém. (T.6.2.5.1.)

e Lieto adre3u gramatu (izveido, pievieno, dz&$ un atjaunina adresata kontaktinformaciju).
(T.6.2.5.1.)

e Dzés sanemtos un nosititos e-pasta zinojumus. (T.6.2.5.1.)

e Tulko timekla lapas saturu, izmantojot tulkosanas rikus. (T.6.2.5.3.)

e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e Skaidro, kas var apdraudét drosibu digitalaja komunikacija un kadi nosacijumi janem véra,
sazinoties ar e-pasta palidzibu. (T.6.3.3.5.)

e Sniedz ieteikumus, ka uzlabot rezultatu atbilstosi izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.1.)

e Salidzina ar roku rakstitas véstules un e-pasta véstules, atpazist katra véstulu veida priekSrocibas
un trakumus. (T.6.3.4.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e atbildigi un drosi sazinai lieto e-pastu;
¢ veido un attista ieradumu organizét sanemtos un nosutitos e-pasta zinojumus pa mapém;
e izvérté pieejamas informacijas ticamibu.
(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértibas - cilvéka ciena, darbs)

Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé un risinat sarunas:
e sazinoties ar skolotadjiem un klasesbiedriem, uzmanigi formulé zinojuma tematu un saturu.
(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e sazinoties ar skolotajiem un klasesbiedriem, izturas pieklajigi un ar cienu.
(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: e-pasta konts, surogatpasts, pielikums, adreu gramata, kontakdti.
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Datorika 1.-9. klasei

Temata apguves norise

Sazina tiessaiste Diskusija parruna, atkarto, kadas ir skolvadibas sistémas izmanto3anas iespéjas sazina.

Parruna nosacijumus, kurus jaievéro, rakstot e-pasta zinojumu skolvadibas sistéma (saturam atbilstosa lauku aizpildisana, pieklajiga sazina, pareizs
valodas lietojums).

Parruna Visparigas datu aizsardzibas regulas normas - kapéc nepiecieSams aizsargat datus, kapéc elektroniska sazina janodrosina privatums.
Parruna, kadas platformas un iespéjas skoléni izmanto komunikacijai sava starpa un ar vecakiem.

Parruna skolvadibas sistémas e-pasta izmantoSanas prieksrocibas un salidzina citas e-pasta sistémas iesp€jas ar sazinas iesp&jam skolvadibas sistéma.

Saruna (atbildot uz skolotaja jautajumiem) parspriez, kas nepiecieSams (pieméram, ierices, lietotnes), lai lietotu e-pastu.

Ja skola izmanto vienotu makonpakalpojumu sistému (Office 365, Google Classroom vai citu), parruna skolas un sistémas noteikumus, lietojot 3o sistému.
lepazistas ar uzvedibas noteikumiem e-pasta sarakste.

Atbild uz skolotaja uzdotiem uzvedinosiem jautajumiem par to, ka nevajadzétu rikoties, izmantojot e-pastu.

Péc skolotaja noradém atver doto e-pasta lietoSanas sistému, atver e-pasta pastkastiti un atkarto, kada ir pastkastites struktdra.

Atbild uz skolotaja uzdotiem uzvedinosiem jautajumiem, lai iepazitos ar adresatu laukiem.

Parruna, kadu informaciju satur atvérta e-pasta zinojuma logs.

Apliko e-pasta zinojumam pievienotos pielikumus.

Veido jaunu e-pasta zinojumu, ievadot adresatu lauka skolotaja noraditu e-pasta adresi.

Vingrinas nosutit e-pasta zinojumu klasesbiedriem.

Skolotajs demonstré pielikuma pievienosanu e-pasta zinojumam.
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E-pasta organizacija

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kadas darbibas var veikt ar e-pasta zinojumiem.

Skolotajs demonstré, ka e-pasta zinojumus sakarto péc datuma, sttitaja un temata dilsto$a un augosa seciba, un skoléni atkarto $is darbibas.
Parruna, kados gadijumos e-pasta zinojumus sakartot ir efektivi.

Apliko savu e-pasta pastkastiti un nosauc taja redzamas mapes, pieméram, “lenakosie”, “Melnraksti”, “Aizsatitie”.

Salidzina mapju nosaukumus dazadas e-pasta lietotnés un secina, ka tie var atskirties un tos iespéjams pielagot savam vajadzibam.

ParspriezZ ka, ja e-pasta zinojumu ir daudz, ir racionali veidot jaunas mapes. Secina, ka ir nepiecieSamas mapes, lai varétu sakartot un glabat zinojumus.
Izveido jaunu mapi. Parvieto zinojumu uz izveidoto mapi.

Diskuté par to, kas ir surogatpasts.

Apskata mapi “Surogatpasts” (“Méstules”) un secina, kadi e-pasta zinojumi taja atrodas.

Diskuté par to, ka izvairities no nevélamiem e-pasta zinojumiem.

Skolotajs uzdod jautajumus (formulé problémsituaciju) un kopigi diskut€, ka zinojumu atrasanai var lietot meklé3anas iespéjas, ja zinojumu ir daudz.
Meklé e-pasta zinojumus.

Parruna, vai ir nepiecieSams izdzést nevajadzigus zinojumus. Atver e-pasta sadalu, kura noradits pieejamais atminas apjoms, un secina, kadi ir
iespéjamie datu glabasanas ierobezojumi un vai nepiecieSams organizéti parvaldit e-pastu.

Dzés zinojumus pa vienam vai pa vairakiem uzreiz un parliecinas, vai izdzéstais zinojums atrodas mapé “Miskaste”.
Secina ka, lai zinojumu izdzéstu pilnib3a, tas jaizdzés art no mapes “Miskaste”.

Atver sadalu “Kontakti” un iepazistas ar tas struktdru.

Parruna, vai regularai sazinai értak ir izmantot adresu gramatu.

Izmégina un pastasta, ka adreSu gramata var pievienot jaunu adresi un vai to var pievienot péc zinojuma nosttisanas.
Vingrinas pievienot klasesbiedru e-pasta adreses sava adreSu gramata.

Apliko, ka e-pasta sistéma iesp&jams ievadit un automatiski sagatavot e-pasta zinojuma parakstu, izveido to.
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E-pasta lietosana

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Skolotajs skolénus sadala grupas un piedava izvéléties kadu no pétnieciska darba tematiem (pieméram, macibu ekskursijas planojums).
Darba rezultats ir informacijas un skolénu viedoklu apkopojums par izvéléto tematu.

Parruna darba vértésanas kritérijus.

Grupas dalibnieki sava starpa sadala veicamos uzdevumus, pieméram, apskates vietu atrasana, brauciena marsruta planosana, laika planos$ana.
Sazinai apkopo skolotaja un grupas dalibnieku e-pasta adreses.

E-pasta adresu gramata pievieno grupas dalibnieku kontaktus.

Veic planotos uzdevumus, sazinai ar grupas biedriem lieto e-pastu.

Veicama uzdevuma darba versiju izslta grupas biedriem, aicina izteikt komentarus un ieteikumus, lai iegltu labaku rezultatu.

Veicama uzdevuma gala versiju nostta grupas biedram, kurs atbildigs par informacijas apkopos$anu.

Nos(ta pétnieciska darba gala versiju visiem grupas biedriem un skolotajam.

Vérté citu skolénu sniegumu atbilstosi vértésanas kritérijiem un iesaka uzlabojumus.

Izdzes$ nevajadzigos e-pasta zinojumus.

Spriez par e-pasta komunikacijas efektivitati un to, ka e-pasta komunikaciju varétu veidot citadi. Parruna, ka atskiras komunikacijai pa pastu
no komunikacijas pa e-pastu.

e E-pasts (4. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/121

e E-pasta parvaldiba (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/203

Macibu vide

Datorikas kabinets.

Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, uzdevumu realizacijai.
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Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Planosana Izstrade

un risinGjuma

apzindsana o =
izvéle

Ja skola izmanto vienotu makonpakalpojumu sistému, pieméram, Office 365 vai Google
Classroom, un skoléniem e-pasta adreses ir izveidotas centralizéti, tad st temata ietvaros
skoléni var iepazities ar atbilstoso pakalpojumu sistémas e-pasta sadalu. Ja skola neizmanto
sadus pakalpojumus, tad skolotajs var izveidot e-pasta adresi, kas piesaistita konkrétai
iericei, izmantojot kadu no bezmaksas e-pasta serveriem (pieméram inbox.lv, gmail.com).
o inbox.lv [tiessaiste]. SIA “Inbokss” [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.inbox.lv

e gmail.com [tiessaiste]. Google [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.gmail.com

Datorika 1.-9. klasei

SR Testésana Sy
Vértésana : . leviesana
un pilnveide
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5.1. Ka noformeé
dokumentu?

5.2. Ka izklajlapas
(rékintabulas)
veido formulas
aprékinu
veiksanai?

5.3. Kas ir e-pasts
un ka to lieto?

5.4. Ka veido un redigé vektorgrafikas attélus?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérl'(is: apgut vektorgrafikas veidosanas iemanas, izmantojot
formas, lai atbilstosi planam veidotu savu logo.

Datorika 1.-9. klasei

5.5. Ka izveido
vienkarsu
animaciju?

5.6. Ka vizualaja
vidé kontrolé
programmas

gaitu?
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Vektorgrafikas lietotnes paredzétas darbibam ar zimétiem objektiem -
dazadam formam, kuram var noteikt kontdrlinijas krasu, biezumu un
formas aizpildijumu. (T.Li.2.)

o Vektorgrafikas elementu var apskatit un redigét gandriz neierobeZota
palielinajuma. (T.Li.2.)

e Datorgrafika ar specialu ieri¢u un lietotnu palidzibu informaciju iespéjams
attélot grafiska veida. (T.Li.2.)

e Katru vektorgrafikas objektu veido kontarlinija un aizpildijums. (T.Li.2.)

o Katrs vektorgrafikas objekts tiek aprakstits ar matematisku formulu
palidzibu. (T.Li.2.)

e Ziméjot logo, svarigi paredzét, kam tas tiek veidots (cilvékam, gimenei,
komandai, klasei u. c.) un ko tas nozimé. (T.Li.1.)

o Gatavu vektorgrafikas attélu var redigét un pielagot savam vajadzibam.
(T.Li.3))

Plano sava logo dizainu un izstrada to vektorgrafikas forma. (T.6.2.4.7.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Veido vienkarsu attélu vektorgrafika, izmantojot formas (pieméram, taisna linija, taisnstdris, figira).

(T.6.2.4.5)

Atlasa vektorgrafikas formu. (T.6.2.4.5.)

e Maina vektorgrafikas formas kontarliniju un aizpildijuma krasu. (T.6.2.4.5.)

e Parvieto, pagriez un mérogo vektorgrafikas formu. (T.6.2.4.5.)

e Pievieno tekstu vektorgrafikas objektiem. (T.6.2.4.5.)

e Veic vektorgrafikas objektu formatésanu, grupésanu, atgrupésanu, parvietosanu, izméru mainu,
kartosanu pa limeniem un dzésanu. (T.6.2.4.5.)

e Salidzina dazadas zimésanas lietotnés izveidotus ziméjumus. (T.6.1.1.1.)

¢ Veido logo skici, paredzot, kam tas tiek veidots un ko nozimé ta detalas. (T.6.1.1.2., T.6.1.3.1.)

¢ Veido digitalu vektorgrafiku atbilstosi planam un skicei. (T.6.1.3.3., T.6.2.4.5.)

e Dokumenté darba procesu un bitiskakos darba solus. (T.6.1.3.3.)

e Noveérté savu darbu péc dotajiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

e Veido izstadi, papildinot logo ar aprakstu par ta tapsanu un lietojamibu. (T.6.1.5.1.)

e Veido planu un apraksta logo izstrades procesu. (T.6.1.3.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e rada pasa veidotu digitalu saturu (attélus);
e uztverami (uzskatami) attélo informaciju/datus.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e macas veidot un atbilstosi saglabat precizus vektorgrafikas attélus, kurus turpmak varés izmantot
gan pats, gan citi.
(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: vektorgrafika, rastrgrafika, datorgrafika, logo, kontarlinijas, dizains, skice, grupésana, atgrupésana.
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Temata apguves norise

Datorgrafikas veidi

Attélu veidosana un
formatésana

Attéla planosana un
veidoSana

Datorika 1.-9. klasei

Salidzina skolotaja demonstrétos zimé&jumus, kuri izveidoti dazadas lietotnés.

Salidzina rastrgrafikas un vektorgrafikas pasibas un pielietosanas iespéjas.

Parruna, kadas jau zinamas lietotnés iesp&jams izveidot ziméjumus.

Atver rastrgrafikas un vektorgrafikas lietotni un uzzimé vienadas figiras. Parruna, kadi ir zimésanas riki un kads ir to pielietojums.

Veic figliru dublésanu un to vairakkartéju palielinaSanu/samazinasanu. Salidzina abas lietotnés iegiitos attélus un secina, ka atskiras abi datorgrafikas
veidi.

Vingrinas veidot vienkarsu attélu vektorgrafika, izmantojot formas.

Maina vektorgrafikas formas, linijas un aizpildijuma krasas.

Parvieto, pagrieZz un mérogo vektorgrafikas formu.

Pievieno tekstu vektorgrafikas objektam.

Veic vektorgrafikas objektu formatésanu, grupésanu, atgrupésanu, parvietosanu, izméru mainu, kartosanu pa limeniem un dzésanu.

Ja attélu veido jauna lietotné€, parliecinas, vai atpazist riku apziméjumus.

Atrod un izvélas 5 dazadus logo (pasvaldibas, uznémuma, produkta, izglitibas iestades, sporta kluba, mazikas grupas u. c.), parruna $o logo un to
detalu nozimi, salidzina tajos izmantotas krasas, simbolus, figliras u. tml. un spriez, kurs ir labakais dizains un kadas ir logo 1pasibas (cik labi tas
piemérots mérkim un logo Tpasniekam, kadas krasas un simboli izmantoti u. tml.).

Plano logo veidosanu (pieméram, klasei, skolai, gimenei) un pamato ta nozimi. Zimé logo skici uz papira - izvélas simbolus, krasas, figliras u. tml.-
un pamato to izvéli.

Veido un formaté vektorgrafikas objektus atbilstosi savam planam.

Veic objektu parvietosanu, izméru mainu un grupésanu.

Papildina objektu ar tekstu.

Veic pasvéertéjumu, spriez, vai izveidotais objekts atbilst izvirzitajam mérkim, un, ja nepieciesams, uzlabo rezultatu.
Saglaba darba rezultatu, lietojot atbilstosu datnes formatu.

Klasé sagatavo izstadi ar logo piemériem un to aprakstiem (anotacijam). Apraksta ieklauj informaciju par logo tap3anas gaitu un t3 lietojamibu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu lidzeklis Datorikas kabinets.
o Attelu apstrade (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/425 Resursi
Sagataves.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Vizuala maksla Vizualas makslas stundas iespéjams zimét skices savam logo, ievérojot kompoziciju.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

e ot meklésana

un iespéju P Planosana Izstrade Véertésana
g un risinGjuma
apzindsana o =
izvéle

Macibu procesa lieto ieprieks apgltas lietotnes un instrumentus, lai salidzinatu dazadus
datorgrafikas veidus. Pirms $1 temata tika apgtti attélu veidoSanas un redigésanas riki
rastrgrafika, bet $Saja temata tiek veidoti attéli, kurus érti varés izmantot citam darbibam,
pieméram, nakamaja temata, veidojot animacijas.

Testésana
un pilnveide

leviesana
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Datorika 1.-9. klasei

5.2. Ka izklajlapas

5.1. Ka noformeé (r?l_(mtabulas) 5.3. Kas ir e-pasts
veido formulas

dokumentu? oy un ka to lieto?
aprékinu

veiksanai?

5.4. Ka veido
un redigé
vektorgrafikas
attélus?

5.6. Ka vizualaja
vidé kontrolé
programmas

gaitu?

5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

leteicamais laiks temata apguvei: 7 macibu stundas.

Temata apguves mérl'(is: apgit prasmi veidot vienkarsu animaciju, izmantojot pasa
veidotus vai gatavus attélus.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Animacijas datne satur vienu vai vairakus attélus, kuri noteikta atruma tiek secigi
paraditi, radot kustibas efektu. (T.Li.2.)

e Animacija ir efektivs veids véstijuma nodosanai. (T.Li.1.)

e Animacijas veido3ana iesp&jams izmantot pasa raditus attélus. (T.Li.2.)

e Lietojot tieSsaistes rikus, jaizvérté lietosanas ieguvumi un iesp&jamie riski. (T.Li.3.)

e Lietojot citu veidotus attélus, janorada to avoti. (T.Li.3.)

e Animaciju izveidei iespéjams izmantot dazadas lietotnes. (T.Li.1.)

Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam spéj atpazit situacijas, kad animacija ir
vispiemérotakais informacijas demonstrésanas veids, un izveidot vienkarsu un mérkim
atbilstosu animaciju. (T.6.2.5.2., T.6.3.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Veido zZimé&jumus dazadas grafiskajas lietotnés. (T.6.2.4.5., T.6.2.4.6.)

e Saglab3a ziméjumus dazados formatos. (T.6.2.4.5.)

e Skaidro animacijas veido3anas pamatprincipus. (T.6.2.4.5.)

e Augsupieladé un lejupieladé datnes. (T.6.2.5.2.)

e Veido vienkarsu animaciju. (T.6.2.4.5.)

e Izmanto animaciju, lai demonstrétu savas zinasanas, pamatotu digitalo tehnologiju
lietojuma prieksrocibas. (T.6.3.4.1.)

e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e Péc izstradatajiem kritérijiem izvérté pasa un citu skolénu darba rezultatu. (T.6.1.4.3.)

e Sniedz ieteikumus, ka uzlabot darbu atbilstosi izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.1.)

e Apraksta animacijas parametrus un izstrades procesu. (T.6.1.3.1.)

e |zvélas atbilstosu lietotni attélu izveidei un apstradei, ka arT animacijas izveidei.
(T.6.3.1.4))

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e veido ieradumu izmantot pasa veidotus attélus;
e attista ieradumu uztverami (uzskatami) attélot informaciju/datus.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e izmantojot citu veidots attélus, parliecinas par nepiecieSamibu iegiit atlauju.
(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: animacija, kustigs kadrs, animacijas atrums, GIF formats.
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Datorika 1.-9. klasei

Temata apguves norise

Animacijas
stasta veidosana

Attélu veidosana
(gatavu attélu
iegisana)

Vienkarsas
animacijas
veidosana

Tematiskas
animacijas
veidoSana

Apliko animacijas pieméru, parruna, kas ir animacija, un skaidro tas veidosanas principus.

Parruna, kadas animacijas filmas zina, un skaidro, ka tas veido, balstoties uz stastu (pieméram, pasakas), kadi ir panémieni to veido3anai - secigi ziméjumi,
fotografijas.

Vienojas par animacijas veidosanas nosacijumiem (kads bis tas ilgums un kadru skaits, vai lietos gatavus vai pasa veidotus attélus u. c.).

Izvélas stastu, uz kura balstisies, lai veidotu animaciju.

Izvélas grafikas veidu animacijas attélu veidosanai - rastrgrafika vai vektorgrafika.
Izvélas, vai attélu veidos zinama lietotné vai jauna.

Ja attélu veido jauna lietotné, parliecinas, vai atpazist riku apzZiméjumus.

Izveido animacijas sakuma kadru.

Saglaba animacijas sakuma kadru.

Parveido nakamo kadru, veicot nelielas izmainas attéla.

Lietojot gatavus attélus, tos pielago.

Augsupieladé attélus (ja tie nav animaciju veido$anas rika).
Nosaka animacijas parametrus (kadra izméru, secibu, animacijas atrumu utt.) un izveido animaciju GIF formata.

Prieksskata animaciju, lai parliecinatos par vélamo rezultatu.

Izvélas tematu, kuru atveidos animacija, pieméram, dabaszinibas attélo shému “Ka augs raZo sev energiju” vai barosanas kédi, matematika - radoso skaitlu
miklas vai uzdevumus, kuros no sérkociniem ar veido figliras. Parruna darba vértésanas kritérijus.

Atbilstosi uzdevumam izvélas attélu iegliSanai un veidosanai piemérotako panémienu. Pamato savu izvéli.

Izveido planu, ieklaujot taja veicamas darbibas, nepiecieSamo kadru skaitu, animacijas ilgumu utt.

Veido jaunus vai izmanto jau gatavus attélus animacijai.

Veido animaciju, nosaka tas parametrus.

Salidzina rezultatu ar animacijas stasta aprakstu, ja nepiecieSams, pielago un uzlabo animaciju.

Lejupieladé un saglaba animaciju.

Spriez par to, ka animaciju varétu veidot citadi, pieméram fotografét kadrus ar nobidi, lietot lelles vai trisdimensionalus modelus.

Veic sava darba pasvértésanu, lietojot snieguma limenu aprakstus.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali gifmaker.me [tieSsaiste]. GIFMaker.me. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://gifmaker.me

e Skola2030 macibu lidzeklis fluxtime.com [tieSsaiste]. FluxTime. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: http:/www.fluxtime.com

e Animacija (5. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglttibas fonds Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.]. e picasion.com [tieSsaiste]. Picasion. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: http:/picasion.com
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/287 makeagif.com [tiessaiste]. MakeaGif. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: http:/makeagif.com

Macibu vide Resursi
Datorikas kabinets. Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali, animacijas u. c.) demonstrésanai, uzdevumu
Lietotne vai tieSsaistes riks animaciju veidosanai, pieméram, gifmaker.me, fluxtime.com, realizacijai.

picasion.com, makeagif.com.

StarppriekSmetu saikne

Dabaszinibas, Animacija var attélot daZzadus procesus daba, matematiskas sakaribas vai uzdevumus.
matematika

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

L meklésana TestéSana

un iespéju Planosana Izstrade Vertésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzinasanda Al

Svarigi, lai skoléni varétu vingrinaties daudzveidigas attélu veidosanas/apstrades lietotnés,
darboties ar dazadiem grafikas veidiem un animaciju veidosanai izmantot vairakas lietotnes
vai vietnes (to skaita vél nezinamas).

Japarruna, ka pastav neatgriezeniski riski, publiskojot augSupieladéto attélu.
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Datorika 1.-9. klasei

5.1. Ka noformeé
dokumentu?

5.2. Ka izklajlapas
(rékintabulas)
veido formulas
aprékinu
veiksanai?

5.3. Kas ir e-pasts
un ka to lieto?

5.4. Ka veido
un redigé
vektorgrafikas
attélus?

5.5. Ka izveido
vienkarsu
animaciju?

5.6. Ka vizualaja vidé kontrolé programmas gaitu?

leteicamais laiks temata apguvei: 10 macibu stundas.

Temata apguves mérl'(is: plano un izmanto programmas kontroles struktdras,
lai vizualaja programmeésanas vidé veidotu programmas, kas lidzinas realam situacijam,
kuras atkariba no apstakliem ir jareagé dazados veidos.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

e Gan sadzivé, gan programmésana nakama veicama darbiba reizém ir
atkariga no kadiem aréjiem apstakliem. (T.Li.2.)

e Programmésana ir standarta struktaras, kuras palidz izvéléto darbibu
noformulét un pierakstit. (T.Li.2.)

e Papildinot programmu ar jaunam funkcionalitatém, ir japarbauda, vai tas
darbojas atbilstosi mérkim. (T.Li.1.)

e Programmu var papildinat un pielagot péc savam iecerém. (T.Li.3.)

Lai veiktu dotu darba uzdevumu, izveido algoritmu, vizualaja
programmeésanas vidé ievada programmu ar kontroles struktlru un parbauda
tas darbibu. (T.6.2.6.1., T.6.2.6.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Vizualaja programmeésanas vidé izmanto dotu algoritmu uzdevuma veiksanai. (T.6.1.3.2., T.6.2.6.1.)

e |zveido algoritmu un vizualaja programmésanas vidé ievada programmu ar kontroles strukttru
dota uzdevuma veik3anai. (T.6.2.6.1.)

e Vizualaja programmésanas vidé izveido mainigo. (T.6.2.6.1.)

e Vizualaja programmésanas vidé vairakkart parbauda programmas vai algoritma pareizibu un
vajadzibas gadijuma programmu labo. (T.6.1.4.2., T.6.2.6.2.)

e Pielago programmu un papildina to ar papildu funkcionalitati. (T.6.3.2.2.)

Attistita ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju
iespéjas:
e izmanto programmésanas iespéjas, lai risinatu aktualas ikdienas situacijas.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: kontroles struktira, mainigais.

Temata apguves norise

Algoritmi apkartéja Nosauc ciklisku un zarotu algoritmu piemérus apkartéja vidé (majas - somas kartosana, mazgasanas, gérbsanas, majdzivnieka barosana; ara - ie3ana
pasaulé pari ielai, futbola spélésana; skola - do3anas uz klasi, uzdevuma pierakstisana, uzdevuma risinasana u. c.).

Nosauc piemérus algoritmu lietoSanai macibu procesa, pieméram, matematika, dabaszinibas, sporta un veseliba.

Pievers uzmanibu tam, kura vieta dota algoritma pieméra tiek veikta izvéle vai kontroléts kads aspekts - cikla atkartosana (katru dienu no rita jacelas),
zarosanas (darbadienas jaiet uz skolu, brivdienas - ne), algoritma beigas (algoritms, lai dotos uz skolu, beidzas, kad skoléns ir nonacis skola).

Diskuté par to, kas nepiecieSams, lai izvéli veiktu laikus un pareizi - apkartéjas vides novérosana (luksofora signals, laikapstakli, kalendara nedélas
diena) vai skaitisana (cik reizes jau izpildits, cik reizu palicis).
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Algoritma pieraksts
programma

Jauna algoritma
veidosSana

Programmas izstrade

Datorika 1.-9. klasei

Vizualaja vidé ievada vienkarsu algoritmu, pieméram, garina parvietosanos pari ekranam.
Parruna daZzadus veidus, ka $o algoritmu var ievadit, pieméram, mainot solu skaitu (lietojot ciklu) vai viena sola garumu (bez cikla).

Lasa dotu uzdevumu, kura notiek izpildes gaitas kontrole, un taja izmantoto algoritmu, pieméram, garina staigasanu pa labi un pa kreisi.
Diskuté, ka to pierakstit vizualaja programmésanas videé.

levada dotu algoritmu vizualaja vidé, kontroléjot garina virziena mainu atkariba no noieto solu skaita.

Noveérté rezultatu un diskuté par izaicinajumiem un klGdam, kuras radas darba gaita.

Apliko citu, sarezgitaku algoritmu, pieméram, garina ieSanu pari ielai atkariba no luksofora signala.

Diskuté, ka So algoritmu pierakstit vizualaja programmeésanas videé.

levada doto algoritmu vizualaja programmésanas vidé, lietojot mainigo luksofora krasas parbaudei. Parbauda algoritma darbibu.

Noveérté rezultatu un diskuté par izaicinajumiem un klGdam, kuras radas darba gaita.

Lasa un diskuté par citu uzdevumu, kura notiek izpildes gaitas kontrole, pieméram, téla kontroléSana ar tastatGras palidzibu.
levada algoritmu vizualaja programmésanas vidé. Parbauda programmas darbibu. Konsultéjas ar klasesbiedriem vai palidz viniem veikt uzdevumu.
Lasa uzdevuma papildinajumu, pieméram, “parbaudit, vai garins nav pieskaries laukuma malai, un tada gadijuma pagriezt to pretéja virzienad”.

Papildina eso$o programmu ar jauno iespéju - darbibas mainu konkréta situacija - un parbauda tas darbibu.

Izvélas kadu no dotajiem tematiem, kuram veidos programmu. Parruna darba vértésanas kritérijus.
Atbilstosi kritérijiem plano, kada bls programmas attistiba, ieklautie garini un noformé&jums.
Atbilstosi tematam izstrada programmas pamata versiju, kura garinu var vadit ar tastatdras palidzibu.

Lasa uzdevuma papildinajumu, pieméram, uz darba laukuma pievienot objektu, kurs jasavac, tam pieskaroties ar vadamo garinu. Objekts
péc pieskarsanas pazid no darba laukuma.

Diskuté par to, kas nepiecieSams, lai veiktu uzdevumu.
Papildina esoSo programmu ar jauno iespéju un parbauda tas darbibu. Salidzina savu risinajumu ar klasesbiedru risinajumu.

Pievieno citu funkcionalitati - ir vairaki savacami objekti un savakto objektu skaititajs, objekts péc savaksanas paradas cita vieta, garins savaksanas
bridi maina izskatu u. tml.

Izstrada savu programmu un testé citu skolénu radito.

Izvérté izstradato programmu atbilstosi vértésanas kritérijiem.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis

e Dikinsa, R., Melmits, Dz., Stovela, L. Mdcdmies programmeét ar Scratch. Riga: Zvaigzne ABC,
2016 ISBN 9789934058738

e Gorbans, |. Programmeésanas vide jebkuram skolénam - Scratch jeb datorprogrammésanas
pamati daZds stundds [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Universitates Datorikas fakultate. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risindjuma
izvéle

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

Pieméru meklésanu var uzdot ka majasdarbu - atnest uz skolu iepakojuma pieméru,
kura redzams kads gatavosanas vai lietoSanas algoritms.

Gala uzdevuma izstradé skolénus ar jaunas funkcionalitates pievienosanu vajadzétu
iepazistinat pakapeniski.

Datorika 1.-9. klasei

leteicama vizuala programmésanas vide - Scratch tiessaisteé (ir latvie3u valodas atbalsts)
vai ari ieprieks uzstadita Scratch bezsaistes versija (nav latviesu valodas atbalsta).
e Scratch [tieSsaiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/scratch.mit.edu
e Scratch lietotne [tieSsaiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.].

Pieejams: https://scratch.mit.edu/download

Resursi

Attéli, instrukcijas un shémas ar piemériem, vélams no reala iepakojuma vai pamacibam,
pieméram, no sasprauzamu klucisu konstrukciju veidosanas vai mébelu salikSanas
instrukcijam, téjas, makaronu vai brokastu parslu iepakojuma.

Testésana

. . levieSana
un pilnveide

Vértésana
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6. klase



Datorika 1.-9. klasei

6.2. Ka veido un redigé
videomaterialus?

6.3. Ka prezentacija
iestata slaidu parejas
un animacijas?

6.4. Ka izklajlapa
(rékintabula) izveido
diagrammu?

6.5. Ka izstrada spéli ar
vizualas programmésanas

palidzibu?

6.1. Ka izveido sarakstu un tabulu?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas

Temata apguves mérkis: apgut aizzimétu un numurétu sarakstu, vienkaru tabulu
veidosanu tekstapstrades lietotné, lai atbilstosi mérkim attélotu tekstualu informaciju
strukturéta veida.

Prasmes

e Tabula sakartota informacija ir viegli uztverama. (T.Li.1.)

e Dotu informaciju/dokumentu var pielagot un padarit vieglak uztveramu.
(T.Li.1)

e Lai padaritu tekstualu informaciju vieglak uztveramu, to var strukturét péc
satura un izmantot noformésanas iespéjas. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Sarakstu un tabulu veidoSana ir viens no teksta strukturésanas veidiem.
(T.Li.2)

Komplekss sasniedzamais rezultdts

Plano un izstrada teksta dokumentu, kura informacijas strukturésanai lieto
sarakstus, tabulas un simbolus. (T.6.2.4.1.)

e Veido un redigé viena limena aizzimétus un numurétus sarakstus. (T.6.2.4.1.)

e |zveido, aizpilda un redigé tabulu. (T.6.2.4.1.)

e Maina tabulas struktaru. (T.6.2.4.1.)

e Maina $inu apmalu un fona formatéjumu. (T.6.2.4.1.)

e Lieto kursora vadibas taustinus un tabulésanas taustinu. (T.6.2.4.1.)

e |evieto specialas rakstzimes un simbolus. (T.6.2.4.1.)

e Lieto dazadus rikus, lai tekstapstrades lietotné strukturétu informaciju. (T.6.2.4.2.)

e Péc dotiem kritérijiem novérté savu darbu. (T.6.1.4.3.)

e Skolotaja dotu dokumentu pielago savam vajadzibam un strukturé taja esoso informaciju. (T.6.1.3.2.)

leradumi

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e strukturé informaciju, lai varétu viegli to nolasit, uztvert un lietot;

e izmantojot informaciju no timekla, norada informacijas avotu.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: galvenes rinda, teksta orientacija, tabulas apmalu Iinijas, $tnu tongjums.
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Temata apguves norise

Informacijas
strukturésana

Informacijas
strukturésanas riku
apguve tekstapstrades
lietotné

Dokumentu
planosana un izstrade
tekstapstrades lietotné

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kados veidos attélo dazadu informaciju atbilstosi noteiktam mérkim (teksts, skaitli, attéli, zimes).
Nosauc piemérus veidiem, ka strukturé apjomigu informaciju, pieméram, macibu gramatas (saraksti, tabulas, atdalitas rindkopas u. c.).

Nosauc piemérus veidiem, ka strukturé informaciju pierakstos un piezimés, lai batu vieglak orientéties un efektivak varétu atrast nepiecieSamo
informaciju.

Apskata dazadus piemeérus, ka iesp&jams strukturét informaciju tekstapstrades lietotné, izmantojot aizzimétus vai numurétus sarakstus, tabulas
un specialas rakstzimes.

Diskuté un vienojas par principiem, ka nepieciesams formatét dokumentu, izmantojot sarakstus un tabulas, lai taja varétu vieglak orientéties.

Péc skolotaja noradém atrod un atver iesaktu teksta dokumenta datni par darba vides ergonomiku, kura atrodas noteikta vieta.
Apglst aizzimétu un numurétu sarakstu veidosanu un vingrinas tos veidot, péc dotam noradém strukturéjot informaciju.

Péc dotam noradém izveido tabulu, kura sakarto nepiecieSsamo informaciju, un vingrinas tabulas redigésana un noformésana.
Diskuteé par to, ka tabulas formatéSana - Stnu fona un apmalu lniju parveidoSana - ietekmé tabulas parskatamibu.

Vingrinas attélu ievietot tabula un formatét, mainot ta novietojumu un izméru.

Apgust specialo rakstzimju un simbolu lietosanu.

Parruna, ka, dazadi strukturéjot dokumentu, var padarit to vieglak uztveramu un kados gadijumos ir noderigi izmantot katru teksta apstrades
funkcionalitati.

Izvélas vienu no macibu priek§metiem, kuram izstradas atgadni macibu procesam - uzdevuma/stratégijas instrukciju vai temata parskatu -,
pamato savu izvéli un kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (teksta uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma saturs, jédzienu
un definiciju skaits u. c.) un veidosanas kritérijiem (aizzimétu un numurétu sarakstu skaits, tabulas noforméjums, attélu skaits, format&jums u. c.).

Atbilstosi vértésanas kritérijiem plano atgadnes saturu. Atlasa informaciju un attélus, sagatavo nepiecieSamos tekstus.
Atbilstosi veidoSanas kritérijiem izstrada atgadni, veidojot vairaku rindu sarakstu un parskatamu tabulu.

Izvérté saturu citu skolénu darbiem un raksta komentarus par atgadnes lietojamibu macibu procesa.

Diskuté par dazadiem izstradatajiem piemériem un to formatéjuma ietekmi uz satura uztveramibu.

Papildina savu darbu un veic korekcijas taja.

Péc vertésanas kritérijiem izvérté savu darbu un novérte, cik liela méra apgtta prasme lietot dazadus informacijas strukturésanas rikus.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu lidzeklis Datorikas kabinets.
o Saraksti un izteiksmes dokumenta (6. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/463 Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

StarppriekSmetu saikne

Skolotajam ieteicams noskaidrot aktualos tematus citos macibu priek3metos (socialas
zinibas, svesvalodas, literatira, dabaszinibas u. c.), kuru apguveé palidzétu tekstapstrades
lietotné veidoti dokumenti dazados formatos, lai skoléniem bitu iespéja apgltas prasmes
pielietot. Skolotajs var iedrosinat skolénus veidot atgadnes macibu priekSmetos,

kuri tiem sagada lielakas gritibas.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

R I meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzindasana -
izvéle

Jaunu prasmju apguve ieteicams, izmantojot skolotaja sagatavotus un interneta pieejamus
informativos materialus, rosinat skolénus pasus veikt izpéti un, savstarpéji diskutéjot,
pakapeniski atklat sarakstu un tabulu noformésanas iespéjas.

Lietojot datus, kuri iegliti no dazadiem resursiem, vélams atgadinat par atsaucu lietosanu.
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Datorika 1.-9. klasei

6.3. Ka prezentacija
iestata slaidu parejas
un animacijas?

6.1. Ka izveido sarakstu
un tabulu?

6.4. Ka izklajlapa
(rékintabula) izveido
diagrammu?

6.5. Ka izstrada
spéli ar vizualas
programmeésanas
palidzibu?

6.2. Ka veido un redigé videomaterialus?
(kopigs temats ar vizualo makslu “Kino maksla”)

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas datorika (T), 8 macibu
stundas vizualaja maksla (K).

Temata apguves mérl.(is: apgut videomaterialu redigésanas pamatprasmes,
lai veidotu videostastu, lietojot vienkarsu videomaterialu apstrades lietotni. Vértéjot
kinofilmu un veidojot savu videomaterialu, apzinati izteikt un pamatot viedokli.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Uzfilméto videomaterialu ir jaapstrada, lai tam pievienotu
atbilstosu maziku un efektus. (T.Li.2.)

e Klipa ir apvienoti attéli un skana. (T.Li.2.)

e Videomaterialam var pievienot dazadus objektus. (T.Li.2.)

e Videomaterials ir érts informacijas demonstrésanas veids.
(T.Li.2.)

e Dazadam videomaterialu redigésanas lietotném lietotaja
saskarne ir atskiriga, bet redigésanas pamatriki ir lidzigi. (T.Li.2.)

e Lai uzlabotu savu sniegumu, ir efektivi uzklausit citu ieteikumus.
(T.Li.1.)

e Pirms lieto cita veidota saturu vai attélus/videomaterialus
ar citiem cilvéekiem, jasanem vinu atlauja. (T.Li.3.)

e Filmas skatisanas laika veiktas piezimes par redzéto un sajusto
vélak palidz vértésanas procesa. (K.Li.3.)

o Skatitaju viedoklis un interpretacija par redzéto filmu var
atskirties. (K.Li.3.)

e Ir svarigi izteikto viedokli (domas) pamatot. (K.Li.3.)

o Redigéjot videomaterialu, atbilstosi veicamajam uzdevumam
izveido videostastu un pamato digitalo tehnologiju pielietosanas
prieksrocibas. (T.6.2.4.6.)

o Kritiski vérté redzéto kinofilmu un izsaka argumentétu viedokli
par to. Plano siZetu, veido tekstu un vizualo materialu video
blogam par redzéto filmu, demonstréjot digitalas un video
kompozicijas veido$anas prasmes. (K.6.2.1., K.6.2.3., K.6.4.1.,
K.6.4.4))

Datorika 1.-9. klasei

e Redigé videomaterialu, nogrieZot vai izgriezot nevajadzigos kadrus. (T.6.2.4.6.)

e Veic titru pievienosanu, redigésanu, formatésanu un animésanu. (T.6.2.4.6.)

e Saglab3 videomaterialu piedavataja datnes formata. (T.6.2.4.6.)

e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e Sniedz priekslikumus klasesbiedriem vinu darba uzlabosanai. (T.6.1.4.3.)

e Sniedz ieteikumus, ka atbilstosi izstradatajiem kritérijiem uzlabot darbu. (T.6.1.4.1.)

e |zvérté videostasta ideju un plano, ka to istenot. (T.6.1.2.2,, T.6.1.3.1.)

e |zvélas lietotnes atbilstosi videomateriala izveides un apstrades vajadzibam. (T.6.1.3.4.)

o Kritiski vérté filmu, izsaka un uzklausa konstruktivu kritiku. (K.6.4.1.)

e Rakstiski un mutiski argumenté savu viedokli. (K.6.4.4.)

Filmas skatisanas laika raksta piezimes, lai tas vélak izmantotu darba. (K.6.2.1.)

Uzstajas auditorijas prieksa, ar skolotaja palidzibu parvar uztraukumu un bailes. (K.6.2.3.)

Ar ieinteresétibu uztver nebijusas situacijas, izmanto iztéli un spontanitati, lai veidotu neikdieniskas sakaribas

un paveiktu kaut ko jaunu. (K.6.3.3.)

e Izmanto digitalas tehnologijas zinasanu ieguvei, apstradei, prezentésanai, parraidei un pamato digitalo
tehnologiju lietojuma nepieciesamibu. (K.6.3.2.)

o Nosaka digitalas komunikacijas veidus, to mérkus, formatus un ietekmi uz auditoriju. Izmanto digitalas
tehnologijas komunikacijai un sadarbibai. (K.6.3.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attistita ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izmanto dazadus informacijas uzglabasanas/demonstrésanas veidus.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
Attistita ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e izmantojot citu veidotu saturu, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem;
e ievéro autortiesibas - ieglst tiesibas publiskot, izplatit audiovizualos materialus.
(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)
Attista ieradumu git zinasanas, ar interesi iepazit dazadu kultdras laikmetu makslas darbus, saskatot to vértibu
un salidzinot tos ar laikmetigo makslu, apzinaties makslas vértibu un nozimi.
(Tikumi - gudriba, atbildiba)
Attista ieradumu pasizpausties radosa darbiba, eksperimentét, improvizét, git jaunu pieredzi un pilnveidoties,
nebaidoties klldrties un izméginat kaut ko jaunu, ievérojot izvélétajai tehnikai atbilstoso darbibu secibu.
(Tikumi - drosme, atbildiba; vértiba - darba tikums, briviba)

Jédzieni: klips, siZets, videostasts, kadrs, titrs, efekti, filmas, isfilmas, kino Zanrs, konstruktiva kritika.
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Temata apguves norise

Informacijas
komunikacijas iespéju
apzinasana un sazinas
kanalu analize.

Videomateridla
redigésana

Pierakstisanas
stratégiju iepazisana
un izmantosana.
Videomateriala
demonstrésana

Datorika 1.-9. klasei

(K) Grupa dal3s pieredzé par veidiem, ka masdienas cilvéki dalas ar informaciju, ka uzzina par sev intereséjosiem pasakumiem, kadai jabat labi
uztveramai informacijai un to, vai labak uztverama ir redzéta, dzirdéta vai lasita informacija; konstaté iemeslus.

(T) Aktualizé pieredzi un ieprieks apgtto par to, kas ir videomaterials un ar kadam iericém to iespéjams nofilmét.
(K) Apskata vismaz divus dazadus filmu fragmentus, salidzina tos.
(T) Skolotajs demonstré apstradatu videomaterialu piemérus, parruna nepieciesamibu veikt videomaterialu pécapstradi.

(K) Kopigi klasé nolemj, kuru filmu skatisies. Tas varétu bat Tsfilmas, jo tad katrs var izvéléties to, kas vislabak patik. Klase var kopigi doties uz kino,
katrs skoléns savu milako filmu var skatities art majas.

(K) Stasta par saviem iespaidiem, iedvesmojoties no redzéta un ar skolotaja atbalstu apgtst videomaterialu kompozicijas veidosanas prasmes.
(T) Redigésanas lietotné atver skolotaja piedavatus videomaterialus.

(T) lepazistas ar videomaterialu redigésanas lietotnes saskarni un rikiem.

(T) Redigé videomaterialu, nogriezot vai izgriezot nevajadzigos kadrus.

(T) Veic titru pievienosanu, redigésanu, formatésanu.

)

)
(T) Animé titrus.
(T) Saglaba videomaterialu lietotnes piedavataja datnes formata.
)

(T) Izveidoto videomaterialu apskata, parada citiem.

(K) Apspriez, kadiem ir jabat labiem pierakstiem, lai tos péc tam varétu izmantot reklamkadru (“treilera”) planosana, un komenté labas un sliktas puses.
(K) Ar skolotaja palidzibu iepazistas ar dazadam pierakstu veikSanas stratégijam.

(K) Kopigi klasé skatas kadu isfilmu, tad sarunajas, diskuté un kopigi veic pierakstus par filma redzéto.

(K) Veido videomateriala aprakstu, izmantojot piemérotako pierakstu izveides stratégiju.

(T) Parruna, kada ir atskiriba starp videomateriala prieksskatisanu lietotné un demonstrésanu atskanosanas lietotneé.

(T) Analizé pielautas filmé3anas un videomateriala apstrades klidas, parruna ieteikumus, lai iegitu labaku rezultatu.

(T) Parruna autortiesibu aspektus - tiesibas publiskot un izplatit audiovizualos materialus.
)

(T) Parruna iespéjas dalities ar videomaterialiem - ka vislabak nosutit videomaterialus vai izmantot datu neséjus.
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Datorika 1.-9. klasei

Videomateriala (K) Parruna videostasta uzbuvi (vizualizacijas materiali: stasta nosaukums, sakuma titri, siZzets/stasts, nobeiguma titri). Izstrada sava videostasta
iegisana un scenariju un filmésanas planu, sadala pienakumus un vienojas, kadus objektus filmés, fotografés vai iegls gatavus, lai realizétu izvéléto uzdevumu.
redigéSana macibu
uzdevuma veikSanai

(K) Latviesu valodas stunda vienojas par piemérotako valodas lidzeklu izvéli video apskata veido3anai.
(K) Izstrada planu un kritérijus reklamkadriem (“treilerim”), lai sniegtu informaciju par redzéto filmu.

(T) Skoléni sadalas paros vai grupas un izvélas vienu no skolotaja dotajiem uzdevumiem, pieméram, klases vizitkarte, apsveikums, sava uzstasanas.
Kopigi parruna vértésanas kritérijus un vienojas par tiem (videomateriala garums, izmantota tehnika, titri, scenarijs u. c.).

(T) Atkarto nosacijumus, kuri jaievéro pirms filmésanas un fotografésanas (ko un ka filmét, atlauju iegtisana) vai gatavu attélu un videomaterialu
iegliSanas.

(K) Plano siZetu video apskatam.

(K) Grupa rada videomaterialu, lai tas véstitu galveno par filmu.

(T) Veic videomateriala vai/un digitalu attéla iegtGsanu.

(T) Apskata rezultatu, ja nepiecieSams, nofilmé vai nofotografé no jauna.

(T) Ar skolotaja palidzibu saglaba ieglito videomaterialu pécapstradei.

(T) Izmantojot stratégiju, redigé videomaterialu un veido stastu.

(T) Veérte izstradatos videostastus péc vértésanas kritérijiem, novérté videostasta kvalitati un saprotamibu, raksta ieteikumus ta pilnveido3anai.

(T) Skoléni paros vai grupas parruna savu pieredzi videomaterialu redigésana un klipu veidosana, ka ari videomaterialu iesp&ju izmanto$ana macibu procesa.
(T) Prezenté savu videomaterialu klasesbiedriem un ieglst atgriezenisko saiti. NepiecieSamibas gadijuma veic uzlabojumus.

(K) levieto 3o videomaterialu skolas bloga vai drosa socialaja portal3, lai glitu atgriezenisko saiti no skatitaja.

Macibu lidzekli

Macibu materiali informacijas sistému centrs. 2018. [skatits 10.09.2019.]. Pieejams: https:/www.filmas.lv
e Skola2030 macibu lidzeklis (Skolotajiem iesp&jams iegit piekluves datus bez maksas)
o Videoklipu izveide [tieSsaiste]. Microsoft. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: o So autoru darbi: Dans Grahams (Dan Graham, ASV, 1942), Marina Abramovica
https:/support.microsoft.com/Iv-lv/help/17205/windows-10-create-videos (Marina Abramovic, Serbija, 1946), DZodija Maka (Jodie Mack, Apvienota Karaliste, 1983),
e Kino skolas. Metodiskais materials skolotajiem [tieSsaiste]. Valsts izglitibas satura Lilija Karé (Lilli Carre, ASV, 1983), Dons Makkalins (Don McCullin, Apvienota Karaliste,
centrs, Nacionalais Kino centrs. [skatits 30.10.2019.]. Pieejams: https://visc.gov.lv/ 1935), Bils Viola (Bill Viola, ASV, 1951), Pipilotti Rista (Pipilotti Rist, Sveice, 1962).
vispizglitiba/saturs/metmat_citi.shtml (Skolotajs 3o autoru darbus var izmantot macibu procesa jebkura izdevuma un formata)
e Darzi videomakslinieki, kuru makslas darbi ietver dazadu veidu videomaterialus un
montazas un kuru darbus iespéjams izmantot ka iedvesmu skolénu radosajiem un Macibu vide
jaunrades darbiem: Latvijas filmas [tieSsaiste]. Nacionalais Kino centrs, Kultdras Datorikas kabinets.
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Resursi

Materiali (prezentacijas, videomateriali, attéli u. c.) demonstrésanai, uzdevumu realizacijai,
datori, atbilstoSas programmvadamas ierices fotografésanai un filmésanai, videomaterialu
sagataves, darba lapas novértésanai un ieteikumu sniegsanai, ierices demonstrésanai.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Lietotne videomaterialu izveidei un apstradei, pieméram, Microsoft “Fotoattéli” vai kada
no bezmaksas videomaterialu montazas programmataram.

Bezmaksas video montaZas programmatiira [tiessaiste]. Riga: SIA “Elemento”, 2015. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: http:/elemento.lv/jaunumi/bezmaksas-video-montazas-programmatura

Vizuala maksla,

6.2. temats "Kinomaksla.
Ka vértét kino filmas un
veidot savu video?"”

Vizualas makslas stundas skoléni analizé daZzadu filmu un videomaterialu ainu kompoziciju, skanas kvalitati, apgaismojumu, izmantotos atribdtus,
veido to scenarijus un parruna, kas skatitaju ieinteresé filma. Datorikas stundas skoléni apgtst praktisku videomaterialu izveidi.

Latviesu valoda

Kino ka nozares profesijas izpéte. Jaunas profesijas - “jatberis”, “vlogeris”. Veido mutvardu runu. Informaciju par filmu nodod video formata.

» o«

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Vajadzibu

un iespéju Planosana

apzindasana

(T) leprieks skoléni ir iepazinusies ar filmésanu un fotografésanu, k3 ari rezultata demonstré-
Sanu iericé. Viniem bijusi iespéja praktizéties vienkarsa attélu apstradé, izmantojot lietotnes
standartfunkcijas. Saja temata skoléni turpina apgiit prasmes, lietot iegiitos videomaterialus un
fotografijas. Svarigi, lai skoléniem batu izpratne par prasmju péctecibu - ieprieks ieglito saturu
var lietot dazadi, var veidot videostastu, kurs sastav no redigétiem klipiem un/vai attéliem.

Saja temata nebitu vélams izmantot sareZgitas lietotnes un veidot apjomigus video-
stastus. Videomaterialu veidosanu péc scenarija un kompleksu videomaterialu pécapstradi
paredzets apgtt 7.-9. klasé.

Izstrade

Testésana

un pilnveide

Tapat nebitu vélams izmantot lietotnes ar automatiskam videomaterialu redigésanas
iespéjam (veicot atbilstosas izvéles, videomaterials tiek automatiski izveidots vai pielagots
daZadas variacijas), tas skoléniem traucé pilnvértigi izprast videomaterialu redigésanas un
veidosanas pamatprincipus.

Svarigi parliecinaties, ka visiem skoléniem ir iesp€ja praktizéties, uznemt videomaterialus un

fotografét (ja ne, skolotajam japaripéjas par atbilstosu digitalu ieri¢u pieejamibu). Skoléni
var lietot citu veidotu saturu, ievérojot atbilstoSos nosacijumus.
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http://elemento.lv/jaunumi/bezmaksas-video-montazas-programmatura

Parrunajot iespé€jas digitalu videomaterialu apstradat tieSsaistes vietnés, jaakcenté, ka sai
pieejai ir neatgriezeniski riski, pieméram, augSupieladétais videomaterials var tikt publiskots.

(K) Skolotajs aktualizé pierakstu nozimi - tie palidz temata izpratnei un ir derigi ka atgadnes
citos tematos. Atkarto skoléniem jau zinamas pierakstu veiksanas stratégijas, parruna grati-
bas/problémas. Skolotajs demonstré un stasta par 1 vai 2 stratégijam, kuras skoléni macas
lietot. Svarigi ir ari tas kopigi izméginat, demonstréjot procesu soli pa solim.

Saja temata aktualizétas $adas caurviju prasmes: sadarbiba, sarunajoties par kino, jaunrade
un uznéméjspéja, pasvadita macisanas, skatoties un analizéjot kino, stradajot péc sastadita
plana, un digitala pratiba, veidojot video.

Var kopigi noskatities kadu video par So tematu, pieméram, How to Take
Great Notes [tiessaiste]. Watchwellcast. [skatits: 27.06.2019.].
Pieejams: https:/www.youtube.com/watch?v=UAhRf3U50IM

Datorika 1.-9. klasei
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Datorika 1.-9. klasei

6.5. Ka izstrada
spéli ar vizualas
programmeésanas
palidzibu?

6.4. Ka izklajlapa
(rékintabula) izveido
diagrammu?

6.1. Ka izveido sarakstu | 6.2. Ka veido un redigé
un tabulu? videomaterialus?

6.3. Ka iestata slaidu parejas un animadcijas prezentacija?
leteicamais laiks temata apguvei: 6 stundas.

Temata apguves mérkis: apgit animaciju izstradi un slaidu pareju iestatisanu
prezentaciju lietotné, lai sagatavotu efektivu prezentaciju dazadam mérkauditorijam.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Prezentaciju lietotné iespéjams veidot vienkarsas animacijas, lai raditu efektivaku
vizualu prezentaciju un papildinatu stastijjumu. (T.Li.2.)

e Mérktiecigi lietojot slaidu parejas, iespéjams radit efektivu uzstasanos. (T.Li.2.)

e Atbilstosu ilustraciju izvéle un pielagosana papildina tekstualo informaciju un veido
efektivaku véstijjumu. (T.Li.1.)

e Lai prezentacija batu efektiva, ir nepiecieSams planot tas saturu atbilstosi tas mérkim
un mérkauditorijai. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir nepiecieSams atsaukties uz informacijas avotiem. (T.Li.3.)

Péc dotiem kritérijiem izstrada prezentacijas planu un prezentaciju lietotné sagatavo
prezentacijas slaidus ar animaciju un slaidu parejam. (T.6.1.3.1., T.6.1.3.3., T.6.2.4.4.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e \eido prezentacijas, ievérojot vienotu dizainu (stils) un burtu izméru, objektu un krasu
lietojumu, samérigu teksta apjomu slaida. (T.6.2.4.4.)

e Pievieno slaidam atbilsto$ako pareju, maina slaidu parejas kartibu un laiku. (T.6.2.4.4.)

e Pievieno animacijas slaidos esosiem tekstiem un objektiem, maina animaciju secibu un
laiku. (T.6.2.4.4.)

e Veido vienkarsu animaciju, prezentaciju lietotné izmantojot dazadus objektus.
(T.6.2.4.4)

e Redigé slaida saturu - ievieto attélu no dazadiem avotiem (tiessaiste, datne), pievieno
atsauces, slaida virsrakstu un vienkarsu tekstu. (T.6.2.4.4., T.6.2.5.2.)

e Parslédzas starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates rezimiem). (T.6.2.4.4.)

e Izmégina prezentaciju un noskaidro citu klasesbiedru viedokli par savu sniegumu.
(T.6.1.4.2)

o Mérktiecigi veido savu prezentaciju atbilstosi planam un vértésanas kritérijiem.
(T.6.1.3.3))

e Patstavigi prezenté izstradato prezentaciju. (T.6.1.5.1.)

e Demonstréjot prezentaciju, veic prezentacijas slaidradi. (T.6.2.4.4.)

e Orientéjas datora mapju sistéma, saglaba prezentaciju noteikta mapé un datu neséja,
veidojot atbilsto3u datnes nosaukumu. (T.6.2.4.10.)

e Pievieno datoram projektoru un norada atbilstosSus iestatijumus, lai mainttu ekranu
izkartojumu. (T.6.2.3.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas

tehnologiju iespéjas:

e izmanto prezentaciju lietotnes iespé&jas planveidigi savas ieceres istenosanai.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: slaids ar animacijam.
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Temata apguves norise

Prezentacija
un tas dizains

Animacijas un
slaidu parejas

Prezentaciju lietotnes
izmantosana macibu
uzdevuma veiksanai

Datorika 1.-9. klasei

Dalas sava iepriekséja pieredzé, uzstajoties ar prezentaciju auditorijas priek3a (macibu ietvaros). Parruna, ka prezentacijas izmanto citi, pieméram,
skolotaji, macibu stundas. Parruna, kuras prezentacijas un kapéc ir labak palikusas atmina, kadus nosacijumus un formatéjumu ir izmantojusi citi.

Apliko skolotaja dotus prezentaciju piemérus ar slaidu parejam un animacijam. Secina, ka slaidu parejas un animacijas maina prezentacijas
uztveramibu, ka tas palidz piesaistit auditoriju.

Diskuté par nosacijumiem, kuri jaievéro, izstradajot prezentaciju ar animacijam un slaidu parejam. Parruna, kadas ir krasu kombinacijas un
formatésanas iespéjas, lai veidotu labu prezentaciju, un vienojas par laba prezentacijas dizaina pamatnosacijumiem.

Apglst prezentaciju lietotnes slaidu parejas iestatisanas iespéjas.

Vingrinas dotai prezentacijai iestatit dazadas slaidu parejas un mainit to parametrus.

Parruna, kadas slaidu parejas ir lietderigakas un kadus iestatijumus var izmantot, lai padaritu prezentaciju efektivaku.

Vingrinas pievienot slaidu piezimes un izmantot prezentétaja skatu.

Parruna, kapéc ir nepiecieSams sagatavot slaidu piezimes un kadas prieksrocibas sniedz prezentétaja skata izmantosana uzstajoties.

Apglst teksta un objektu animésanas iespéjas - dazadus animacijas efektus, to pielagosanu un parkartosanu prezentaciju lietotné.

Vingrinas prezentaciju lietotné izveidot vektorgrafikas objektus, izmantojot formas un to formatésanu.

Vingrinas prezentaciju lietotné izmantot animésanas iespéjas, viena slaida izstradajot vienkarsu stastu par dotu tematu.

Parruna, kadas animacijas ir lietderigi izmantot prezentacijas un kapéc ir batiski iestatit noteiktu laiku animaciju parejam vai izmantot iespéju parslégt
animaciju manuali.

Apgust otra ekrana un projektora pieslégSanu datoram, iepazistas ar iesp&jamiem displeju izkartojuma reZzimiem.

Izvélas vienu no dotiem tematiem, kuram veidos animétu prezentaciju ar slaidu parejam, pamato savu izvéli un kopigi vienojas par vértésanas
kritérijiem (prezentacijas dizaina kritériji, satura kritériji, uzstasanas kritériji) un uzstasanas laiku.

Plano savas prezentacijas saturu atbilstosi prezentacijas plana punktiem. Atlasa informaciju un attélus, sagatavo nepiecieSamos tekstus.

Izstrada prezentaciju atbilstosi dizaina kritérijiem, veidojot slaidu parejas un izstradajot animacijas. Parbauda, vai prezentacija ieklaujas noteiktaja
laika, un atbilstosi pielago slaidu pareju un animaciju iestatijumus.

Vingrinas uzstaties mazas grupas, izmantojot prezentaciju. Vérté grupas biedru uzstasanos un prezentaciju atbilstosi vértésanas kritérijiem un sniedz
atgriezenisko saiti.

Izvérté nepiecieSamibu atbilstosi atgriezeniskai saitei papildinat prezentaciju vai pielagot prezentacijas noform&jumu.

Uzstajas ar savu prezentaciju un péc kritérijiem veérteé citu skolénu uzstasanos. Sniedz atgriezenisko saiti un atbilstosi kritérijiem novérté savu darbu.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Materiali (attéli, prezentacijas, videomaterialu u. c.) demonstrésanai.

Starppriek§metu saikne
Jebkurs macibu priekSmets, kura satura apguves nolikos iesp&jams izmantot
prezentaciju lietotni.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

R I meklésana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risindjuma un pilnveide

apzindasana -
izvéle

Prezentacijas izstradei iesp&jams gan piedavat dazadus tematus datorikas nozarée,

gan arl sadarboties ar citu macibu priekSmetu skolotajiem un piedavat skoléniem
sagatavot prezentaciju kada So macibu priekSmetu temata, tad prezentacijas saturu
vérté atbilstosa temata ietvaros, bet noforméjumu un prezentaciju izstrades prasmes -
datorika. Batiski, lai skoléni trenétu prasmi uzstaties, iestatot automatisku slaidu
pareju un animacijas, kuras izpildas noteikta laika.
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6.1. Ka izveido sarakstu
un tabulu?

6.2. Ka veido un redigé
videomaterialus?

6.3. Ka prezentacija
iestata slaidu parejas un

animdcijas?

Datorika 1.-9. klasei

6.4. Ka izklGjlapa (rékintabula) izveido diagrammu?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: izprot un salidzina dazadus datu attélosanas veidus, izvélas
piemérotako no tiem un veido diagrammas, lai attélotu datus viegli uztverama veida.

6.5. Ka izstrada
spéli ar vizualas
programmeésanas
palidzibu?
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Informaciju var attélot dazadi, ir jaizvélas tai atbilstoss noformésanas veids. (T.Li.1.)

e Tabulas un diagrammas var uzskatami attélot skaitlisku informaciju. (T.Li.2.)

¢ Veidojot un dubl&jot formulas, iespéjams atri veikt aprékinus ar lielu datu apjomu.
(T.Li.2))

e |zvérté apstradajamo informaciju un datus un izvélas piemérotako lietotni, salidzina
un strukturé informaciju taja, lai vizualizétu datus atbilstosi mérkauditorijas uztveres
Tpatnibam. (T.6.2.4.3.,T.6.2.4.7.)

o Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam izveido datu tabulas un izklajlapu
diagrammas, ievieto tas citd dokumenta. (T.6.2.4.9.)

Datorika 1.-9. klasei

e Formaté 3inas, lietojot ieprieks definétus skaitlu formatus. (T.6.2.4.2.)

e Veido formulas, lietojot konkrétas vértibas, Stnu adreses un aritmétiskas darbibas,
grupé darbibas, izmantojot iekavas. (T.6.2.4.2.)

e Atpazistot klGdu pazinojumus un veic labojumus formula. (T.6.2.4.2.)

e Automatiski aizpilda darblapas $tnas ar secigiem skaitliem (datu sérijam). (T.6.2.4.2.)

e Lieto ieblveéto standartfunkciju, lai aprékinatu aritmétisko vidéjo (AVERAGE).
(T.6.2.4.2)

e Veido vienkarsu stabinu, joslu, liniju un sektoru diagrammu. (T.6.2.4.2.)

e Pievieno, redigé un nonem diagrammas nosaukumu, asu nosaukumus un legendu.
(T.6.2.4.2)

e Sakarto Stnu apgabalu péc viena kritérija. (T.6.2.4.2.)

e Salidzina dazadus datu attélo3anas veidus un izvélas piemérotako. (T.6.2.4.3.)

e Veido un strukturé informaciju viegli uztverama veida. (T.6.2.4.3.)

e Izmanto diagrammas, lai prezentétu savas zinasanas un pamatotu digitalo tehnologiju
lietojuma prieksrocibas. (T.6.3.4.1.)

e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e |zvérté pasa un citu skolénu darba rezultatu péc izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

e Skaidro, ka var dazados veidos attélot informaciju. (T.6.1.3.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e attélo informaciju un datus digitali viegli uztverama forma;
e lieto racionalakos panémienus atrakai liela apjoma datu apstradei.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e attélo datus t3, lai citi varétu viegli tos nolasit, uztvert un lietot.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: datu sérija, diagramma, joslu diagramma, sektoru diagramma, liniju diagramma, legenda, ass nosaukums.
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Temata apguves norise

Datu attélosana
un informacijas
lasisana

Datu ievade un
sunu formatésana

Formulu veidosSana,
iebavéto
standartfunkciju
lietoSana

Skaitliskas informacijas
attélosana
diagrammas

Datorika 1.-9. klasei

Skolotajs demonstré datus, kuri attéloti dazadas formas - teksta, tabula, grafiski - un parruna, kurus datus ir vieglak saprast.

Diskuté par skolénu iepriekséjo pieredzi datu attélosana - kadus panémienus skoléni ir izmantojusi ieprieks, kados macibu priekSmetos un
kontekstos ir saskarusies ar datu tabulam un diagrammam (pieméram, matematikas uzdevumos).

Aplako skolotaja piemérus ar diagrammas sakartotiem datiem un diskuté par to uztveramibu. Vienojas par principiem, kuri jaievéro, lai diagrammas
bitu vieglak uztveramas un informacija - vieglak saprotama.

Parruna, kapéc ir svarigi noradit datu avotu un korektas atsauces uz datu ieguvi un ka cilvéki, izmantojot datus, var manipulét ar viedokliem.

Atkarto jau apgttas datu virknes un veido jaunas, lietojot Slinas autoaizpildes riku, pieméram, virknes ar vienadiem elementiem, skait|u virknes,
virknes ar ménesu vai dienu nosaukumiem.

Formaté Slnas, lietojot ieprieks definétos skaitlu formatus, izvélas atbilstoSo skaitlu formatu to attélosanai darblapa.

Veic piemérotu $tnu noformésanu, dublé vai atcel| Stinu noformé&jumu.

Veido formulas, lietojot konkrétas vértibas, Sinu adreses un aritmétiskas darbibas, grupé darbibas, izmantojot iekavas.
Atpazist klidu pazinojumus un veic labojumus formula.

Sakarto Stnu apgabalu péc viena kritérija.

Apreékinos lieto standartfunkciju, lai aprékinatu aritmétisko vidéjo (AVERAGE).

Vingrinas veidot formulas un lietot standartfunkcijas atbilstosi skolotaja dotam uzdevumam.

Veic atru aptauju klasg, pieméram, “Kads gadalaiks tev visvairak patik?”. Piefiksé rezultatus, pieméram, ar limlapinam.
Parruna, kados veidos iegito informaciju varétu attélot, pieméram, aprakstit teksta, tabulas un uzzimét grafiski.
Parruna, kura no skaitliskas informacijas attélosanas veidiem ta ir uzskatamaka un kas traucé uztvert informaciju.
Skolotajs demonstreé (atgadina) diagrammu piemérus, turpina salidzino3o analizi.

Skaitliskas informacijas uzskatamai attélosanai izklajlapas lieto vienkarsas stabinu, joslu, [iniju un sektoru diagrammas.
Uzskatamai datu attéloSanai pievieno, redigé un nonem diagrammas nosaukumu, asu nosaukumus un legendu.

Vingrinas veidot vienkarsas stabinu, joslu, liniju un sektoru diagrammas, izmantojot skolotaja dotu datu kopu. Atbilstosi vingrinasanas uzdevumam
redigé diagrammas un asu nosaukumus un legendu.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu uzdevums - Sadalas grupas vai paros un izvélas vienu no skolotaja dotajiem uzdevumiem, pieméram, temperatiras, iedzivotaju skaita, datu patérina, resursu
skaitliskas informacijas krajumu vai izdevumu attélo3anai.

attélosana
diagrammas

Izlemj, kura lietotné un kada formata tiks noforméts uzdevuma rezultats.

Péc skolotaja noradém tiessaisté atrod datu piemérus uzdevuma veiksanai.

Izklajlapas darblapa ievada datus un formaté sinas.

Veic nepiecieSamos aprékinus.

Attélo skaitliskos datus diagramma3, lietojot atbilstosu stratégiju.

Parliecinas, vai diagramma attéloti nepiecieSamie skaitliskie dati, vai izvélétais diagrammas tips ir atbilstosakais.
Eksperimenté, papildina diagrammu, pievieno un redigé diagrammas elementus.

Izmanto diagrammu iecerétaja lietotné, lai attélotu (papildinatu) izvéléta uzdevuma rezultatu.

Noveérteé citu grupu darbu un spriez, vai izveidota diagramma korekti un uzskatami attélo rezultatu. Ja nepiecieSams, piedava ieteikumus darba
uzlabosanai.

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu Iidzeklis Datorikas kabinets.
o |ebavéto standartfunkciju veidosana (6. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds
Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/ Resursi
klase/6/stunda/407 Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, uzdevumu realizacijai.

Diagrammu veidosana (é. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/408
Diagrammu redigésana (6. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/414
Datu kartosana un dublésana (6. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglttibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/422
Parbaudes darbs “Aprékini un diagrammas izklgjlapas” (6. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT
Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/
datorika/klase/6/stunda/423

Centralas statistikas parvaldes datu kopas [tiessaiste]. Riga: Centralas statistikas
parvalde. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.csb.gov.Iv/Iv/sakums
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Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Socidlas zinibas Parruna, ka, izmantojot datus, iesp&jams manipulét ar cilvekiem un kapéc jabat kritiskiem pret datu attélojumiem un datiem.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana D - DR Testésana S
D Planosana Izstrade Vértésana : : levieSsana
un risinajuma un pilnveide

izvele

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana

Planojot temata apguvi, ir svarigi akcentét:

e diagrammas veidosana nav temata apguves pasmeérkis, bet gan veids, ka uzskatami
attélot skaitlisku informaciju;

e diagrammas tips jaizvélas apzinati, lai tas korekti atspogulotu skaitliskas informacijas
saturu (ir/nav starprezultati utt.);

e diagramma janoforme t3, lai no tas varétu nolasit visu nepiecieSamo informaciju
(bez papildu datu meklésanas), turklat svarigi, lai diagramma netiktu attélota lieka
informacija.

Temata ietvaros iespéjams sadarboties ar citu macibu priekSmetu skolotajiem, lai atrastu

un apkopotu tiessaisté pieejamos datus kada So macibu priekSmetu temata. Tapat

iespéjams izmantot Centralas statistikas parvaldes vai kada cita valsts parvaldes iestadé

publicétos pieejamos datus.

e Centrala statistikas pdrvalde [tie$saiste]. Riga: Centrala statistikas parvalde. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.csb.gov.lv

e Latvijas Atverto datu portals [tieSsaiste]. Riga: Valsts Regionalas attistibas agentdra.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/data.gov.lv
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Datorika 1.-9. klasei

6.1. Ka izveido sarakstu | 6.2. Ka veido un redigé
un tabulu? videomaterialus?

6.3. Ka prezentacija 6.4. Ka izklajlapa
iestata slaidu pérejas (rékintabula) izveido
un animacijas? diagrammu?

6.5. Ka izstrada spéli ar vizualas programmésanas palidzibu?

leteicamais laiks temata apguvei: 13 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas

e Lietotnés ir iesp&jams realizét daudz dazadu radosu ideju. (T.Li.1.)

e Laiizveidotu spéli, kura patiktu art citiem, ir japastasta sava ideja
citiem un jauzzina citu cilvéku viedoklis par to. (T.Li.1.)

e Lai citi izveidotu spéli, kura patik pasam, ir jamak paskaidrot savas
vélmes. (T.Li.1.)

e Programmésana ir iesp&jams vairakas vietas izmantot vienreiz
izveidotu funkcionalitati. (T.Li.2.)

e Spéle ir interesanta, ja ta atskiras no jau esosam spélem. (T.Li.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

e Plano, izveido, parbauda un prezenté spéli, kura veidota vizualaja
programmésanas vidé. (T.6.2.6.1.,T.6.2.6.2., T.6.1.5.1.)

e Testé radito spéli un noskaidro citu viedokli par to. Apkopo
ieteikumus un veic nepieciesamos uzlabojumus. (T.6.1.4.2.)

Temata apguves mérkis: izveidot spéli vizualaja programmésanas vidé, lai attistitu
dizaina procesa izpratni, radoso un algoritmisko domasanu.

Prasmes

Izveido algoritmu un vizualaja programmésanas vidé ievada programmu ar kontroles struktaru. (T.6.2.6.1.)

Izveido un lieto mainigos un blokus vizualaja programmésanas vidé. (T.6.2.6.1.)

e Vizualaja programmésanas vidé parbauda programmas vai algoritma pareizibu un vajadzibas gadijuma
veic labojumus. (T.6.2.6.2.)

e |zvérté spéles péc dazadiem kritérijiem (funkcionalitate, materiali, noformé&jums u. c.). (T.6.1.1.1.)

Rada idejas dazadam spélém. (T.6.1.2.1.)

Noveérté pasa raditas idejas un iegtst citu viedokli par tam. (T.6.1.2.2.)

e |zvérté jaunas spéles radisanas nepiecieSamibu un uzlabo savas idejas. (T.6.3.2.2.)

Atbilstosi dizaina procesa soliem plano spéles izstrades gaitu un veido aprakstu. ( T.6.1.3.1.)

Mérktiecigi péc sava plana izstrada spéli. (T.6.1.3.3.)

e Saskata un prot nosaukt vairakas iespéjas, ka uzlabot savu un citu darbu. (T.6.1.4.1.)

e Prezenté pasa radito spéli citiem. (T.6.1.5.1.)

leradumi

Attistita ieradumu uzdrosinaties pasizpausties un git jaunu pieredzi:

e izstrada pasa izdomatu, unikalu spéli. (Tikums - drosme; vértiba - briviba)

Attistita ieradumu kltdas uztvert ka iespéju izaugsmei:

e regulari parbauda savas spéles darbibu. (Tikumi - atbildiba centiba; vértiba - darbs)
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Temata apguves norise

Ideju radiSana

Idejas pieraksts
un precizésana

Spéles koda
strukturésana

Spéles izveide
programmeésanas vidé

Spéles pilnveidosana
un prezentacija

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kadi ir spélu veidi.

Parruna dazadu spélu sareZgitibu un to spéléSanai nepiecieSamos resursus. Spriez, vai sarezgitakas darbibas un kvalitativaks noformé&jums vienmér
nozimé, ka spéle ir interesantaka. Parruna vienkarsu spélu, pieméram, Flappy Bird, saturu, mérki, noteikumus un spriez, kas nepiecieSams, lai $adu
spéli izveidotu vizualaja programmésanas videé.

Uzraksta 3-5 visparigas idejas savas spéles veidosanai (spéles veids, mérkis, vizuala programmésanas vide). Sadalas pa pariem vai grupas (vélams t3,
lai galarezultata sanemtu atgriezenisko saiti vismaz no 10 klasesbiedriem), dalas ar savam idejam, paskaidro, kura no klasesbiedra idejam patik labak,
kadus elementus un detalas taja varétu izmantot. Pieraksta klasesbiedru komentarus par savam idejam.

Izvélas vienu ideju, kuru realizés, konsultéjas ar skolotaju par realizésanas iespéjam.

Kopigi parruna darba vértésanas kritérijus un izstrades nosacijumus.

Izstrada sikaku savas spéles idejas aprakstu - mérki, noteikumus, punktu skaitisanu (ja nepieciesams), vizualo noforméjumu.
Prezenté savu spéles aprakstu citiem skoléniem, pieraksta komentarus un veic atbilstosus uzlabojumus vai precizéjumus spéles apraksta.

Ar skolotaja palidzibu saplano spéles izveides posmus, pieméram, spéles sakums un instrukcijas, spéles laukuma izveide, télu vadibas veida izvéle
un izveide, rezultata attélosana, spéles beigu attélosana.

Atkarto, kadi ir vizualas programmésanas vides bloku veidi.

lepazistas ar savu bloku izveido3anas iespéju. Izveido savu bloku vienkarsa uzdevuma (pieméram, bloku, kurs nomaina garina térpu un izdod skanu),
tad izmanto So bloku vairakas vietas, pieméram, kad garins saduras ar kadu citu garinu, priekSmetu vai sienu.

Pa posmiem veido spéli vizualaja programmésanas vidé, parbaudot tas darbibu patstavigi, atbilstosi izstrades kritérijiem.

Izmégina dazu klasesbiedru spéles izstrades stadija un dod savu spéli izméginat citiem. Sniedz ieteikumus par spélu uzlabosanu, apkopo sev ieteiktos
uzlabojumus.

Pabeidz galvenas paredzétas funkcionalitates izveidi.

Dod savu spéli izméginat citiem, kuri vél to nav izméginajusi - klasesbiedriem, vecakiem, draugiem. Jauta par iespaidiem, pieraksta atsauksmes.
Izvérte, kada veida atsauksmes skiet vértigakas (par spéles interesantumu, par izskatu, par atrastajam kladam u. tml.).

Pilnveido spéli, nemot véra atsauksmes.

Prezenté spéli visai klasei, stasta par visu izstrades gaitu no planosanas lidz beigu testésanai.

Izvérté savu darbu atbilstosi vértésanas kritérijiem un raksta pasvértéjumu - spriez, ko un kada veida bitu iespéjams uzlabot un pilnveidot nakamaja
versija.
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Datorika 1.-9. klasei

Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide

e Skola2030 macibu lidzeklis Datorikas kabinets.

e Dikinsa, R., Melmits, Dz., Stovela, L. Mdcdmies programmet ar Scratch. Riga: Zvaigzne ABC, leteicama vizuala programmésanas vide - Scratch tieSsaisté (ir latviesu valodas atbalsts)
2016 ISBN 9789934058738 vai ari ieprieks uzstadita Scratch bezsaistes versija (nav latviesu valodas atbalsta).

e Gorbans, |. Programmésanas vide jebkuram skolénam - Scratch jeb datorprogrammeésanas e Scratch [tieSsaiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/scratch.mit.edu
pamati daZas stundas [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Universitates Datorikas fakultate. [skatits e Scratch lietotne [tie$saiste]. MIT Media Lab [skatits 1.06.2019.].
1.06.2019.]. Pieejams: https://skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182 Pieejams: https://scratch.mit.edu/download

Resursi

Dazadu vienkarsu spélu pieméri skoléniem ideju radisanai (galda spéles, sporta spéles,
karsu spéles, datorspéles u. tml.).
Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti visi dizaina procesa posmi.

Ideju

Ve R mekléSana Testésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana levieSana

un risinajuma un pilnveide

apzindsana o =
izvéle

Spéles izveidé janem véra viss dizaina process, jo skoléni rada savu radoso risinajumu
un veic visus dizaina procesa solus.
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7. klase



Datorika 1.-9. klasei

7.2. Ka veido teksta 7.3. Ka veido tabulas
dokumentus un prezentacijas, un strukturé informaciju 7.4. Ka izstrada majaslapu?
sadarbojoties tieSsaisté? izklajlapas (rékintabulas)?

7.1. Ka darbojas un atskiras programmvadamas ierices
un ka tas drosi parvaldit?

leteicamais laiks temata apguvei: 8 stundas.

Temata apguves mérkis: apgit programmvadamo ieri¢u darbibas, parvaldibas un
izmantosanas iespéjas, lai tas drosi izmatotu un pielagotu macibu uzdevuma veiksanai.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Dators ir iericu komplekts, kas saskana ar uzdotu programmu veic
datu ievadi, apstradi, uzglabasanu un izvadi. (T.Li.2.)

e Visam programmvadamajam iericém ir nepiecieSama atbilstosa
programmatdira, lai tas varétu veikt noteiktus uzdevumus. (T.Li.2.)

e Programmatiru drikst izmantot atbilstosi tas licences noteikumiem.
(T.Li.3)

e Programmvadamas ierices ir loti daZzadas, jo tas kalpo dazadiem
mérkiem. (T.Li.1.)

e Datora un datoram pieslédzamo iericu nepareiza ieslégsana/
izslégSana un pievienoSana/atvienosSana var radit batiskas negativas
sekas ierices un datu drosibai. (T.Li.3.)

e Sinhronizacija ir efektivs riks datu un lietotnu saglabasanai un
kopigosanai starp dazadiem datu nesé&jiem un iericém. (T.Li.2.)

e Kartojot un arhivéjot datnes un mapes, iespéjams racionali
organizét, uzglabat un strukturét informaciju. (T.Li.2.)

e Programmvadamas iericés dazadiem darbiem ir paredzéti dazadi
darba reZimi, tam var iestatit art energijas taupisanas rezimu. (T.Li.3.)

e Darbam ar programmvadamajam iericém ir nepiecieSama atbilstosa
vide, lai t3s nekaitétu veselibai. (T.Li.3.)

e Programmvadamas ierices ir pareizi un regulari jakopj. (T.Li.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |zvélas un lieto dota uzdevuma veik3anai piemérotako programm-
vadamo ierici, izvertéjot tas tehniskos parametrus un funkcionalitati,
veic programmatiras instaléSanu/atinstalésanu, iestatijumu
pielagosanu. (T.9.2.3.1.)

e Orientéjas dazadas datnu parvaldibas sistémas, konkréta situacija
datu glabasanai un parvaldibai izvélas atbilstosako sistemu. (T.9.2.3.3.)

e Apzinas, ka datu arhivésana ir efektivs riks datu uzglabasanai,
parsatisanai un aizsardzibai. (T.9.2.3.3.)

Datorika 1.-9. klasei

e |zvérté macibu procesa izmantojamo programmvadamo iericu (arT datora galveno sastavdalu) tehniskos
parametrus un to ietekmi uz Sis ierices funkcionalitati. (T.9.2.3.1.)

e |zvélas dota uzdevuma veik3anai piemérotako programmvadamo ierici. (T.9.2.3.1.)

e Pievieno un atvieno dazadas skola un majas izmantojamas datoram pieslédzamas ierices. (T.9.2.3.1.)

e Salidzina popularakas operétajsistémas un pielago operétajsistémas saskarnes iestatijumus. (T.9.2.3.1.)

e \eic programmatdras instalésanu un atinstalésanu. (T.9.2.3.1., T.9.3.2.5.)

e Ar paroli aizsarga programmvadamas ierices, datnes, mapes un citus resursus. (T.9.2.3.1., T.9.3.2.3.)

e Datoram un tam pieslégtajam iericém iestata energijas taupisanas rezimu. (T.9.2.3.1., T.9.3.2.1)

e |zvérte biometriskas piek|uves kontroles metodes datu un identitates aizsardzibai. (T.9.2.3.1., T.9.3.2.3.)

e Maina sinhronizacijas iestatijumus, sinhronizé datus starp dazadiem datu neséjiem. (T.9.2.3.3.)

e Parvalda un organizé datnu un mapju sistému. (T.9.2.3.3.)

e Meklé datnes un mapes péc nosaukuma. (T.9.2.3.3.)

e Veic datnu un mapju arhivésanu (saspiesanu ) un atarhivésanu (atspiesanu). (T.9.2.3.3.)

e Sniedz pamatotu atgriezenisko saiti par pasa un citu darba rezultatu, s1 risindjuma lietojamibu. (T.9.1.4.3.)

e |zvélas atbilstosu programmvadamo ierici un programmataru ieceres Tstenosanai. (T.9.1.3.4.)

e Apzinas faktorus, kuri var ietekmét un apdraudét ierices, programmatdras un datu drosibu, un veic
darbibas, lai izvairitos no Siem apdraudéjumiem. (T.9.3.3.5.)

e Skaidro ergonomiskas prasibas darba videi un veic nepiecieSsamos uzlabojumus, lai to attiecigi iekartotu.
(T.9.3.3.1)

e Apzinas faktorus, kuri var ietekmét un apdraudét veselibu un veic atbilstosas darbibas, lai izvairitos
no Siem apdraudéjumiem un atkartbam. (T.9.3.3.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e Izmanto programmvadamo ieri¢u iespéjas planveidigai savas ieceres Isteno$anai.
(Tikums - atbildiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: arhivésana, atarhivésana, instalésana, atinstalésana, sinhronizésana, biometriskie dati, procesors, cietnis (cietais disks), operativa atmina, matesplate, displejs, skarienjttigs
ekrans, periféras ierices, ieblveétas ierices, (DVD) diskdzinis, zibatmina, bezvadu tikls.
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Temata apguves norise

Programmvadamo
iericu sastavdalas,

to tehniskie parametri.
Datoram pieslédzamas
ierices

Datorika 1.-9. klasei

AplUko un parruna skola un majas pieejamo programmvadamo ieri¢u piemérus, to pielietosanas iespéjas.

Analizé, kas $im iericém lidzigs, kas atskirigs. Parruna, ka katru no iericém pareizi apkopj (dezinficésana, ekrana tirisana, puteklu tirisana u. tml.)
un kadi ir to garantijas nosacijumi.

Apliko kadu no iericém (pieméram, personalo datoru) un, ja iespéjams, izjauc to pa sastavdalam.

Skoléni sadalas paros, katrs paris sanem vienu personala datora sastavdalu. Katram parim ir janoskaidro, kas ta par sastavdalu, ko ta dara, kadi ir tas
galvenie raksturlielumi. Skolotajs aicina izmantot mekléSanas iespéjas interneta.

Diskuté par noskaidroto - ka katras personala datora sastavdalas tehniskie parametri varétu batiski ietekmét konkrétu uzdevumu veiksanu,
pieméram, teksta, skanas, videomaterialu, attélu apstradi, informacijas meklésanu interneta, programmeésanu.

Parruna, ka jabat iekartotai videi, stradajot ar programmvadamam iericém. Analizé darba vietu skola un majas, veic nepiecieSamos uzlabojumus.
Noskaidro skolas datora (dazadu tipu), viedtalruna un citu pieejamo programmvadamo ieri¢u tehniskos parametrus.
Diskuté, ka un kapéc atskiras/neatskiras aplakoto ieri¢u tehniskie parametri (pieméram, procesora (CPU) un brivpiekluves atminas (RAM)).

Programmvadamo ieri¢u razotaja majaslapa vai interneta veikala apltko vairaku aktualako iericu tehniskos parametrus, salidzina tos ar skola vai majas
esosajiem.

Izveido tehnisko parametru datu lapu personalajam datoram, kurs ir optimals skolas macibu uzdevumu veiksanai.
Apliko dazadas datoram pieslédzamas ierices, parruna to lietoSanas mérki.

Diskuteé par to, kapéc nepiecieSams datoram pievienot ierices, pieméram, monitoru, videokameru, mikrofonu, peli, un ka tas biezi vien ir integrétas
programmvadamaja ierice.

Parruna, ka parmériga viediericu un programmvadamo iericu lietosana var bt kaitiga gan fiziskajai, gan garigajai veselibai. Nosauc, kadas darbibas
bdtu javeic, lai izvairitos no to nelabvéligas ietekmes.

Praktiski vingrinas atpazit dazadu tipu aré&jo iericu pieslégvietas, pieméram, USB, PS/2, austinu un mikrofona pieslégvietas, VGA, DisplayPort, HDMI.
Pievieno un atvieno ierices.
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Programmatiiraq,
operétajsistéemas
saskarnes iestatijumi

Mapju un datnu
parvaldibas sistémas
organizésSana

Datorika 1.-9. klasei

Apskata programmvadamo iericu piemérus, diskuté par to, ka tie darbojas un kas nepieciesams (programmatura), lai tie darbotos.
Nosauc un piefiksé (pieméram, lietotné Padlet vai uz tafeles) programmatdras nosaukumus, kurus skoléni zina.

Parruna, kada uzdevuma veiksanai nepieciesana katra lietotne, un sagrupé tas 2 grupas - programmatara, kura nepiecieSama lai ierice (dators)
darbotos un programmattra konkréta uzdevuma veik$anai.

Apliko programmu grupu “operétajsistémas” (programmatara, kura nepiecieSama, lai ierice darbotos) un parruna, kapéc ir tik daudz dazadu
operétajsistéemu. Min piemérus, kadas ir apliikoto operétajsistému atskiribas.

Izmantojot sadarbibas riku, pieméram, Padlet vai Linolt, skolotajs izveido interaktivu zinojumu déli un piesprauz pie ta lapinas ar popularako
operétajsistému nosaukumiem, pieméram, Windows, GNU/Linux, Android, iOS, Mac OS.

Skoléni sadalas paros, viens skoléns meklé informaciju un papildina (ar attéliem un aprakstu) skolotaja ierakstu par kopigo operétajsistémas,
otrs - par to atskirtbam.

Parrunajot izvérté ieglitos rezultatus par atskirigo saskarni, drosibu un tehniskajiem risinajumiem.

Skolotajs demonstré operétajsistému saskarnes veidus (grafiska un rakstzimju orientéta).

Diskuté par grafiskas saskarnes prieksrocibam, pieméram, par vieglaku un efektivaku lietotaja darbu ar datoru.
Vingrinas pielagot grafiskas saskarnes iestatijumus.

Parruna veicamas darbibas un operétajsistémas iestatijumus energijas taupisanai. Salidzina, ka atskiras energijas taupisanas reZimi portativajas
iericés. Parrun3, ko var darit, lai taupttu energiju viedtalrunt un pagarinatu ta izmantosanas ilgumu ar vienu uzladi.

Praktiski vingrinas veikt dazadas darbibas ar datoru, pieméram, izslédz monitora ekranu, maina ierices iestatijjumu reZimu.

Skoléni sadalas paros, katrs paris apskata dazadas datnu parvaldibas sistémas (aplikojot ekranuznémumus vai praktiski darbojoties dazadas
programmvadamas iericés).

Viens no skoléniem parvaldibas sistémas meklé kopigo, bet otrs - atskirigo.
Skoléni diskusija noskaidro kopigos datnu un mapju strukturésanas principus (organizésanas labos piemérus).
Parruna atskirigus datnu organizacijas panémienus dazadas sistémas un spriez, kadi varétu bat atskirigo pieeju iemesli.

Praktiski vingrinas, meklgjot skolotaja sagatavotas dazadu tipu datnes (pieméram, dokumentus, attélus, videomaterialus), kuras organizétas, ievérojot
vienotus principus, un datnes, kuras izvietotas nestrukturéti (mapés un mapju apaksmapés).

Secina, kada ir datnu un mapju organizésanas loma to efektiva parvaldiba.
Pétot piemérus, analizé situacijas, kuras ir efektivi lietot datu arhivus, pieméram, datu uzglabasanai un aizsardzibai.

Diskuté par panémieniem, ka programmvadamas ierices, datnes, mapes un citus resursus aizsarga ar paroli (to skaitd biometriskas piekluves kontroles
metodes datu un identitates aizsardzibai).
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Datorika 1.-9. klasei

Programmvadamo Izvélas vai nu uzdevumu cita macibu priekSmeta ietvaros, pieméram, izveidot videostastu, plakatu, veikt audioierakstu, izmantot projektoru,
ieriéu lietosana macibu vai arl izmégina visas pieejamas ierices dazadu darbu veiksanai.

uzdevumu veikSanai Kopigi parruna veicama darba vértésanas kritérijus un darba apjomu, ka ari darba nodoganas formatu un darba struktdru.
lepazistas, kadas programmvadamas ierices ir pieejamas, kadas ir to tehniskas iespéjas, pieméram ierakstit videomaterialu vai skanu.

Analizé, kura no pieejamajam programmvadamam iericém ir piemérotaka uzdevuma vai uzdevuma dalas veikSanai un kuras pievienojamas ierices
vél nepiecieSamas, pieméram, mikrofons, skeneris, printeris. Atbilstosi plano veicamo darbu solus.

Pievieno nepiecieSamas ierices.

lepazistas ar programmnodrosinajumu. Ja vajadzigs, atbilstosi programmatiras licences noteikumiem instalé uzdevuma veik3anai vai pievienojamas
ierices darbibai nepiecieSamas lietotnes.

Veic macibu uzdevumu, ieglitas datnes organizé pa mapém.

Sinhronizé iegltas datnes, pielagojot sinhronizacijas parametrus (pieméram, noradot konkrétas mapes vai datnes).

Arhivé darba datnes, datu drosibai iestata arhiva aizsardzibu (paroli). Nodod darbu skolotijam noraditaja formata ar atbilstosi veidotu nosaukumu.
Pabeidzot darbu, atinstalé nevajadzigas lietotnes.

Kopigi apskata citu skolénu veidotos darbus, novérté tos atbilstosi kritérijiem un iesaka iesp&jamos uzlabojumus. Parruna, ka varétu uzlabot darbu,
izvéloties citas programmvadamas ierices.

Veic pasnovértésanu - novérté savas prasmes izvéléties macibu uzdevuma veikSanai piemérotako programmvadamo ierici, tai pieslédzamas ierices
un programmataru, lai efektivi parvalditu datnes, tas drosi uzglabatu un sinhronizétu.

Macibu lidzekli

Macibu materiali o Informacijas un komunikacijas tehnologiju pamatjédzieni [tiessaiste]. Riga: Latvijas Universitate.
e Skola2030 macibu lidzeklis [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/profizgl.lu.lv/mod/book/view.php?id=22319
e Datoram pieslédzamas ierices (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/402 Macibu vide

e Datu meklésana un arhivésana (7. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. Datorikas kabinets.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/403
e Aparatira un drosiba (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits Resursi
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/218 Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, dazadi organizétas
datnu un mapju sagataves.

Metodiskais komentars

Saja temata netiek apgiits dizaina process, jo skoléni macas ieri¢u darbibas principus.
VElak $is ierices tiks lietotas, lai izstradatu projekta darbus.
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7.1. Ka darbojas un atskiras
programmvadamas ierices
un ka tas parvaldit?

7.2. Ka veido teksta dokumentus un prezentacijas,
sadarbojoties tieSsaisté?

leteicamais laiks temata apguvei: 14 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgit sadarbibas iespéjas, veidojot tiessaistes teksta
dokumentus un prezentacijas, lai izstradatu, koplietotu un papildinatu tiessaistes teksta
dokumentus macibu uzdevumu istenosanai.

Datorika 1.-9. klasei

7.3. Ka veido tabulas
un strukturé informaciju 7.4. Ka izstrada majaslapu?
izklajlapas (rékintabulas)?
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Ja vairakiem cilvékiem kopigi ir javeido un jaredigé teksta dokumenti vai prezentacijas,
tad to ir efektivak veikt tiessaisté. (T.Li.2.)

o TieSsaistes teksta dokumentu un prezentaciju izstradnes lietotnu funkcionalitate
atskiras no datora instalétu lietotnu funkcionalitates. (T.Li.2.)

¢ Veidojot un parvaldot kontu tieSsaisté, ir jaievéro personigas drosibas apsverumi.
(T.Li.3))

¢ Jajaizstrada komplekss teksta dokuments, tad ta parskatamibai nepiecieSams veidot
vairaku limenu sarakstus. (T.Li.2.)

o Lai padaritu tekstualu informaciju vieglak uztveramu, to var strukturét péc satura
un izmantot noformésanas iespéjas. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Datnes iesp&jams izveidot un glabat gan datora un datu neséjos, gan tieSsaistes
vietnés. (T.Li.2.)

o TieSsaisté pieejamie riki paredzéti, lai padaritu sadarbibu efektivaku. (T.Li.1.)

Kopigi sadarbojoties, plano un izstrada tiessaistes teksta dokumentu, kura informacijas
strukturésanai lieto satura raditaju, un vairaku limenu sarakstus, plano un izstrada
tie$saistes prezentaciju. (T.9.2.4.1.,T7.9.2.4.4,,T.9.24.7)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Veido tie3saistes kontu, ievérojot drosibas noteikumus. (T.9.2.5.2., T.9.3.3.4.)

e Salidzina tieSsaistes servisu piedavatas iespé€jas un izvélas uzdevuma veiksanai
atbilstosako. (T.9.1.3.4.,T7.9.2.5.3,, T.9.2.5.4)

e Veido tieSsaistes teksta dokumentu un prezentaciju, formaté to atbilstosi dotajam
uzdevumam. (T.9.2.4.1.,T.9.2.4.4)

o Koplieto tieSsaistes teksta dokumentu un izvélas atbilstoSus koplietosanas
iestatijumus. (T.9.2.5.3.)

o Redige tieSsaisté koplietotu teksta dokumentu, izmantojot ieteikSanas funkciju, un
pievieno komentarus. (T.9.2.5.3.)

e Izmanto tieSsaistes teksta dokumentos piedavatas iespéjas aplikot dokumenta veiktas
izmainas un iegut iepriek3éjo dokumenta versiju. (T.9.2.5.3.)

o TieSsaistes teksta dokumenta veido vairaku llmenu sarakstu un satura raditaju.
(T.9.2.4.1)

e TieSsaistes teksta dokumentam un prezentacijai izvélas atbilstosus lappuses
iestatijumus un formatu. (T.9.2.4.1.)

e Izmanto tieSsaistes servisu palidzibas un atbalsta sistémas un tieSsaistes
dokumentaciju. (T.9.2.4.11.)

e Dublé, parvieto un pielago informaciju tieSsaistes teksta dokumenta vai prezentacija.
(T.9.2.4.1)

e TieSsaistes teksta dokumenta veido atsauces uz informacijas avotiem. (T.9.3.3.6.)

e Prezenté savu darbu un koplieto to ar citiem, izmantojot tiesaistes servisus. (T.9.1.5.1.)

e Sniedz atgriezenisko saiti tiedsaisté, izmantojot komentésanas funkciju. (T.9.1.4.3.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas

tehnologiju iespéjas:

e lieto tieSsaistes servisus teksta dokumentu un prezentaciju izstradei, izmanto
atbilstoso funkcionalitati;

e izmantojot informaciju no tieSsaistes avotiem, veido atbilstosas atsauces.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: tiedsaistes servisi, automatiskais satura raditajs, koplietodana, ieteik3ana.
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Temata apguves norise

TieSsaistes servisi
un konta izveide

TieSsaistes
tekstapstrades
lietotnes apguve

Datorika 1.-9. klasei

Parruna lidzsin€jo pieredzi un izmantotas lietotnes teksta dokumentu un prezentaciju izstradei.
Nosauc minéto lietotnu funkcijas un piemérus, kad nepiecieSams izmantot kadu no funkcijam.

Parruna, ka notiek teksta dokumentu apmaina un redigésana, ja vairaki skoléni darbojas kopa. Atver skolotaja dotu koplietoSanas teksta dokumentu
ar jau esosu saturu, katrs skoléns veic kadas izmainas taja. Skolotajs demonstré, ka iespéjams apskatit, kurs ir veicis konkréto darbibu. Skoléni izsaka
mingjumus, ka varétu sadarbibu uzlabot un padarit efektivaku.

Parruna, kas ir tiessaistes servisi un kadu funkcionalitati tie piedava - makonpakalpojumi, dokumentu koplietosana un glabasana, sadarbibas iespéjas.
Parruna, kas ir drosiba interneta - ka veidot drosas paroles, kapéc savu paroli nedrikst izpaust citiem.
Péc skolotaja noradem izveido kontu tieSsaistes servisa, izmanto drosu paroli.

AplUko izvéléta tiessaistes servisa piedavatas iespéjas un tiessaistes lietotnes.

Péc skolotaja noradém izveido jaunu dokumentu tiessaistes tekstapstrades lietotné un atver tekstapstrades lietotni datora.

TieSsaistes tekstapstrades lietotnes dokumenta izveido jaunu tabulu, kura salidzina tieSsaistes tekstapstrades lietotnes un instalétas tekstapstrades
lietotnes funkcijas.

Apgust teksta dokumenta koplietoSanas iespéjas un to iestatijumus, koplieto izstradato dokumentu ar klasesbiedriem. Parruna, ka atSkiras dazadas
koplietoSanas iespéjas - atlaut redigésanu, atlaut kopésanu.

Salidzina pasa izstradato teksta dokumentu ar citu skolénu darbu. Kopigi klasé parruna, ka atskiras tiessaistes tekstapstrades lietotnes no lidz sim
izmantotajam.

Apglst tieSsaistes tekstapstrades lietotnes funkcijas - vairaku limenu sarakstu veidosanu, virsrakstu stilu pievienoSsanu un formatésanu, automatiska
satura raditaja pievienosanu.

Dublé skolotaja koplietotu teksta dokumentu sava konta, vingrinas mainit virsrakstu stilu un pievienot satura raditaju. Apltko, ka tieSsaistes teksta
dokumenta darbojas satura parliikoSanas iespéjas.

Péc skolotaja noradém izveido teksta dokumentu, kura vingrinas formatét tekstu un izveidot satura raditaju. Koplieto izveidoto teksta dokumentu

ar kadu citu skolénu, iestatot atbilstosas atlaujas redigét dokumentu.

Apgust redigésanu ar ieteikSanas funkciju un komentaru pievienosanu koplietotaja teksta dokumenta.

Apgst izmainu apstiprinasanu un komentaru dzésanu sava teksta dokumenta. Apliko dokumenta izmainu vésturi un iespéjas iegtit dokumenta
iepriekséjas versijas.

Sadalas grupas un péc skolotaja noradém vienlaikus strada pie kopiga teksta dokumenta izstrades atbilstosi dotajiem kritérijiem, ieklaujot dokumenta
attélus, tabulas, noforméjot atsauces un izveidojot satura raditaju.

Parruna, ka izmantot tieSsaistes dokumentaciju, palidzibas un atbalsta sistémas, lai tieSsaistes servisos varétu veiksmigak veikt planoto uzdevumu.
Vingrinas izmantot palidzibas un atbalsta sistémas.

Kopigi parruna, kadas ir prieksrocibas, koplietojot teksta dokumentus un izmantojot tieSsaistes servisus teksta dokumentu izstrade.
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TieSsaistes
prezentdcijas
lietotnes apguve

Teksta dokumenta
un prezentacijas
planosana un
izstrade tieSsaisté

Datorika 1.-9. klasei

Péc skolotaja noradém izveido jaunu prezentaciju tiessaistes lietotné un datora atver prezentaciju lietotni.

Parruna, ka var parbaudrt katra skoléna ieguldijumu, aplikojot skoléna veiktas darbibas.

TieSsaistes lietotnes prezentacija veido slaidus, kuros salidzina tieSsaistes prezentaciju lietotnes un instalétas prezentaciju lietotnes funkcijas.
Papildina prezentaciju ar aprakstiem par 1sinajumtaustiniem un to kombinacijam dazadu funkciju veiksanai.

Salidzina prezentaciju un teksta dokumentu koplietoSanas iespé&jas un to iestatijumus, koplieto izstradato prezentaciju ar klasesbiedriem.

Salidzina pasa izstradato prezentaciju ar citu skolénu darbu. Kopigi klasé parruna, ka atskiras tiessaistes prezentaciju lietotne no lidz Sim
izmantotajam. Spriez, ka atskiras attélu vai objektu ievietoSana prezentacija.

Dublé skolotaja koplietotu prezentaciju sava konta, vingrinas formatét slaidus. Apliko, ka tieSsaistes lietotné darbojas slaidrades iespéjas, un salidzina
tas ar lidz Sim izmantotajam.

Apgust datu iegulSanu tieSsaistes prezentacija no tieSsaistes teksta dokumenta vai izklajlapas. Apliko, ka mainas prezentacijas saturs, ja maina datus
avota dokumenta. Parruna, ka iespéja ievietot datus prezentacija no tieSsaistes avota var uzlabot darba efektivitati.

Koplieto izveidoto prezentaciju ar kadu citu skolénu, iestatot atbilstosas atlaujas redigét prezentaciju.

Apglst redigésanu ar ieteikSanas funkciju un komentaru pievienosanu koplietotaja prezentacija. Salidzina sadarbibas iespéjas un to lietoSanu
tieSsaistes tekstapstrades un prezentaciju lietotné.

Sadalas grupas un péc skolotaja noradém vienlaikus strada pie kopigas prezentacijas izstrades atbilstosi dotajiem kritérijiem, ieklaujot prezentacija
datus no aréja avota, attélus un informaciju, ka art noforméjot atsauces.

Kopigi parruna, kadas ir prieksrocibas, koplietojot prezentacijas un izmantojot tieSsaistes servisus prezentaciju izstradé.

Izvélas vienu no dotajiem tematiem, kuram grupas izstradas kompleksa satura teksta dokumentu un prezentaciju tieSsaisté.

Kopigi vienojas par teksta dokumenta un prezentacijas vértésanas kritérijiem (teksta uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma saturs,
jédzienu un definiciju skaits, secinajumi un personigais viedoklis/pieredze u. c.) un veidosanas kritérijiem (satura raditajs, ar&ji datu avoti,
formatésanas nosacijumi, attélu skaits, atsauces, informacijas avotu skaits u. c.).

Grupa plano teksta dokumenta izstradi atbilstosi noradijumiem un vértésanas kritérijiem. Sadala pienakumus grupa. Atlasa informaciju un attélus,
sagatavo nepiecieSamo tekstu.

Izstrada teksta dokumentu atbilstosi dotajiem kritérijiem un pienakumu sadalei.
Atbilstosi noradijumiem koplieto dokumentu ar citam grupam.

Izvérté citu skolénu darbus, pievieno komentarus un ieteikumus.

Grupa parruna komentarus par savu dokumentu un veic atbilstosus labojumus.
Balstoties uz izstradato teksta dokumentu, sagatavo prezentacijas planu.
Izstrada tieSsaistes prezentaciju atbilstosi veidosanas kritérijiem.

Péc véertésanas kritérijiem izvérté savu darbu un spriez, cik liela méra apgtta prasme lietot tiessaistes servisus teksta dokumentu un prezentaciju izstradei.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Starppriek§metu saikne

Skolotajam ieteicams noskaidrot aktualos tematus citos macibu priekSmetos (socialas
zinibas, svesvalodas, literatlra, dabaszinibas u. c.), kuru apguvé nepieciesams izstradat
kompleksu teksta dokumentu un prezentaciju. Ja temata ietvaros tiek izstradats teksta
dokuments un prezentacija cita macibu priekSmet3, tad nepiecieSams iesaistit attiecigo
skolotaju dokumenta komentésana un vértésana.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Izstrade

un risinGjuma

apzindsana o =
izvéle

Ja $1 temata apguveé nav iesp&jams iesaistit citu macibu priekSmetu skolotajus, tad
skoléniem kompleksa teksta dokumenta un prezentacijas veidosanai var piedavat tematus,
kuri saistiti ar datoriku, pieméram, maksligais intelekts, robotika, programmésanas valodas,
datora uzbive. Bitiski, ka $ada gadijuma japaredz iespéja skolénam paust savu viedokli,
secinat un salidzinat.

Datorika 1.-9. klasei

Testésana

Vértésana . -
un pilnveide
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Datorika 1.-9. klasei

7.1. Ka darbojas un atskiras 7.2. Ka veido teksta
programmvaddamas ierices dokumentus un prezentacijas, 7.4. Ka izstrada majaslapu?
un ka tas parvaldit? sadarbojoties tieSsaisté?

7.3. Ka veido tabulas un strukturé informaciju izklajlapas
(rékintabulas)?

leteicamais laiks temata apguvei: 10 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: attistit prasmes tabulu veidosana un datu organizésana
izklajlapas, izmantojot datus, kas apkopoti datnés, lai organizétu tos macibu vajadzibam.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Datus dubléjot, tos var atri ievadit tabulas. (T.Li.2.)

e Formulu veidosSanai ir racionali izmantot iebtvétas funkcijas. (T.Li.2.)

e Lai labak apkopotu analizéjamos datus, tos var grupét. (T.Li.2.)

e |zklajlapas iesp&jams importét datus apstradei. (T.Li.2.)

e Lai darbgramatas datus lietotu cita lietotné, tie jasaglaba kada cita no $o lietotnu
saraksta esoSajiem formatiem. (T.Li.2.)

e Datus kartojot, filtréjot un izcelot vértibas, var tos racionali strukturét. (T.Li.2.)

e Uzdevuma izpildei nepiecieSsams sakotnéji izplanot veicamos uzdevumus. (T.Li.1.)

Plano un izstrada kompleksu datu apstrades pieméru izklajlapa ar vairakam darblapam,
kura importé datus starp dazadu formatu datném, izvélas racionalakos to apstrades un
attélosanas panémienus. (T.9.2.4.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Formaté Stnas, izmantojot lietotaja definétu vai pielagotu datuma un laika formatu.
(T.9.2.4.2)

e \eic teksta aplausanu stna. (T.9.2.4.2.)

e Veido formulas macibu priekSmetos nepiecieSamo aprékinu veiksanai. (T.9.2.4.2.)

e Lieto formulas iebivétas standartfunkcijas - skaitla modulis, skaitla noapalosana,
kvadratsakne, mazaka vértiba, lielaka vértiba, stinu skaits. (T.9.2.4.2.)

e |zvélas piemérotako pasas ielimésanas veidu. (T.9.2.4.2.,T.9.2.4.3.)

Dublé un parvieto darblapu. (T.9.2.4.2.)

Importé darblapa datus no teksta formata datnes. (T.9.2.4.2., T.9.2.4.3.)

Eksporté (saglaba) darblapas datus teksta formata (TXT, CSV u. c.). (T.9.2.4.2.,T.9.2.4.3.)

e Karto stinu apgabalu péc vairakiem kritérijiem. (T.9.2.4.2.)

e Veic vienkarsu datu atlasi, lietojot filtru. (T.9.2.4.2.)

e lzce| vértibas, izmantojot formatésanu ar nosacijumiem. (T.9.2.4.2.)

e Veido diagrammas (t. sk. funkcijas grafiku). (T.9.2.4.2.,T.9.2.4.3.)

e Diagrammai pievieno horizontalas un/vai vertikalas rezglinijas un datu etiketes.
(T.9.2.4.2)

e Izmanto izklajlapas, lai atbilstosi uzdevumam raditu daudzveidigu saturu. (T.9.2.4.2.)

e Plano darba procesu un veicamos uzdevumus konkréta mérka sasnieg3anai. (T.9.1.1.2.)

e VErté savu darbu atbilstosi kritérijiem. (T.9.1.5.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:
e pielieto racionalakos panémienus un lietotnes atrakai liela apjoma datu apstradei;
e izmanto izklajlapas iespé&jas planveidigai savas ieceres istenosanai.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
e attélo datus, lai citi varétu viegli tos nolasit, uztvert un lietot.
(Tikums - gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

rezglinija, datu etikete, filtréSana, kartosana, datu atlase.

Jédzieni: datu sérija, teksta aplausana, skaitla modulis, noapalo3ana, kvadratsakne, 3tnu skaits, mazaka vértiba, lielaka vértiba, ipasa ielimésana, eksportésana, importésana,
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Temata apguves norise

Tabulu veidosana

Aprékinu veikana

Datu strukturésana
un attélosana

Datorika 1.-9. klasei

Atkarto jau apgtto dazadu tipu datu ievadi rékintabulas.

Atkarto jédzienu “stna” un tas parametrus.

Veido dazadus datuma un laika formatus.

Veic $tnu automatisko aizpildisanu ar skaitliem, datumiem, dienu un ménesu nosaukumiem.
Veic teksta aplausanu stna.

Formaté $nas, izmantojot lietotaja definétu vai pielagotu datuma un laika formatu.

Parruna, kadas formulas izmanto citos macibu priekSmetos, ka tas veido un kas jaievéro.

Praktiski darbojoties, atkarto, kas ir formulas, ka tas veido, ka veidosana izmanto konkrétas vértibas un stinu adreses, ka darbibas grupé ar iekavam.
Veido zinamas formulas citos macibu priekSmetos (pieméram, matematika, dabaszinibas) nepieciesamo aprékinu veik3sanai.

Atpazist un analizé formulas formata klidu pazinojumus.

Redigé formulas.

Veic aprékinus ar datu apjoma un parraides mérvienibam.

Formulas lieto Stnu absolGto adresi.

Atkarto jau zinamo standartfunkciju, lai aprékinatu skaitlu summu (SUM).

Izmanto formulas iebivétas standartfunkcijas: skaitla moduli, skaitla noapalosanu, kvadratsakni, mazako vértibu, lielako vértibu, Stnu skaita noteiksanu.

AplUko skolotaja piemérus datu strukturésanai un attélosanai. lzsaka viedokli par to, ka jaformaté un jaattélo datj, lai tie bitu vieglak saprotami
un parskatami. lzstrada principus, péc kuriem nepiecieSams formatét datu tabulas, strukturét datus un tos attélot.

Vingrinas skaitlisku datu attélosanas veidu izmantosana un atbilstosa tipa diagrammu izvélé.
Pievieno un redigé datu etiketes.

Diagrammai pievieno horizontalas un vertikalas rezglinijas.

Maina diagrammas objektu formatéjumu.

Veido citu macibu priekSmetu satura izmantotu funkciju grafikus.

Veic darbibas ar darbgramatas lapam, t. sk. dublé un parvieto tas.

Parruna, ka efektivak varétu saglabat diagrammas/funkciju grafikus lietosanai citas lietotnés.
Praktiski vingrinas veikt darblapas datu eksportésanu teksta formata (TXT, CSV u. c.).
Importé datus no teksta formata datnes darblapa.

Veic vienkarsu datu atlasi, izmantojot filtru.

Sakarto Stnu apgabalu péc viena vai vairakiem kritérijiem.
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Datorika 1.-9. klasei

Datu iegasana
apstrade, analize
un attélosana vai
eksportésana

Apliko skolotaja demonstrétu piemeéru darbgramatai ar vairakam lapam, kura dati iegGti no citas datnes. Parruna, kadi datu strukturésanas
un attélosanas principi jaievéro, izstradajot izklajlapas ar vairakam darblapam, lai tajas varétu viegli orientéties.

Patstavigi izvélas vienu no dotajiem cita macibu priekdmeta uzdevumiem un datu kopumiem (dati, kuri apkopoti vairakas teksta datnés), kura
realizacijai ka riku plano izmantot izklajlapas.

Kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem darba apjomam (lapu skaits darbgramata, datu tabulu un diagrammu skaits, nepieciesamais formaté&jums).

Nolemj, kads rezultats jaiegUst, realiz€jot izvéléto uzdevumu, - teksta vai cita formata datne ar atlasitiem, filtrétiem datiem, ar veiktiem aprékiniem,

vizuali attélotiem datiem.

Atbilstosi izvélétajai stratégijai ieglst datus izklajlapas.

Atlasa un sakarto nepiecieSamos datus, veic aprékinus.

Izvélas stratégiju, kadus datus un kada veida iegat talakai to apstradei izklajlapas (dublét vai importét).

Ja nepiecieSams, attélo datus diagramma (pieméram, funkcijas grafika).
Atbilstosi izvélétajam mérkim sagatavo datus lietoSanai citas lietotnés, t. sk. eksporté TXT vai CSV formata.
Parliecinas, vai ieglita datne un tas formats ir atbilstoss izvéléta uzdevuma mérkim un ir piemérots talakai lietosanai.

Izvérté savu izstradato darbu un ta atbilstibu vértésanas kritérijiem un veic pasvéertéjumu par prasmém datus strukturét un attélot.

Macibu lidzekli

Macibu materiali

Skola2030 macibu lidzeklis

Tabulu veidosana izklajlapas (7. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/38
Tabulu izveide un formatésana [tiessaiste]. Microsoft. [skatits 1.06.2019.].

Pieejams: https:/support.office.com/Iv-lv/article/tabulu-izveide-un-
format%C4%93%C5%Alana-e81aa349-b006-4f8a-9806-5af9dfO0ac664

Aprékini izklajlapas (rékintabulas) (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT),
2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/37
lebavetas standartfunkcijas izklajlapas (7. klase) [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds
Start(IT), 2017. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/
klase/7/stunda/40

Diagrammu veidosana (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/72

Diagrammas izveide no sakuma lidz beigam [tie$saiste]. Microsoft. [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https:/support.office.com/Iv-Iv/article/diagrammas-izveide-no-s%C4%81kuma-
1%C4%ABdz-beig%C4%81m-0baf399e-dd61-4e18-8a73-b3fd5d5680c2

Datu atlase un apstrade (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/429
Datu strukturésana tabulas (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/428
Datu kartosana un analize (7. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglttibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.Iv/datorika/klase/9/stunda/430
Datu kartosana diapazona un tabula [tieSsaiste]. Microsoft. [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https:/support.office.com/Iv-lv/article/datu-k%C4%81rto%C5%Alana-
diapazon%C4%81-un-tabul%C4%81-62d0b95d-2a90-4610-abae-2e545c4a4654
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https://support.office.com/lv-lv/article/tabulu-izveide-un-format%C4%93%C5%A1ana-e81aa349-b006-4f8a-9806-5af9df0ac664
https://support.office.com/lv-lv/article/tabulu-izveide-un-format%C4%93%C5%A1ana-e81aa349-b006-4f8a-9806-5af9df0ac664
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/37
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/40
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/40
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/72
https://support.office.com/lv-lv/article/diagrammas-izveide-no-s%C4%81kuma-l%C4%ABdz-beig%C4%81m-0baf399e-dd61-4e18-8a73-b3fd5d5680c2
https://support.office.com/lv-lv/article/diagrammas-izveide-no-s%C4%81kuma-l%C4%ABdz-beig%C4%81m-0baf399e-dd61-4e18-8a73-b3fd5d5680c2
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/429
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/428
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/430
https://support.office.com/lv-lv/article/datu-k%C4%81rto%C5%A1ana-diapazon%C4%81-un-tabul%C4%81-62d0b95d-2a90-4610-a6ae-2e545c4a4654
https://support.office.com/lv-lv/article/datu-k%C4%81rto%C5%A1ana-diapazon%C4%81-un-tabul%C4%81-62d0b95d-2a90-4610-a6ae-2e545c4a4654

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, macibu uzdevumi

un teksta formata datnes datu importam.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Dabaszinibas, Datu attélosana grafiski un tabulas.
matematika,
socidlas zinibas

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Planosana

un risinajuma

apzindsana e
izvéle

Izstrade

SR Testésana S
Vértésana 2 : leviesana
un pilnveide
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Datorika 1.-9. klasei

7.1. Ka darbojas un atskiras 7.2. Ka veido teksta
programmvaddamas ierices dokumentus un prezentacijas,
un ka tas parvaldit? sadarbojoties tieSsaisté?

7.3. Ka veido tabulas
un strukturé informaciju
izklajlapas (rékintabulas)?

7.4. Ka izstrada majaslapu?

leteicamais laiks temata apguvei: 38 micibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgtt tekstualu programmésanas valodu un hiperteksta
iezimésanas valodu, lai izveidotu savu majaslapu ar interaktiviem vai animétiem
elementiem.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Timekla lapas ir rakstitas ipasa valoda HTML (hiperteksta iezimésanas valoda), un to
izejas kodu vienmer ir iespéjams aplikot. (T.Li.2.)

e Jazina HTML un CSS, ir iesp&jams veidot majaslapu atbilstosi savam idejam. (T.Li.2.)

e JavaScript programmésanas valodu izmanto majaslapas, lai veidotu interaktivus vai
animétus elementus. (T.Li.2.)

e Vizualas un tekstualas programmeésanas valodas ir [idzigas, bet tekstualas
programmésanas valodas sniedz daudz vairak iespéju. (T.Li.2.)

e Mjjaslapas ir |oti daZadas, jo tas paredzétas dazadiem mérkiem. (T.Li.1.)

e Majaslapas izveide ir vérienigs projekts, kura izstradé jaievéro dizaina procesa soli.
(T.Li.1)

e |zstradajot majaslapu, ta regulari jatesteé. (T.Li.1.)

e Majaslapas izstradé jaievéro étikas normas, jo majaslapu var lietot dazadi lietotaji.
(T.Li.3)

Plano majaslapas izveidi, ievada majaslapas kodu tekstuala programmésanas valoda,
parbauda majaslapu un uzlabo to ar interaktivu vai animétu grafisku elementu.
(T.9.2.6.1.,T.9.2.6.2.)

Datorika 1.-9. klasei

o Tekstuala programmésanas vidé ievada programmu, kura veic konkrétu macibu
uzdevumu. (T.9.2.6.1.)

o Tekstuala programmésanas vidé izveido cikliskas un zarotas darbibas. (T.9.2.6.1.)

e Tekstuala programmésanas vidé izveido un lieto mainigos un funkcijas. (T.9.2.6.1.)

e Tekstualaja programmésanas vidé parbauda programmas vai algoritma pareizibu un
vajadzibas gadijuma labo klGdas. (T.9.2.6.2.)

e Péta dazadas majaslapas un secina, kadas ir to Tpasibas. (T.9.1.1.1.)

e Regulari testé izveidotos blokus un parbauda to darbibu. (T.9.1.4.2.)

e |zvélas ideju majaslapas izstradei, iedvesmojoties no savam interesém, apkartéjo
cilvéku vajadzibam, vides un dabas. (T.9.1.2.1.)

e Veido majaslapas idejas aprakstu, skici un nepieciesamas vizualizacijas. (T.9.1.3.1.)

e |zvérté savas majaslapas atbilstibu ieprieks izveidotajiem kritérijiem. (T.9.1.4.3.)

e Patstavigi izstrada majaslapu atbilstosi idejas aprakstam un darba planam. (T.9.1.3.3.)

e Majaslapas izveidé ievéro pieklajibas un étikas normas, planojot, kadu informaciju
nodot majaslapas lietotajam. (T.9.3.3.3.)

e Analizé savu izstradato majaslapu, tas detalas un paredz iespéjas to uzlabot. (T.9.1.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas

tehnologiju iespéjas:

e analizé programmas piemérus un izmanto tos sava risinajuma radisanai.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: tekstuala programmésanas vide, HTML, CSS, JavaScript, izstrades riki, izejas kods, elements <canvas>, tagi.
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Temata apguves norise

Timekla lapu uzbave
un programmeésanas
principi (HTML un CSS
pamati)

Statiskas timekla lapas
veidosana

Datorika 1.-9. klasei

Apliko piemérus ar biezak izmantotajam/popularakajam timekla vietném - Twitch, YouTube, Instagram, skolas timekla vietne, E-klase.
Analizé, ka 3is vietnes izskatas, kas tam ir lidzigs, kas - atskirigs.

Apliko kadu no timekla lapam, izmantojot parlikprogrammas Chrome riku Developer tools. Lieto funkciju “parbaudit” (Inspect), lai atrastu un aplikotu
konkrétu lapas dalu, pieméram, virsrakstu.

Diskuté par novéroto - kada forma ir visam timekla lapas dalam.
Péta timekla lapas uzbivi - bloki var bt blakus viens otram vai ari viens otra ieksa, bet tie nevar daléji parklaties.

Apliko vairakus timekla lapu dizaina piemérus, pareizi sadala tos blokos (ar zimuli izdrukata versija vai, izmantojot kadu vienkarsu grafisko
programmu), lai sagatavotos uzprogrammeét timekla lapas.

Apldko vienkarsako HTML bloku sintaksi - tagus (<div>, <h1>, <h2>, <hN>, <p>, <img>)

Izmanto HTML, lai izveidotu dotu vienkarsu timekla lapu (virsraksts un viens teikums). Lapu veido pa soliem (izveido vienu bloku, to parbauda,
tad veido un parbauda nakamo bloku), lietojot kadu teksta koda redaktoru, pieméram, Visual Studio Code.

Analizé un parruna, ka atskiras dotie pieméri un kas nepieciesams, lai izveidota timekla lapa izskatitos tapat ka pieméra.
lepazistas ar CSS un uzzina, ka ta saistas ar HTML (apglst HTML klases un to, ka definé klasu stilu CSS).

Parruna, ka atskiras hiperteksta iezimésanas valoda no tekstualas programmésanas valodas.

Praktizéjas dazadu vienkarsu lapu sadaliS$ana blokos un attiecigd HTML koda rakstisana

Apliko piemérus citam HTML funkcijam - timekla lapu sasaistei ar tagu <a href>, sarakstu veido3anai, izmantojot tagus <ul>, <ol>, <li>, tabulu
veidoSanai ar tagiem <table>, <td>, <tr>, ka ari specialo simbolu pierakstam.

Apliko satura lapu piemérus dazadu dizainu vietnés, pieméram, Wordpress, izm.gov.lv, skolas timekla vietné. Parruna, kadi satura bloki un kads saturs
izvietots tajas. Apliko dazadas timekla vietnés pieejamas lapas kartes un parruna, kapéc vietnés veido sadalas un apakssadalas.

Vienojas par kopigiem kritérijiem majaslapas izstradei - cik daZzadas satura sadalas nepiecieSamas.

Nemot véra piemérus un savas vélmes, izveido timek|a vietnes skici, pieméram, sava hobija lapu, kdda macibu priekSmeta resursu lapu ar savam
piezimém. Veido savai timekla vietnei lapas karti.

Rada savas idejas citiem un apliko citu ideju skices, izsaka un uzklausa iespaidus un ieteikumus.
Sadala savu skici blokos.

Atbilstosi skicei izveido timekla lapas HTML kodu.

Izmanto CSS, lai veidotu timekla lapas vizualo noformé&jumu.

Testé rezultatu un parada timekla lapu citiem. Novérté tas izskatu.

Pievieno papildu satura blokus, citu statisku lapu, uzlabo vietnes vizualo izskatu.
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JavaScript pamati

JavaScript
izmantosana zimésanai

Datorika 1.-9. klasei

Apliko dazadus interaktivu lapu piemérus (attélu galerijas, veikali, vizuala dizaina lapas, dazadu organizaciju lapas, spéles) un diskuté par tiem.
Izveido vienkarsu HTML lapu ar elementu <canvas>, izmégina dazadas fona krasas un pievieno tagu <script> (vai ari izmanto s2js.com vidi).
Izmantojot pieméru, uz elementa <canvas> uzzimé aizkrasotu taisnstari, izmantojot metodi fillRect.

Eksperimenté ar taisnstiira izmériem, novéro izmainas un diskuté par to, kas notiek, ja kads no taisnstlra izmériem ir lielaks par elementa <canvas>
izméru.

Salidzina koordinatu sistémas matematika, Scratch un uz elementa <canvas>. Zimé vél vienu taisnstdri cita vieta un izméra.
Izmaina viena taisnstdra krasu, izmantojot parametru fillStyle.
Zimé vairakus taisnstirus dazadas krasas un vietas. lzmégina novietot taisnstdrus vienu uz otra un diskuté par to, kas notiek.

Apliko dotu attélu (pieméram, divus dazadu krasu un izméru taisnstarus, kuri novietoti viens otram lidzas, bet neparklajas), programmé savu
risinajumu, censoties péc iesp€jas atdarinat pieméru.

Apliko piemérus un zimé dazadu krasu un linijas biezuma neiekrasotus taisnstlrus, izmantojot parametrus lineWidth, strokeStyle, metodi strokeRect.
Zimé iekrasotu taisnstiri, kuram iekrasojuma un linijas krasa atskiras.

Veido uzrakstu uz elementa <canvas> un eksperimenté ar ta izmériem un atrasanas vietu, izmantojot parametrus font, fillStyle, lineWidth un metodes
fillText, strokeText. Diskuté par novéroto.

Apliko dotu pieméru ar tekstu, kura virsraksti un teikumi izskatas un izkartoti dazadi, programmé savu risinajumu, censoties péc iespéjas atdarinat
piemeéru.

Zimé apli un salidzina, ka atskiras sintakse, zimé&jot taisnstdri. Definé jaunu metodi fillCircle, ar kuru iesp&jams zZimét apli tikpat vienkarsi ka
taisnstdri - ar vienu rindinu. Uzlabo funkciju, papildinot to ar iesp&ju mainit krasu un/vai linijas biezumu.

Aktualizé ieprieks apguto algoritma cikla jédzienu un diskuté par ciklu nepiecieSamibu. Salidzina ciklu sintaksi Scratch un JavaScript programmésanas
valoda. Péc parauga raksta ciklu, kur§ zimé vairakus taisnstarus vai aplus.

Aktualizé ieprieks apguto algoritma zaroSanas jédzienu un zarosanas nosacijumus. Izmanto ciklus un zarosanos, lai zimétu figlras ta, ka parametri
mainas atkariba no kadiem citiem parametriem, pieméram, atkariba no atrasanas vietas vai izméra mainas figliras krasa.

lepazistas ar metodi setinterval un izmanto to, lai Zimétu animétu attélu.

Zimé vairakus objektus, izmantojot aréjus attélus vai ieprieks apliikotas taisnstlra, apla un teksta izveides metodes.
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Majaslapas veidosana,
pievienojot zimé&jumu,
animaciju vai
interaktivu spéli

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

lepazistas ar funkcijam Math.random, Math.floor un to pielietojumu, pieméram, nejausa attélu pozicionésana vai spélu veidosana. Izmanto tas,
lai izveidotu vairakus nejausi novietotus objektus.

lepazistas ar ideju par notikumiem (event) un addEventListener funkcionalitati. Raksta funkciju, kura uztver klaviatdras taustinu nospiesanu un attiecigi
parvieto objektu.

AplUko dazadus piemérus ziméjumiem, animacijam un spélém.

Izdoma un parruna idejas savam projektam - zimé&jumam, animacijai vai spélei (péc skolotaja ieskatiem projekta sarezgitiba var noteikt maksimalo
iespé&jamo vértéjumu).

Kopigi vienojas par darba vértésanas kritérijiem.

Izvélas sava projekta ideju un plano ta turpmakos izstrades posmus.

Izveido sava projekta skici, demonstré to citiem, lai sanemtu atgriezenisko saiti un papildinatu/pilnveidotu projektu.
Izstrada, testé un pilnveido savu projektu. levieto to sava majaslapa.

Noveérté savu darbu péc ieprieks veidotajiem kritérijiem.

e s2js.com [tieSsaiste]. S2JS. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://s2js.com

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

StarppriekSmetu saikne

LatvieSu valoda, socialas zinibas Sava bloga izveidosana un rakstu publicésana.
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Datorika 1.-9. klasei

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti visi dizaina procesa posmi.

Ideju
&t . _ . ax
meklésana Planosana Izstrade Vértésana

Testésana
un pilnveide

Vajadzibu
un iespéju
apzindsana

. . = leviesana
un risinajuma
izvéle

Saja temata skoléns apgist visu dizaina procesu, jo veido savu rado$o risinajumu.
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8. klase



Datorika 1.-9. klasei

8.2, Ka tekstam
pievieno formulas
un véres un
ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

8.3. Ka izvélas un
lieto tieSsaistes
rikus konkréta
uzdevuma
veiksanai?

8.4. Ka lieto
standartfunkcijas
aprékinu
veiksanai?

8.5. Ka izvélas un
lieto piemérotako
riku attéla un
videomateriala
apstradei?

8.6. Ka darbojas
ar datném un
datiem tekstuala
programmeésanas
valoda?

8.1. Ka strada datortikli?

leteicamais laiks temata apguvei: 10 micibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgtt datortiklu darbibas, parvaldibas un izmantosanas

iespéjas, lai izmatotu un pielagotu tos saviem mérkiem.
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Sasniedzamie rezultati

e Programmvadamas ierices sazinas sava starpa, izmantojot dazadus tiklus.
(T.Li.2)

e Katrai programmvadamai iericei tikla ir unikali identificéjama adrese, ko
sauc par IP adresi. (T.Li.2.)

e Lai pieslégtos globalajam timeklim, nepiecieSams nodrosinat
programmvadamas ierices pieslégsanu tiklam. (T.Li.2.)

o Tikli (lokalie, bezvadu u. c.) ir jaaizsarga ar drosu paroli, lai pasargatu savus
datus un programmvadamas ierices. (T.Li.3.)

o Lokalais datortikls ir lietotaja parzina, bet teritorialais tikls savieno
attalinatus lietotajus. (T.Li.2.)

e Internets ir globals tikls, kurs savieno daudz datortiklu, un kuram
pievienojas programmvadamas ierices. (T.Li.2.)

¢ Veidojot datortiklu, ir japaredz ta lietoSanas mérkis un mérkauditorijas
vajadzibas. (T.Li.1.)

Balstoties uz lietotaja vajadzibam, izstrada datortikla planojuma risinajumu,
nosaka atbilstosako IPS pakalpojumu un nepiecieSamo programmvadamo
ieri¢u komplektaciju ta darbibas nodrosinasanai. (T.9.2.3.2.)

Datorika 1.-9. klasei

e |zvélas atbilsto33kos iestatijumus un pievieno programmvadamo ierici datortiklam. (T.9.2.3.2.)

e Pievieno programmvadamas ierici tiklam, izmantojot kabeli vai bezvadu datortiklu. (T.9.2.3.2.)

e Salidzina dazadu razotaju marsrutétajus péc to raksturlielumiem (pieslégvietu skaits, atrums,
standarti utt.). (T.9.2.3.1., T.9.2.3.2.)

e Nosaka programmvadamas ierices lokalo un globalo IP adresi un tas iestatijumus. (T.9.2.3.2.)

e |zmanto razot3ja izstradatu dokumentaciju un programmvadamo iericu specifikaciju. (T.9.2.4.11.)

e Parvalda bezvada datortikla iestatijuma iespé&jas un iestata datortiklu. (T.9.2.3.2.)

e Patstavigi péta datortiklu uzbavi un izstrada ta uzbdves shému. (T.9.1.1.1., T.9.1.3.1.)

e Péta lietotaju vajadzibas, planojot datortiklu. (T.9.1.1.2.)

e Saskata un formulé uzlabojumus, kurus varétu veikt jau esosa datortikla. (T.9.1.1.2.)

e Datortiklam iestata dro3u paroli un veic darbibas drosibas risku mazinasanai. (T.9.3.3.4., T.9.3.3.5.)

o VEérté pasa un citu skolénu izstradato dizaina risindjumu péc kopigi izstradatiem kritérijiem.
(T.9.1.4.3)

e Salidzini dazadu interneta pakalpojumu sniedzéja (IPS) piedavajumus. (T.9.2.3.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izmanto programmvadamo ieri¢u iespéjas planveidigai savas ieceres Istenosanai;
e izvérté drosibas riskus un apdraudéjumus datortiklos.

(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: datortikls, lokalais un teritorilais datortikls, IP adrese, marsrutétajs, komutators, lietu internets, aug3upielade, lejupielade.
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Datorika 1.-9. klasei

Temata apguves norise

Datortiklu veidi Parruna lidzsinéjo pieredzi datortiklu izmanto$ana. Savstarpéji salidzina majas/skolas/publisku tiklu pieslégumu atrumus, diskuté par iemesliem,
kapéc interneta atrums dazadas iericés un tiklos ir atskirigs. Izmanto timekla vietnes, lai noskaidrotu, kads interneta atrums ir pieejams konkrétai
iericei.

Parruna, kadi ir interneta piesléguma veidi, to prieksrocibas un trikumi, datu parraides atrums. Parruna, kadi interneta pakalpojumi ir pieejami Latvija,
kadi IPS pakalpojumi pieejami konkrétaja vieta. Salidzina ar skola pieejamo IPS pakalpojumu un ta atrumu.

lepazistas ar datortiklu veidiem un veido salidzinajumu starp lokalu un teritorialu tiklu, tam pieslédzamam programmvadamajam iericém, bezvadu
tiklu, katra tikla prieksrocibam un trakumiem.

Parruna drosibas riskus programmvadamu iericu pieslégsanai globalajam tiklam un iespéjas, ka tos mazinat.

Ar skolotaja atbalstu parbauda interneta un tikla piesléguma atrumu. Parruna, kadas lietotnes var izmantot. Diskuté par to, kadas ierices var un nevar
lietot atkariba no interneta atruma, apspriez iemeslus.

Grupa péta skolas datortikla uzbivi, bezvadu interneta piesléguma atrumu dazadas vietas skola, un izstrada ta uzblves shému - kadas ierices un
kada veida saslégtas datortikla. Parruna, kas ietekmé atskiribu starp IPS nodrosinato pakalpojumu un pieejamo interneta atrumu dazadas skolas
vietas.

Péta lietu interneta iespéjas - kadus sensorus un iekartas iespéjams pievienot datortikla, kadus datus var iegit.
Parruna, kadas vél ir iericu savieno$anas iespéjas - bluetooth, hotspot u. c.
Plano, ka varétu uzlabot skolénu un skolotaju ikdienu, izmantojot datortiklus un tiem pieslégtas programmvadamas un lietu interneta ierices.

Papildina pasa izstradato skolas datortikla uzblves shému ar modeléto risinajumu.

Programmvadamo lepazistas ar to, ka iesp&jams identificét programmvadamu ierici datortikla - katrai programmvadamai iericei tiek pieskirta unikala IP adrese.
iericu IP adrese un

. 1= . Parruna, ka programmvadamas ierices pieslégsana tikla ietekmé tas drosibu. lepazistas ar ugunsmira darbibas principiem un to, ka iesp&jams
pieslégums tiklam

aizsargat programmvadamu ierici, kura pieslégta datortiklam.
Patstavigi péta informaciju par to, kadi ir visizplatitakie uzbrukumi programmvadamajam iericém, izmantojot datortiklus, un ka no tiem izvairities.

lepazistina klasesbiedrus ar atrasto informaciju un salidzina to ar vinu noskaidroto, papildina savu informaciju un secina, ka uzlabot savu
programmvadamo ieri¢u drosibu.

Ar skolotaja palidzibu izvélas un izmanto atbilstosus rikus, lai noskaidrotu datora IP adresi.

lepazistas ar lietotném (pieméram, Fing), kuras paredzétas tikla saslégto iericu identifikacijai, parruna, ka tas iespéjams izmantot.

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/1/002 Kompeten&u pieeja macibu saturd 152



Datorika 1.-9. klasei

Datortiklu marsrutétaju Parruna, kas ir marsrutétaji un kas - komutatori, iepazistas ar to veidiem un darbibas principiem. Salidzina, kada veida marsrutétaji tiek izmantoti
un komutatoru veidi majas, kadi - skolas un citas publiskas vietas.

Izmantojot tikla saslégto iericu identificéSanas lietotni, atrod, kaidam marsrutétajam ir pieslédzies ar savu programmvadamo ierici . Ar skolotaja
palidzibu interneta meklé informaciju par So marsrutétaju un ta specifikaciju.

Parruna, ka, nosakot marsrutétaja iestatijumus, ir iesp&jams samazinat drosibas riskus, pieskirt dazadas lietotaju atlaujas un radit ierobeZojumus.
lepazistas ar marsrutétaja iestatijumu iespéjam, pieméram, izmantojot Mikrotik RouterOS demo iespéjas tiessaiste.

Patstavigi atrod vai izvélas vienu no skolotaja dotiem raZot3ja izstradatiem marsrutétajiem. Meklé informaciju par izvéléto marsrutétaju -
ta specifikaciju, lietoSanas iesp&jam, iestatiSanas parametriem un lietotaju atsauksmes.

Izmantojot atrasto informaciju, sagatavo parskatu par marsrutétaju un ta izmantosanas iespéjam.

lepazistina citus skolénus ar izvéléto marsrutétaju un izstradato parskatu par ta lietosanas iespéjam.

Datortikla planojuma Parruna, kapéc, planojot datortiklu, ir bltiski noskaidrot lietot3ja vajadzibas.
izstrade

Kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem datortikla planojumam (shémas sarezgitiba, informacija par iekartam u. tml.) un par izstradata darba
formatu - prezentacija, dokuments vai cits.

Sadalas grupas un izvélas vienu no situacijam, kurai modelés datortikla planojumu, pieméram, slimnicai, skolai, dzelzcela stacijai.

Atbilstosi izvélétajai situacijai diskuté par tikla lietotajiem, pieslégtajam iericém, iespéjamiem lietu interneta risinajumiem un tikla vajadzibam.
Meklé informaciju par to, ka datortiklu veido situacijas, kuras lidzigas izvélétajai.

Meklé informaciju par pieejamajiem IPS pakalpojumiem un izvélas optimalako, pamato savu izvéli.

Modelé izvélétajai situacijai atbilstosako datortikla planojuma risindjumu. Prognozé tiklam pieslégto iekartu skaitu veidu, tikla lietosanas un lietotaju
specifiku, atbilstosi nosaka lietotaju tiesibas tikla.

Meklé piemérotakas iekartas un to specifikaciju atbilstosa datortikla izveidei.
Izstrada datortikla planojuma risinajuma shému un iericu sarakstu.

Atbilstosi vértésanas kritérijiem sagatavo datortikla planojuma risinajumu.
Prezenté savu darbu klasé un sniedz atgriezenisko saiti citiem skoléniem.

Izvérté savu darbu péc vértésanas kritérijiem.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis

o MikroTik Routers and Wireless - Software [tie$saiste]. MikroTik. [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https:/mikrotik.com/software

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Planosana Izstrade

un risinGjuma

apzindsana o =
izvéle

Marsrutétaja iestatiSanu un darbibas parbaudi iesp&jams veikt, izmantojot marsrutétaju
razosanas demo vides, pieméram, Mikrotik RouterOS var apgit tieSsaistes platforma, kura
pieejama https:/mikrotik.com/software.

Datorika 1.-9. klasei

Testésana

Vértésana " -
un pilnveide
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Datorika 1.-9. klasei

8.3. Ka izvélas un
lieto tieSsaistes
rikus konkréta
uzdevuma
veiksanai?

8.1. Ka strada
datortikli?

8.4. Ka lieto
standartfunkcijas
aprékinu
veiksanai?

8.5. Ka izvélas un
lieto piemérotako
riku attéla un
videomateriala
apstradei?

8.6. Ka darbojas
ar datném un
datiem tekstuala
programmeésanas
valoda?

8.2. Ka tekstam pievieno formulas un véres
un ka papildina pareizrakstibas vardnicu?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgit formulu redaktora iespéjas un véru izmantosanu
atsauksmju noformésanai, lai tekstapstrades lietotné veidotu dokumentu
ar matematiskam izteiksmém un atsaucém.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Matematisku izteiksmju rakstisanai lieto formulu redaktoru. (T.Li.2.)

e Atsaucu pievienoSanai dokumenta lieto véres. (T.Li.2.)

e Pareizrakstibas parbaudes Iidzekli palidz izvairities no klidam teksta.
(T.Li.2)

e Sarezgita informacija ir parskatamaka un vieglak uztverama, ja ta ir
strukturéta vairaku limenu sarakstos. (T.Li.2.)

Plano un izveido atgadni macibam teksta dokumenta, izmantojot formulu
redaktora iespéjas matematisku izteiksmju atspogulosanai un véres atsaucu
noformésanai. (T.9.2.4.1)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e \eido, redigé un dzés veri. (T.9.2.4.1.)

e Pievieno un redigé lapas galveni un kajeni. (T.9.2.4.1.)

e |zmanto formulu redaktoru formulas (matematiskas izteiksmes) veidosanai, redigésanai un
jevieto3anai dokumenta. (T.9.2.4.1.)

e Papildina vardnicu ar jauniem vardiem, izmantojot pareizrakstibas parbauditaju. (T.9.2.4.1.)

e Lieto 1pasas ielimésanas iespéjas, formata kopésanu. (T.9.2.4.1.)

o Redigé tekstu, izmantojot rakstzimju registra mainu. (T.9.2.4.1.)

levéro intelektuala 1pasuma aizsardzibas noteikumus, veido atsauces uz citu cilvéku raditu saturu.

(T.9.3.3.6))

e |zstrada kritérijus sava dokumenta vértésanai un novérté savu darbu. (T.9.1.4.3.)

e Analizé izstradato dokumentu un spriez, ka to var uzlabot. (T.9.1.4.1.)

e Plano atgadnes izskatu un tas izveidei nepiecieSsamos solus. (T.9.1.3.1.)

e Savam vajadzibam meklé un pielago dazadu informaciju, kura saistita ar izvéléto dokumenta
tematiku. (T.9.1.3.2.)

Attista ieradumu lietpratigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas, izmantot
lietotnes piedavatas iespéjas:
e izmanto pareizrakstibas parbaudes lidzeklus teksta redigésanai;
e lieto formata kopésanu;
e izmanto Tpasas ielimésanas iespéjas.
(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - darbs)
Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e izmantojot informaciju no timekla, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem.
(Tikums - taisnigums; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: formulu redaktors, vére.
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Temata apguves norise

Matematiskas
izteiksmes digitala
formata

Formulu redaktora
lietoSana un véru
formatésana

Atgdadnes planosana
un izstrade

Datorika 1.-9. klasei

Parruna, kadas formulas skoléni zina un ir apguvusi citos macibu priekSmetos (matematika, dabaszinatnés, fizika, kimija u. c.). Diskutg, ka
matematiskas izteiksmes varétu attélot digitali - kadas lietotnes un panémienus varétu izmantot, lai teksta dokumenta ievietotu, pieméram,
kvadratvienadojumu.

Diskuté par to, kapéc nepieciesams veidot atsauces uz informacijas avotu un kada veida lidz Sim atsauces tika ieklautas darbos. Parruna, ka macibu
gramatas, enciklopédijas un zinatniskaja literattira tiek veidotas atsauces un ka tas formaté.

Apliko un salidzina skolotaja dotus atgadnu piemérus, pieméram, matematikas, fizikas formulu lapas. Diskut€, kas ir jaieklauj laba atgadné, lai to bitu
viegli izmantot macibas (pieméram, jédzieni, definicijas, attéli, shémas, uzdevumu pieméri).

Apgust formulu redaktora lietosanu tekstapstrades lietotné - ka ieklaut dazadus matematisku izteiksmju elementus teksta dokumenta.
Vingrinas formulu redaktora lietosana, digitala formata parrakstot dotas formulas vai veidojot uzdevuma risinajumu.

Apgust panémienus efektivakam darbam - 1pasas ielimésanas iespéjas, formata kopésanu.

Apgst véru lietosanu, ievieto un formaté véres.

Atkarto, ka tekstapstrades lietotné ieklaut shémas, diagrammas un grafikus.

Atver prezentaciju lietotni un salidzina iespéjas taja izmantot formulu redaktoru un ieklaut véres.

Izvélas macibu priekSmetu, kura izmanto formulas, lai izstradatu atgadni kada temata.

Kopigi vienojas par dokumenta vértésanas kritérijiem (teksta uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma saturs, jédzienu un definiciju skaits,
formulas, uzdevumu risinajumu pieméri, attéli u. tml.) un veidosanas kritérijiem (aréji datu avoti, formatésanas nosacijumi, attélu skaits, atsauces,
informacijas avotu skaits, formulu skaits u. tml.).

Plano savas atgadnes izskatu, meklé nepiecieSamo papildu informaciju, attélus u. tml.
Izstrada atgadni atbilstosi dotajiem kritérijiem.

Koplieto dokumentu ar citiem skoléniem. lzvérté citu skolénu veikuma saturu, raksta komentarus un ieteikumus. Péc nepieciesamibas papildina savu
darbu.

Izvérté savu darbu péc vértésanas kritérijiem un novérté, cik liela méra apgtta formulu redaktora lietoSanas prasme.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu idzeklis

e Teksta dokumenta strukturésana (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/198

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Matematika, fizika Skoléni temata ietvaros plano un izstrada detalizétu atgadni, kura ieklauj korekti formatétas formulas, shémas, uzdevumu risindjuma piemérus.
vai kimija Skoléni var atgadnes izstradat gan par iepriek$ matematik3 apgltiem tematiem atkartojumam (pieméram, 7. klasé), gan ari par aktualajiem tematiem
fizika, kimija, matematika. Tapat iesp&jams vingrinasanas noltka izmantot paraléli apglstamu tematu uzdevumu piemérus.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Planosana Izstrade

un risinajuma

apzindasana o =
izvéle

Skoléni, izstradajot atgadni, aktualizé ne tikai to, ka tekstu veidot viegli nolasamu un vizuali
uztveramu, bet ari to, ka efektivi izmantot lapas laukumu, jo formulas ir atSkiriga garuma
un dazam no tam var bt nepiecieSami paskaidrojosi attéli.

S Testésana Sy
Vértésana : . leviesana
un pilnveide
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8.1. Ka strada
datortikli?

Datorika 1.-9. klasei

8.2. Ka tekstam

pievieno formulas 8.4. Ka lieto

un véres un standartfunkcijas
ka papildina aprékinu
pareizrakstibas veikSanai?
vardnicu?

8.5. Ka izvélas un
lieto piemérotako
riku attéla un
videomateriala
apstradei?

8.6. Ka darbojas
ar datném un
datiem tekstuala
programmeésanas
valoda?

8.3. Ka izvélas un lieto tiessaistes rikus konkréta

uzdevuma veiksanai?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgit dazadu tiessaistes riku izmantosanas iespéjas, lai
izvélétos atbilstosako tiessaistes riku macibu uzdevumu 1stenosanai un produktivitates

uzlabosanai.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e |zmantojot atbilstosus tieSsaistes rikus, iesp&jams veikt dazadus
specifiskus uzdevumus. (T.Li.2.)

e TieSsaistes lietotnu funkcionalitate atskiras no parastas lietotnes un biezi
ir paredzéta specifisku mérku Tsteno3anai. (T.Li.2.)

o Autoriz€joties tiessaistes lietotnés ar savu personigo kontu, ir jaievéro
personigas drosibas apsvérumi. (T.Li.3.)

e |zmantojot tieSsaistes lietotnes un veidojot saturu tieSsaisté, ir jadoma
par iespéjam saturu koplietot un ta saglabasanas formatiem. (T.Li.2.)

o TieSsaisté pieejamie riki paredzéti, lai padaritu sadarbibu efektivaku.
(T.Li.1)

¢ |zmantojot tieSsaistes dokumentaciju, palidzibas un atbalsta sistému,
patstavigi izvélas tiessaistes lietotni, izstrada tas lietosanas instrukciju.
(T.9.24.7.,T.9.2.5.3)

o Atbilstosi dotam macibu uzdevumam plano un izstrada jaunu digitalo
saturu, izmantojot piemérotako tiessaistes lietotni. (T.9.2.5.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

o Autorizéjas tieSsaistes lietotnés ar savu kontu, ievérojot drosibas noteikumus un mazinot identitates
zadzibas risku. (T.9.2.5.2., T.9.3.3.4.)

e Salidzina tieSsaistes servisu piedavatas iespé€jas un izvélas atbilstosako uzdevuma veiksanai.
(T.9.1.3.4,T.9.2.5.3,T.9.2.5.4.)

¢ Veido jaunu digitalu saturu, izmantojot atbilstosus tiessaistes rikus. (T.9.2.4.7.,T.9.2.5.2.)

e Koplieto tie3saisté raditu saturu un izvélas atbilstosus koplieto3anas iestatijumus. (T.9.2.5.3.)

o Lejupieladé tiessaisté raditu saturu, izvéloties piemérotako formatu. (T.9.2.4.7., T.9.2.4.10.)

e Izmanto tieSsaistes servisu palidzibas un atbalsta sistémas un tieSsaistes dokumentaciju.
(T.9.2.4.11)

e Tie3saistes dokumenta veido atsauces uz informacijas avotiem. (T.9.3.3.6.)

e Prezenté savu darbu un koplieto to ar citiem, izmantojot tie$saistes servisus. (T.9.1.5.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izvélas un izmanto atbilstosako tiessaistes riku konkréta uzdevuma veiksanai, izmanto piemérotu
funkcionalitati;
e izmantojot tieSsaistes avotus un informaciju, veido atbilstosas atsauces.
(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - darbs)

Jédziens: tiessaistes servisi.
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Temata apguves norise

TieSsaistes riku
dazadiba

Instrukcijas izstrade
tieSsaistes riku
lietoSanai

Datorika 1.-9. klasei

Parruna lidzsin€jo pieredzi un izmantotas lietotnes dazadu attélu, videomaterialu, dokumentu un prezentaciju izstradei.

Parruna skolénu pieredzi, lietojot tiesaistes rikus. Skolotajs aicina skolénus minét piemérus tieSsaistes sadarbibas platformu (pieméram, Padlet
zinojumu déli, Kahoot!) izmanto$anai macibu procesa. Parruna, kur sadzivé izmanto daZzadus tieSsaistes rikus un lietotnes (pieméram, navigacijas,
mazikas atskanosanas lietotnes).

Apliko pieejamos tieSsaistes rikus skolénam zinama tiessaistes servisa. Parruna, kadu uzdevumu veiksanai tos iespéjams izmantot.
Apgust tieSsaistes kalendara izmantosanu - ka taja pievienot jaunu notikumu, ka uzaicinat citus skolénus un koplietot notikumu ar viniem.
Parruna, kadi tiessaistes riki vél ir vai varétu bt pieejami, kadas funkcijas un iespéjas tie piedava.

Skolotaja dota tieSsaistes tekstapstrades lietotné patstavigi veido domu karti par dazadiem digitala formata darbiem un to izstradei nepiecieSamo
funkcionalitati.

Patstavigi meklé tieSsaisté pieejamus rikus dazadu uzdevumu veiksanai, pieméram, attélu apstradei, prezentaciju veidosanai, video apstradei, domu
karsu veidosanai, teksta grafiku veidosanai, infografikam, komiksiem.

Stasta par rikiem, kurus atradusi tiessaisté, un demonstré pasa izstradato domu karti, papildina savus sarakstus ar citiem rikiem, kuri ieprieks
neatrada.

Kopigi parruna drosibas apsvérumus, piesaistot savu kontu daZzadiem tieSsaistes rikiem. Spriez, kapéc ir svarigi iepazities ar atlaujam, kuras $ada bridi
tiek sniegtas.

Parruna, kam jabat ieklautam laba lieto$anas instrukcija.

Vienojas par darba vértéSanas kritérijiem un uzdevumu - patstavigi izvéléties vienu no atrastajiem tiessaistes rikiem un izstradat ta lietosanas
instrukciju un darba paraugu.

Katrs skoléns izvélas atskirigu tiessaistes riku dazadu uzdevumu veiksanai un atbilstosi rikam plano sava darba parauga veidosanu, ievac
nepiecieSamo informaciju, attélus, videomaterialus u. tml.

Izmantojot tieSsaistes dokumentaciju un atbilstosa rika palidzibas un atbalsta sistému, patstavigi apgist rika lietosanu un funkcionalitati.
Sagatavo darba paraugu, procesa dokument€jot ta izstrades solus un veicot ekranuznémumus.

Veido pilnu tieSsaistes rika izmantosanas instrukciju un padomus, apraksta tiessaistes rika lietosanas prieksrocibas un trikumus salidzinajuma
ar citiem rikiem.

Sagatavo tieSsaistes prezentaciju par izvéléta rika lietoSanu un izveidoto instrukciju.
Citiem skoléniem prezenté izvéléto tieSsaistes riku, darbosanos taja un sava darba parauga rezultatu.

Atbilstosi vértésanas kritérijiem noveérté citu skolénu sagatavotas instrukcijas.
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Datorika 1.-9. klasei

TieSsaistes riku Strada grupas - izvélas vienu no dotajiem macibu tematiem, par kuru apkopo informaciju dazadu formatu darbos, izmantojot ieprieks apgltos
izmantoSana macibu tiedsaistes rikus un pasu sagatavotas lietosanas instrukcijas.
uzdevumu veikSana

Kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (teksta uztveramiba, pareizs valodas lietojums, véstijuma saturs, jédzienu un definiciju skaits, secinajumi
un personigais viedoklis/pieredze u. c.) un veidosanas kritérijiem dazadu formatu darbiem.

Grupa plano darbu izstradi atbilstosi vértéSanas kritérijiem. Sadala pienakumus - izlemj, kada formata darbus izstradas katrs grupas dalibnieks. Veic
darba saturisku planosanu - atlasa informaciju un attélus, sagatavo nepiecieSamos tekstus, viedokli un secinadjumus.

Katrs grupas dalibnieks atbilstosi kritérijiem un planam izstrada savu darbu. Grupa dalas ar katru izstradato darbu, diskuté par ta atbilstibu, sniedz
un uzklausa ierosinajumus ta pilnveidei.

Demonstré savas grupas izstradatos darbus citiem skoléniem un sniedz atgriezenisko saiti par citu skolénu darbiem.

Izvérté savu darbu péc vértésanas kritérijiem un noverté, cik liela méra apgatas dazadu riku izmantosanas iespéjas. Kopigi parruna, kuru no
apskatitajiem rikiem un kada konteksta iespéjams izmantot macibu procesa.

Macibu lidzekli StarppriekSmetu saikne

Macibu materiali Skolotajam ieteicams noskaidrot aktualos tematus citos macibu priekSmetos (socialas

Skola2030 macibu lidzeklis. zinibas, svesvalodas, literatlira, dabaszinibas u. c.), kuru apguveé iesp&jams izstradat darbu
piemérus dazados formatos. Ja temata ietvaros tiek izstradats dokuments un prezentacija

Macibu vide cita macibu priekSmeta, tad dokumenta komentésana un vértésana nepiecieSams iesaistit

Datorikas kabinets, tieSsaistes servisi un riki. ta priekSmeta skolotaju.

Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzlbu meklésana Testéana

un iespéju Izstrade Vértésana

un risindjuma un pilnveide

apzindsana o =
izvéle

Ja §1temata apguvé nav iesp€jams iesaistit citu macibu priekSmetu skolotajus, tad skoléniem maksligais intelekts, robotika, programmésanas valodas, datora uzbive. Batiski, ka sada
kompleksa uzdevuma veiksanai var piedavat tematus, kuri saistiti ar datoriku, pieméram, gadijuma japaredz iespéja skolénam paust savu viedokli, secinat un salidzinat.
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8.1. Ka strada
datortikli?

8.2, Ka tekstam
pievieno formulas
un véres un
ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

8.3. Ka izvélas un
lieto tieSsaistes
rikus konkréta
uzdevuma
veiksanai?

8.4. Ka lieto standartfunkcijas aprékinu veiksanai?

leteicamais laiks temata apguvei: 8 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: apgtt logisko standartfunkciju lietosanas un izklajlapu
drukasanas iespéjas, lai tas izmatotu datu apstradei, analizei un izvadisanai.

Datorika 1.-9. klasei

8.5. Ka izvélas un 8.6. Ka darbojas
lieto piemérotako ar datném un
riku attéla un datiem tekstuala
videomateriala programmeésanas
apstradei? valoda?
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 1.-9. klasei

Zinas Prasmes

e Mérktieciga digitalo riku izmantoSana un tehnologijas atvieglo datu
apstradi, sakartosanu un attélosanu. (T.Li.1., T.Li.3.)

o |zklajlapas ieblveétas funkcijas ir ieprieks definétas formulas, kuras
veic aprékinus Tpasa vai strukturéta seciba. (T.Li.2.)

e Standartfunkcijas iesp&jams savienot viena formula, noradot vienu
funkciju ka otras funkcijas argumentu. (T.Li.2.)

¢ Nepareizi pielietojot standartfunkcijas, var rasties kltdas aprékinos.
(T.Li.2))

e Darblapas drukasanas skata iesp&jams noradit, kas tiks drukats -
visa darblapa, tas dala vai taja esoss objekts. (T.Li.2.)

o Lai veiktu datu analizi, datus iesp&jams ieglt dazados veidos -
veicot aptauju, novérojumus vai izmantojot jau esosus datus.
(T.Li.1)

o Arizklajlapu palidzibu iespéjams apstradat liela apjoma datus.
(T.Li.3)

Plano, ieglst un apkopo datus, lai izklajlapa izstradatu kompleksu
datu apstrades pieméru, kura aprékinu veik$anai un datu
strukturésanai izmanto standartfunkcijas un pasa veidotas funkcijas
un kura iegitos datus attélo atbilsto$akaja formata. (T.9.2.4.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Lieto standartfunkcijas aritmétiska vidéja, modas un medianas atrasanai. (T.9.2.4.2.)

e Veic aprékinus, lietojot logiskas standartfunkcijas (IF, NOT, AND, OR). (T.9.2.4.2.)

e Lieto lappuses izkartojuma skatu. Izvélas piemérotu lappuses izméru. (T.9.2.4.2.)

e Mérogo darblapu t3, lai tas saturs izdrukajot ietilptu noteikta skaita lappusu. (T.9.2.4.2.)

e Pievieno darblapas galvené un kajené tekstu un datuma, laika, darbgramatas un darblapas nosaukuma
lauku. (T.9.2.4.2.)

e leslédz un izslédz rezgliniju drukasanu. (T.9.2.4.2.)

e leslédz un izslédz virsraksta rindas un kolonnas automatisko drukasanu katra lappusé. (T.9.2.4.2.)

e |zdruka sGnu apgabalu, darblapu, darbgramatu un izvéléto objektu. (T.9.2.4.2.)

o Salidzina aprékinu veiksanu izklajlapas un bez tam, skaidro, kadas ir katra veida priekSrocibas dazadas
situacijas. (T.9.3.4.1.)

e Izmanto lietotnés un timekli pieejamas palidzibas un atbalsta sistémas, lai meklétu informaciju
par nezinamu standartfunkciju izmantosanu vai nepazistamiem klidu pazinojumiem. (T.9.2.4.11.)

e |zmanto izklajlapas, lai atbilstosi uzdevumam raditu jaunus sev un citiem noderigus risinajumus. (T.9.1.1.2.)

e |zvérté savu darbu péc pasa veidotiem kritérijiem. (T.9.1.4.3.)

e Apkopo informaciju par datu apstrades panémieniem, izvélas mérkim atbilstosakos. (T.9.1.2.3.)

e |zmanto dazadus datus un pielago tos savam vajadzibam. (T.9.1.3.2.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

e izmanto izklajlapas iespéjas planveidigai savas ieceres istenosanai;

e veic automatizétu datu analizi;

e pirms liela apjoma datu analizes atlasa tikai nepiecieSamos datus, pielietojot racionalakos filtréSanas un
kartosanas kritérijus;

e veido saturu ta, lai to bltu iespéjams érti attélot un izdrukat.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e attélo datus t3, lai citi varétu viegli tos nolasit, uztvert un lietot;

e izmantojot informaciju no timekla, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem.
(Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: logiskas standartfunkcijas, rezglinija, mérogosana.
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Temata apguves norise

Skaitlu kopas elementu
datu analize

Vértibu iegltsana,
lietojot logiskas
standartfunkcijas

Darblapas
noformésana un
sagatavosana izdrukai

Datorika 1.-9. klasei

Aktualizacija atkarto jau apgltas standartfunkcijas, to pielietojumu darba ar izklajlapam.

Parruna savu pieredzi, macibas izmantojot datus un datu apkopojumus, veicot aptaujas un attélojot iegltos datus. Parruna, kadas stratégijas lidz Sim
izmantotas.

Apskata skolotaja dotus piemérus datu apkopojumiem, to attéloSanai un aprékiniem. Diskuté par to, ka Sie pieméri varétu bt izveidoti.
Apgust stratégiju tam, ka veido/lieto funkcijas izklajlapas, lai noteiktu skaitlu aritmétisko vidéjo, modu un medianu.
Praktizéjas standartfunkciju lietoSana un skaitlu aritmétiska vidéja, modas un medianas noteiksana.

Salidzina, ka atSkiras modas un medianas noteik3ana liela skaitlu virkné ar izklajlapam un bez tam. Parruna un secina, cik efektivi ir lietot izklajlapas
datu apstradé.

Apskatot konkrétus piemérus, spriez un izsaka minéjumus par to, ka iespéjams pielietot kadu standartfunkciju, lai atkariba no nosacijuma izpildes
vai neizpildes $linas iegltu atskirigas vértibas.

Skoléni iepazistas ar logisko funkciju IF un tas uzdosanas nosacijumiem.

Praktizéjas standartfunkcijas IF izmantosana, argumenta vértibas uzdodot gan tiesi, gan izskaitlojot ar formulu palidzibu.
Analizéjot konkrétus piemérus, izsaka idejas par to, kadi nosacijumi nepieciesami, lai realizétu uzdevumu.

Parruna funkciju AND, OR, NOT pielietojumu.

Lieto funkcijas IF, AND, OR, NOT un to kombinacijas, veicot uzdevumus.

Parruna un secina, ka digitalus rikus var lietot liela apjoma datu analizei.

Apskatot konkrétus datu piemérus, izsaka idejas un argumenté par to, kuri dati ir nozimigakie un ka tos vajag attélot.
Lieto lappuses izkartojuma skatu.

IzvElas piemérotu lappuses izméru.

Mérogo darblapu ta, lai tas saturs izdrukajot ietilptu noteikta skaita lappusu.

Pievieno darblapas galvené un kajené tekstu un datuma, laika, darbgramatas un darblapas nosaukuma lauku.

leslédz un izslédz rezgliniju drukasanu.

leslédz un izslédz virsraksta rindas un kolonnas automatisko drukasanu katra lappusé.

Izdruka Stnu apgabalu, darblapu, darbgramatu un izvéléto objektu.
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Praktiskais pielietojums
uzdevuma realizésanai:
datu iegisana,
apstrade, analize

un izvadisana

Macibu lidzekli

Macibu materiali

Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Citu macibu priekSmetu ietvaros patstavigi izvélas vienu no dotajiem tematiem, par kuru apkopos un analizés datus, izstradas datu analizi un veidos
to attélojumu.

Kopigi vienojas par vértésanas kritérijiem (datu apjoms, formatésanas un analizes nosacijumi, datu attélosana u. c.).

Analizé, kads rezultats nepiecieSams un kadi dati vajadzigi ta realizacijai. leglst informaciju par to, kadus panémienus var izmantot, lai apkopotu un
noformétu datus atbilstosi izvirzitajam mérkim. Izvélas piemérotakos no panémieniem un pamato savu izvéli.

leglst izvirzitajam mérkim atbilstosus datus, lietojot ierices (pieméram, sensorus), tieSsaistes vietnes (pieméram, csb.gov.lv, meteo.lv), veicot aptauju
vai izmantojot citu datu iegiiSanas metodi.

Izvélas piemérotako stratégiju datu iegtsanai izklajlapas, pieméram, datu imports, elektroniskas aptaujas, datu dublésana.
Veic datu iegtsanu izklajlapas darblapa.

Atlasa nepiecieSamos datus, filtré un karto datus péc vairakiem kritérijiem.

Veic datu strukturésanu un automatizétu analizi, lietojot piemérotakas standartfunkcijas.

NepiecieSamibas gadijuma lieto atbilstosas palidzibas sistémas.

Lieto datu vizualizéSanas stratégijas.

Sagatavo datus un eksporté vai saglaba tos formata, kads nepiecieSams uzdevuma veiksanai.

Parliecinas, vai iegtitas datnes formats ir atbilstoSs izveéléta uzdevuma mérkim un ir piemérots talakai lietoSanai.

Citu macibu priekSmetu ietvaros atbilstosi uzdevuma mérkim lieto ieglitos datus vai to vizualizaciju, pieméram, ievieto cita dokumenta, prezentacija,
visparina secinajumus.

Izvérté paveikto darbu péc ieprieks izstradatiem kritérijiem.

Macibu vide

Datorikas kabinets.

Datu kartosana un analize (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017.

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/430 Resursi

Zaro$anas funkcijas (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglttibas fonds Start(IT), 2017. [skatits Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai, csb.gov.lv, meteo.lv,
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/432 citu macibu priekSmetu uzdevumi.

Logiskas funkcijas (8. klase) [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits e Centralas statistikas parvaldes datu kopas [tieSsaiste]. Riga: Centralas statistikas
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/9/stunda/435 parvalde. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.csb.gov.Iv/Iv/sakums

Logiskas funkcijas [tieSsaiste]. Microsoft. [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/support. ® meteo.lv [tieSsaiste]. Riga: VSIA “Latvijas Vides, geologijas un meteorologijas centrs”.
office.com/Iv-Iv/article/Lo%C4%A3isk%C4%81s-funkcijas-uzzi%C5%86a-e093c192- [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/www.meteo.lv

278b-43f6-8c3a-b6ce299931f5
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https://support.office.com/lv-lv/article/Lo%C4%A3isk%C4%81s-funkcijas-uzzi%C5%86a-e093c192-278b-43f6-8c3a-b6ce299931f5
https://support.office.com/lv-lv/article/Lo%C4%A3isk%C4%81s-funkcijas-uzzi%C5%86a-e093c192-278b-43f6-8c3a-b6ce299931f5
https://www.csb.gov
https://www.meteo.lv
https://www.csb.gov.lv/lv/sakums
https://www.meteo.lv

Datorika 1.-9. klasei

StarppriekSmetu saikne

Matematika Saja temata apgist to, ka izmanto funkcijas, lai izklajlapas noteiktu skait|u aritmétisko vidéjo, modu un medianu.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana D - D Testésana S
. . = Planosana Izstrade Vértésana : . leviesana
un risinajuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana

leteicams temata sakuma ar praktiskam aktivitatém aktualizét matematisko jédzienu
“moda” un “mediana” izpratni.

Apgatas logiskas standartfunkcijas (IF, AND, OR) iesp&jams atkartot ar vizualas
programmeésanas piemeériem.

Lietojot datus, kuri iegliti no dazadiem resursiem, ieteicams atgadinat par atsaucu
lietoSanu.

Izvéloties macibu uzdevumu, ieteicams skolénus mudinat pardomat to praktisko
pielietojumu.

Japiedava tadi uzdevumi, kuri ir skolénam labi pazistami un dod iespéju rikoties un secinat
par digitalu tehnologiju priekSrocibam apjomigu datu apstradé.
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Datorika 1.-9. klasei

8.2. Ka tekstam
pievieno formulas

8.1. Ka strada un véres un
datortikli? ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

8.3. Ka izvélas un
lieto tieSsaistes
rikus konkréta
uzdevuma
veiksanai?

8.6. Ka darbojas

8.4. Ka lieto _
ar datném un

standartfunkcijas . =
. ) datiem tekstuala
aprékinu e
s s programmeésanas
veiksanai? -
valoda?

8.5. Ka izvélas un lieto piemérotdko riku attéla

un videomateriala apstradei?

leteicamais laiks temata apguvei: 12 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: veidot videomaterialus un attélus, kuri atbilst pasa
izstradatam scenarijam, izmantojot piemérotus rikus; veicot pasa veidoto videomaterialu

un attélu pécapstradi, izvéléties to lietosanas mérkim (pieméram, publicésanai timekli)

atbilstosu attéla grafikas veidu, galvenos raksturlielumus, attéla vai videomateriala

izméru un saglabasanas formatu.
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Datorika 1.-9. klasei

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Atbilstosi veicamajam uzdevumam izvéléta
lietotne un piemeérots grafikas veids padara
izstrades procesu efektivaku un rezultatu
kvalitativaku. (T.Li.1., T.Li.2., T.Li.3.)

e Multivide ir informacijas attélosana un
apstrade ar vairak neka vienas vides palidzibu.
Taja var bat ietverta tekstuala, grafiska, audio
un video informacija, t. sk. animacija. (T.Li.2.)

¢ Videostasta veidosanas process sastav no
sava starpa saistitiem posmiem: témas izvéle
un scenarija veidosana, sagatavosanas,
filmésana, pécapstrade, izplatisana. (T.Li.2.)

e Pirms filmésanas janoformulé videostasta
ideja un jaizveido videostasta apraksts -
scenarijs. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Filmésanas, fotograféSanas procesa jaizmanto
dazadi kadréjumi (tuvplani, kopskati). (T.Li.2.)

e Lietojot citu veidotu saturu un risinajumus ir
janorada atsauces uz avotiem, autoriem un
izmantotajam lietotném. (T.Li.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Savas vai citu ieceres realizacijai péc izveidota
scenarija filme, fotografé un atrod vai

ieraksta audiomaterialu, veic iegtito materialu
pécapstradi, izveido videostastu, saglaba

to atbilstosi lietosanas mérkim. (T.9.1.3.3.,
T.9.2.4.6.,T.9.2.4.10.)

e Izvélas veicamajam uzdevumam piemérotako grafikas veidu un lietotni. (T.9.1.3.4., T.9.2.4.7.)

Izvélas materialam (skana, attéls, videomaterials) piemérotakas izveides un apstrades tehnikas. (T.9.1.1.3.)

e |zvélas piemérotako videostasta veidosanas metodi un plano t3 izstrades gaitu. (T.9.1.2.2.)

e Veido procesa dokumentaciju. (T.9.1.2.2.)

Grupa sadala pienakumus un mérktiecigi veido kopigu filmu. (T.9.1.3.3.)

Nosaka digitala attéla galvenos raksturlielumus. (T.9.2.4.5.)

Izmanto dazadus ekranuznémuma iegisanas panémienus. (T.9.2.4.5.)

Izveido Zimé&jumu vai veic digitala attéla apstradi un saglaba rezultatu izmantosanas mérkim atbilstosa formata. (T.9.2.4.5., T.9.2.4.10.)

Filmé, fotografé un atrod vai ieraksta audiomaterialu atbilstosi izveidotajam scenarijam. (T.9.1.3.3., T.9.2.4.6.)

Importé videostasta veidosanai nepieciesamos videomaterialus, attélus un skanas. (T.9.2.4.10.)

Veic videomateriala pécapstradi, pievieno klipu parejas un video efektus. (T.9.2.4.6.)

¢ Veic skanas pievieno3anu un tas garuma piemérosanu videomateriala sizetam. (T.9.2.4.6.)

¢ Videomaterialam pievieno subtitrus. (T.9.2.4.6.)

e Saglab3 videostastu, izvéloties piemérotu datnes formatu. (T.9.2.4.10.)

e Planveidigi testé izveidoto videostastu un veic nepieciesamos uzlabojumus. (T.9.1.4.1.,T.9.1.4.2.)

e Demonstré videostastu citiem un ieglst viedokli par to. (T.9.1.4.2.,T.9.1.5.1.)

e |levéro intelektuala Tpasuma aizsardzibas noteikumus un pievieno atsauces uz citu veidotu saturu un izmantotajam lietotném.
(T.9.3.3.6))

o Atbilstosi situacijai sadarbojas ar citiem, lai realizétu konkrétu uzdevumu.

e Elastigi un izvérsti izmanto pieejamos resursus, lai istenotu savu ieceri. (T.9.1.2.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izmanto digitalu ierici savas ieceres Istenosanai, ierakstot audiomaterialu, fotograféjot, filméjot un veicot rezultata pécapstradi;
e veidojot multimediju saturu, ievéro visus ta tapsanas posmus (no témas izvéles un scenarija rakstisanas lidz pécapstradei
un izplatisanai);
e izmanto multividi informacijas apstradei un attéloSanai;
e novérteé un izvélas katram veicama uzdevuma posmam piemérotako lietotni un datnes lietoSanai atbilstosako formatu.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e izmantojot citu veidotu saturu, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem;

e ievéro autortiesibas - pirms audiovizualu materialu publisko$anas un izplatisSanas sanem atlauju to darit.
(Tikumi - atbildiba, taisnigums; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: scenarijs, ekranuznémums, audioieraksts, skana, video efekts, multivide.
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Temata apguves norise

Digitala attéla
iegGsana un apstrade

Témas izvéle un
scenarija veidoSsana

Datorika 1.-9. klasei

Aktualizé ieprieks apguto par to, kas ir datorgrafika un kadi ir tas veidi.

Praktizéjoties veic uzdevumus ar digitalu attélu: uzzimésanu, dublésanu, parvietosanu, formas mainisanu, dzésanu. Parruna atskirigas pieejas, veidojot
attélus rastrgrafikas un vektorgrafikas rezima.

Apgust dazadus ekranuznémuma iegtisanas panémienus.

Izmanto timekli pieejamas lietotnes attélu apstradei. (pieméram, Adobe Photoshop Express, Paint.NET, PhotoScape X). Apstrada attélus, mainot dazadus
parametrus - kontrastu, krasas, gaismas intensitati - un izmantojot dazadus piedavatos rikus.

Izvélas skolotaja piedavato tematu, kura izstradas attélu.
Parruna vélamo rezultatu, ta izmantoSanas mérki un izvélas veicamajam uzdevumam piemérotako grafikas veidu un lietotni.
Atrod nepiecieSsamo informaciju un paraugus uzdevuma veikSanai un izstrada darbu.

Saglaba izveidoto attélu izmanto$anas mérkim atbilstosa formata.

Aktualize ieprieks apglto par videomaterialu vai animaciju veidosanu. Noskatas un parruna videomaterialu piemérus (dazados Zanros), salidzina tajos
izmantotos panémienus.

Kopigi parruna darba vértésanas kritérijus (projekta dienasgramata, scenarijs, videomateriala garums u. tml.).
Grupa izvélas kadu no skolotaja piedavatajiem tematiem, kuram veidos videostastu.
Uzsak projekta dienasgramatas izveidi, kura tiks atspogulots videostasta veidoSanas process.

Grupa parruna jautajumus par videostastu un pieraksta atbildes uz $adiem jautajumiem.
o Kadu véstijumu es vélos sniegt?

e Ko es vélos panakt - parliecinat, provocét, izjautat?

o Kas bis skatitajs un klausitajs?

Raksta scenariju kada no skolotaja piedavatajiem veidiem: detalizéts télu un notikumu apraksts, grafisks attélojums, ideju kartes u. c.
Prezente izveidoto scenariju klasesbiedriem un sniedz atgriezenisko saiti par citu grupu scenarijiem.

Ja nepiecieSams, labo un papildina savu scenariju.

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.11/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu saturd

170



Sagatavosands
un filmésana

Pécapstrade

Izplatisana

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis

Datorika 1.-9. klasei

Projekta dienasgramata veido darba planu - ko, kad, kur un kurs filmés vai fotografés.
Sadala un apraksta grupas dalibnieku pienakumus.

Parliecinas, vai grupai ir visi darbam nepiecieSamie resursi.

Veic neilgu testa filmésanu, lai parliecinatos, ka kadra viss izskatas, ka planots.

Veic filmésanu, fotografésanu, audioierakstu, ievérojot scenariju un tehniskos aspektus (ierices novietojums, kadréjuma maina, gaisma, skana, kadra
ilgums u. c.).

Filmé viena fragmenta vairakas versijas.
Parliecinas par to, ka ir uzfilméts nepiecieSama apjoma materials, ja vajadzigs, parfilme.

Vérté grupas sagatavosanas procesu un filmésanas norisi - vai izdevas paveikt visu planoto, ka notika sadarbiba.

Importé videostasta veidosanai nepiecieSamos videomaterialus, attélus un skanas.

Noskatas importétos videomaterialus.

Izvélétos videomaterialus un fotoattélus sakarto pareiza seciba.

Redigé videomaterialu: nogriez vai izgrieZ nevajadzigos kadrus, pievieno un animé titrus, pievieno klipu parejas un video efektus.
Videomateriala siZzetam pievieno skanas celinu un pieméro ta garumu.

Norada atsauces uz videostasta izmantota satura avotiem, autoriem un izmantotajam lietotném.

Caurskata (testé) darbu, novérs nepilnibas.

Saglaba videomaterialu, izvéloties lietoSanas mérkim piemérotu datnes formatu.

Prezente rezultatu - demonstreé to klasesbiedriem/citam grupam.
Sniedz atgriezenisko saiti par citu grupu darbu.
Veic savas grupas darba procesa analizi un rezultata vértésanu atbilstosi kritérijiem.

Kopigi parruna, ko un ka mainitu, lai uzlabotu rezultatu, un kas batu vél jaapgust/japilnveido, lai panaktu vélamos uzlabojumus.

o Video projekta darbs (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/242

e Grafikas veidi (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. [skatits
1.06.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/214 Macibu vide

e Video klipa izveidosana (8. klase) [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds Start(IT), 2017. Datorikas kabinets.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/241
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Resursi

Materiali (prezentacijas, videomateriali, attéli u. c.) demonstrésanai.

Lietotne videomaterialu izveidei un apstradei, pieméram, Microsoft “Fotoattéli” vai kada no
bezmaksas videomaterialu montazas programmatdram.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 1.-9. klasei

Bezmaksas video montazas programmatira [tiessaiste]. Riga: SIA “Elemento”, 2015.
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: http:/elemento.lv/jaunumi/bezmaksas-video-montazas-
programmatura

Vizuala maksla, teatra maksla Ainas kompozicija, sizeta veidosana.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti visi dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinGjuma
izvéle

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

leprieks skoléni ir iepazinusies ar filmésanu un fotografésanu, ka ari rezultata demonstré-
Sanu iericé. Viniem bijusi iesp&ja praktizéties vienkarsa attélu apstradé, izmantojot lietot-
nes standartfunkcijas. Skoléni ir iepazinusies ar videostasta uzblvi un apguvusi prasmes
vienkarsa videomaterialu apstradé (nogriezt vai izgriezt nevajadzigos kadrus, pievienot un
animét titrus). Saja temata skoléni uz $o procesu skatas kopuma, apzinati veicot visus sesus
videomateriala veidosanas posmus (no idejas lidz izplatianai). Svarigi, lai skoléniem batu
izpratne par katra posma nozimigumu rezultata iegisana.

Saja temata skoléniem jaieglst zinasanas un praktiskas iemanas videostastu veidosana,
tapéc temata nebltu vélams izmantot sarezgitas lietotnes un efektus un veidot apjomigus
videostastus. Batiski, lai skoléniem rastos izpratne, ka videomaterials lidzeklis satura atspo-
gulosanai - svarigakais ir saturs, videomaterials ir tikai efektivs lidzeklis ta demonstrésanai.

Testésana

. ! levieSsana
un pilnveide

Veértésana

Nebltu vélams izmantot lietotnes ar automatiskam videomaterialu redigésanas iesp&jam
(veicot atbilstosas izvéles, videomaterials tiek automatiski izveidots vai pielagots dazadas
variacijas), tas skoléniem traucé pilnvertigi izprast videomaterialu redigésanas un veidosa-
nas pamatprincipus.

Svarigi parliecinaties, ka visiem skoléniem ir iesp€ja praktizéties, uznemt videomaterialus
un fotografét (ja ne, skolotajam japartpéjas par atbilstosu digitalu iericu pieejamibu). Skoléni

var lietot citu veidotu saturu, ievérojot atbilstoSos nosacijumus.

Parrunajot iespéjas digitalu videomaterialu apstradat tiessaistes vietnés, jaakcenté, ka sai
pieejai ir neatgriezeniski riski, pieméram, augSupieladétais videomaterials var tikt publiskots.
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Datorika 1.-9. klasei

8.1. Ka strada
datortikli?

8.2, Ka tekstam
pievieno formulas
un véres un
ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

8.3. Ka izvélas un
lieto tieSsaistes
rikus konkréta
uzdevuma
veiksanai?

8.4. Ka lieto
standartfunkcijas
aprékinu
veiksanai?

8.5. Ka izvélas un
lieto piemérotako
riku attéla un
videomateriala
apstradei?

8.6. Ka darbojas ar datném un datiem tekstuala
programmésanas valoda?

leteicamais laiks temata apguvei: 30 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: izveidot timekla lapu, kura iespéjams augsupieladét datnes,

un kas attélo datnes datus viegli nolasama formata.
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Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Datus ir iesp&jams pierakstit un nolasit dazadi - ar daudzveidigam
programmam un atskirigos formatos. (T.Li.2.)

e Datu apstrades veids ir atkarigs no to pielietojuma. (T.Li.1.)

e Programmésana datu glabasanai izmanto specialas datu struktidras, kuras
atvieglo programmiskas darbibas ar tiem. (T.Li.2.)

e Risinajums ir ilgtspé&jigs, ja to var ne tikai izmantot konkrétam uzdevumam,
bet gan lietot ilgtermina un pielagot jaunam situacijam. (T.Li.3.)

e Lai izveidotu multifunkcionalu timekla lapu, jau sakotnéji japaredz, kadas
funkcijas taja tiks ieklautas un darbibas plans gadijuma3, ja vajadzés
pievienot vél kadu funkciju. (T.Li.1.)

Plano, izstrada tekstuala programmésanas valoda, parbauda un uzlabo
timekla lapu, kura lasa dotu datni ar datiem un attélo tos piemérota forma.
(T.9.1.3.1,T.9.14.2,T.9.2.6.1.,T.9.2.6.2.)

Datorika 1.-9. klasei

e Tekstuala programmésanas vidé ievada programmu, kura datus no dotas datnes ielasa masiva.
(T.9.2.6.1.)

e Tekstuala programmésanas vidé izmanto dotus datus, ka arT cikliskas un zarotas darbibas,
lai veidotu datu vizualu reprezentaciju. (T.9.2.6.1.)

e Tekstuala programmésanas vidé parbauda programmas vai algoritma pareizibu un vajadzibas
gadijuma algoritmu labo. (T.9.1.4.1., T.9.2.6.2.)

o Péta dazadas datu attéloSanas iespé&jas un ka 3is atskirigas iespéjas var izmantot dazadas nozarés.
(T.9.1.1.1,T.9.1.2.3)

e Diskuté par sava risinajuma noderigumu ilgtermina. (T.9.3.2.2.)

e Rada risinajumus problémsituacijai kada nozaré (matematika, sporta u. c.). (T.9.1.2.1.)

e Plano un apraksta risinajuma izstrades procesu, nepiecieSamo informaciju, rikus un izmantojamos
panémienus. (T.9.1.3.1.)

e Meklé vai veido un savam vajadzibam izmanto dazadus datus. (T.9.1.3.2.)

e Patstavigi seko lidzi izstradatajam darba planam un izstrada savu timekla lapu. (T.9.1.3.3.)

e Analizé pasa un citu raditos risinajumus un spriez, ka tos iesp&jams uzlabot gan vizuali,
gan funkcionali. (T.9.1.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu uzdrosinaties pasizpausties un git jaunu pieredzi:
e veido jaunu, pasa planotu timekla lapu.
(Tikumi - gudriba, drosme; vértibas - briviba, darbs)

Jédziens: masivs.
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Temata apguves norise

Datnu atvérsana
un izmantosana
JavaScript valoda

Teksta datnu
izmantosana

Datu grafiska
attélosana

Datorika 1.-9. klasei

Diskute, kadas nozarés/jomas var bit nepiecieSamiba reprezentativi noformét un attélot datus. Péta dazadus piemérus timekla lapam, kuras attéloti
dati un parruna, kados veidos tie ir attéloti. Salidzina dazadus piemérus un secina, kas raksturigs labakajiem piemériem.

Aktualizé timekla lapu uzbdvi (HTML, CSS) un JavaScript nozimi to interaktivitaté.

Izveido vienkarsu lapu ar ievades lauku datnes augsupieladei. Izmantojot pieméru, raksta JavaScript kodu, kurs$ nolasa ievaditas datnes nosaukumu
un izméru.

Izveido vienkarsu lapu lapu ar laukumu, kura var ievilkt augSupieladéjamo datni augSupieladei.
Izmantojot pieméru, raksta JavaScript kodu, kurs parada informaciju par datni, kura ir ievilkta un nomesta attiecigaja lauka.

Izmantojot pieméru, raksta JavaScript kodu, kurs parada neliela izméra prieksskatu augSupieladétajam attélam (Iidzigi ka bilzu galerija).

Izveido vai eksporté no izklajlapas vienkarsu teksta datni CSV formata (izmantojot komatu k3 atdalitajsimbolu) ar vismaz 2 kolonnam un 3 rindam,
pieméram, stundu laikus un macibu priekSmetu sarakstu, vingrojumu un to atkartojumu sarakstu, skolénu un klasu sarakstu.

Izmantojot piemérus, raksta JavaScript funkciju, kura pa rindinai lasa attiecigo datni un izvada rezultatu.
Izmantojot piemérus, raksta JavaScript funkciju, kura sadala katru rindinu atseviskos teksta gabalos (izmantojot komatu ka atdalitajsimbolu).
Saglaba sadalito tekstu masiva.

Izmantojot pieméru, izvada sagatavoto datu masivu formatétos HTML elementos (pieméram, <div> vai <table>).

Izveido vai eksporté no izklajlapas teksta datni CSV formata, kura ir |oti vienkarsa skaitliska informacija, pieméram, skaitla vardi un tiem atbilstosie
skaitli (sk. pieméru zemak).

Viens, 1

Divi, 2

Izmantojot piemérus, raksta JavaScript funkciju, kura grafiski attélo dotos datus uz HTML elementa <canvas> liniju vai taisnsttru veida, mainot figiiras
izmérus atkariba no datiem.

Izveido vai eksporté datni ar sarezgitakiem skaitliskiem datiem, pieméram, iedzivotaju skaits pilséta, skolénu skaits klasé.

Izveido funkciju, kura ielasa dotos datus un sagatavo tos attéloSanai, ievérojot elementa <canvas> izmérus.

Noveérteé rezultatu, apliko citu skolénu veikumu, sniedz un uzklausa komentarus un uzlabo savas versijas izskatu ta, lai informacija batu labak
nolasama.
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Datorika 1.-9. klasei

Sava risinGjuma Parruna, kurs datu attélosanas veids ir efektivakais atkariba no datu satura un konteksta. Parruna, ka var noteikt timekla lapa augsupieladétu datu
izstrade tipu.

Plano veidot timekla lapu, kura automatiski noteiktu augSupieladétas datnes datu tipu un raditu datnes saturu attieciga veida, pieméram,
e sporta rezultati (tabula);

e statistikas dati (stabinu grafika);

e vardi (saraksta);

o teksts teikumos (informacija par tekstu - cik daudz vardu un zimju);

e kltdas pazinojums, ja datnes veids un saturs nav atpaziti.

Veido informativu timekla lapu, kura iesp&jams augsSupieladét daZzadas datnes un to datus attélo dazadi atkariba no datnu satura.
Ar dazadam datném testé izveidoto lapu. Testé ari citu skolénu lapas, sniedz ar informaciju par atrastajam klGdam un ierosinajumus.
Uzlabo savu timekla lapu, nemot véra citu skolénu ierosinajumus.

Diskuté par izveidoto timekla lapu, tas lietojamibu ilgaka laika perioda un iespéjamos uzlabojumus, nemot véra potencialo mérkauditoriju.

Macibu lidzekli

Macibu materiali Resursi
Skola2030 macibu lidzeklis. Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Reading local files in JavaScript [tieSsaiste]. Eric Bidelman, 2010. [skatits 1.06.2019.].
Macibu vide Pieejams: https:/www.html5rocks.com/en/tutorials/file/dndfiles

Datorikas kabinets.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana s . - S Testésana Sy
DR Planosana Izstrade Vértésana . . leviesana
un risindjuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu
un iespéju

apzindasana
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Datorika 1.-9. klasei

9.2. Ka programméjot radit sabiedribai derigu
digitalu risinajumu?

9.1. Ka patstavigi planot un istenot programmeésanas
projektu?

leteicamais laiks temata apguvei: 15 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: izmantot ieprieks iegitas zinasanas dazadu lietotnu
izmantosana, lai patstavigi istenotu savu programmésanas projektu.
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Sasniedzamie rezultati

e Laiizveidotu noderigu programmizstradajumu, janoskaidro lietotaja
vajadzibas (T.Li.1.)

e Sekojot planam un izmantojot piemérus, ir iesp&jams atrisinat pat tadus
uzdevumus, kuri sakuma likas parak sarezgiti. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Risinajums ir vairakkart jatesté, lai novérstu nepilnibas taja. (T.Li.1.)

Plano, dokumenté, izstrada tekstuala programmésanas valoda un prezenté
programmésanas projektu, kurs risina skaidri aprakstitu problémsituaciju.
(T.9.1.3.3)

Datorika 1.-9. klasei

e Péc dota parauga struktureé lielu teksta dokumentu. (T.9.2.4.1.)

e Teksta dokumentam pievieno satura raditaju. (T.9.2.4.1.)

e Koplieto teksta dokumentu ar skolotaju. ( T.9.2.4.10.)

e Importé datni izkl3jlapa. (T.9.2.4.2.)

o Atbilstosi dotajiem datiem izveido diagrammas. (T.9.2.4.2.)

e Rada daudzveidigas idejas problémsituaciju risinajumam. (T.9.1.2.1.)

o |zverté, ka radita ideja ietekmés programmas mérkauditoriju. (T.9.1.2.2.)

e Atrod, apkopo un péta jau esosus risinajumus lidzigu problémsituaciju risinasanai. (T.9.1.2.3.)

o Dokumenté lietotaja vajadzibas un atbilstoSi tam plano risinajuma tehnisko funkcionalitati.
(T.9.1.3.1)

e Analizé risinajuma izstrades procesu un iesp&jamos uzlabojumus. (T.9.1.4.1.)

e Planveidigi testé radito risinajumu un dokumenté testu rezultatus. (T.9.1.4.2.)

e |zveido lietotaja saskarni péc dotas skices. (T.9.1.3.2.,T.9.1.3.3.,T.9.2.4.5)

e Tekstuala programmésanas valoda raksta un parbauda funkcijas konkréto lietotaja vajadzibu
apmierinasanai. (T.9.2.6.1.,T.9.2.6.2.)

e Patstavigi prezenté savu projektu, raksturojot ta tapsanas gaitu un pielietojumu. (T.9.1.5.1,,
T.9.24.4)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas:
e sadala problému mazakas un risina tas pakapeniski, soli pa solim.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: lietotija vajadzibas.
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Temata apguves norise

Izpéte, planosana
un dokumentacija

Lietotaja saskarnes
izveidoSana

Funkcionalitates
pievienosSana un
testésana

Datorika 1.-9. klasei

Noklausas datorikas vai sporta un veselibas skolotaja prezentétu lietotaja vajadzibu - viegli pierakstit basketbola spélés gitos punktus, lai datus vélak
bitu iespéjams analizét.

Diskuté par to, ka 3o vajadzibu parvérst izpildama projekta un kas vél jazina, lai projektu saktu (basketbola pamatnoteikumi - spélé 2 komandas,
viena reizé var gt 1, 2 vai 3 punktus, uzvar komanda ar lielako punktu skaitu).

Sak veidot projekta dokumentaciju péc dota parauga, pieraksta lietotaja vajadzibas.

Sak definét nepieciesamo funkcionalitati péc parauga, pieméram, “lietotajs var uzklikskinat uz pogas, lai registrétu 1 punktu komandas laba”, “lietotajs
redz, cik punktu ir katrai komandai”.

Papira lapa zZimé savas idejas par to, ka $ada programma varétu izskatities. Grupas demonstré savas idejas citiem, izmégina tas (vai galvena
funkcionalitate ir viegli lietojama, pieméram, vai pogas nav novietotas parak ciesi kopa) un sniedz atsauksmes citiem.

Apliko dotu programmas izskata pieméru. Diskuté, vai tas atbilst lietotaja prasibam.

Izdoma, sadala un pieraksta projekta realizéSanai nepiecieSamas darbibas, pieméram,
e izveido lietotaja saskarni;

e pievieno funkciju punktu ievadisanai;

e pievieno funkciju punktu saskaitiSanai;

e pievieno funkciju punktu attélosanai.

Sadala lietotaja saskarnes vizualo skici logiskos blokos, lai varétu to implementét, izmantojot HTML un CSS.

lepazistas ar Bootstrap ietvaru, ar kuru ir viegli veidot HTML lapas, lai tas labi izskatitos un batu lietojamas dazadas iekartas (arf viedtalrunos)
un parlikprogrammas.

Izmantojot Bootstrap, datné raksta HTML kodu, kur$ nosaka lietotaja saskarnes izskatu, ieskaitot parauglielumus komandu rezultatam un pogas
punktu ievadei.

Strada pie grafiska noforméjuma, izmantojot CSS funkcionalitati, pieméram, maina krasas un teksta izméru.

Pievieno JavaScript kodu ka atsevisku datni.

Nemot véra dokumentaciju, pa vienai raksta un testé funkcijas atseviskas funcionalitates pievienosanai. Ja nepiecieSams, vadas péc paraugiem
o klikskinasanai uz pogas;

e viena punkta pievienosanai;

e rezultata atjaunosanai pie rezultata izmainam.

Atbilstosi definétajam vajadzibam parbauda sava un citu risinajuma funkcionalitati. Balstoties uz testa rezultatiem, dokumenté un papildina savas
programmas funkcionalitati, pieméram,

e +2 un +3 punktu pogas;

e aplikojams spéles norises pieraksts;

e spéles pieraksta eksporta funkcija (eksporté ka lejupieladéjamu CSV formata datni).
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Testésana, Izmégina programmu realas spéles laika, pieméram, sporta un veselibas stunda, sporta pulcina laika, spéléjot majas ar draugiem, skatoties spéli
rezultatu analize un televizija vai vérojot spéles ieraksta videomaterialu. Dod programmu izméginat citiem - klasesbiedriem vai vecakiem.
prezentésana

No programmas eksporté vismaz tris CSV formata datnes (spéles var bat realas vai simulétas, katra jabat vismaz 40 darbibam). Importé datus
izklajlapa, aprékina dazadus statistikas raditajus, attélo tos diagrammas.

Diskuté par lietotaju pieredzi un iesp&jamo programmas pilnveidi, pieméram,

e pédéja punktu guvuma atsauksana;

e |aika fiksacija;

e spélétaju statistika (kas guvis punktus);

e komandas piezimju pievienosana, radiSana un nullésana (ceturtdalas sakuma);
o funkcionalitates vizuala noformé&juma maina.

Diskuté par dazadam spélém - gan sporta, gan galda spélém. Pieraksta dazu spélu noteikumus un spriez, kadas izmainas bGtu javeic programma,
lai ta bGtu piemérota So spélu rezultata pierakstisanai.

Apraksta lietotaja vajadzibas citai spélei. Apraksta, ka atskiras tehniskas funkcionalitates, veidojot programmu citai spélei, no programmas
basketbolam.

Izveido prezentaciju par izveidoto programmu, tas planosanu, izstradi, rezultatiem un iespé&jamam izmainam. Prezenté savu darbu.

Izvérté projekta izpildes procesu un galarezultatu.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Koda redaktors (pieméram, Visual Studio Code).
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Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti visi dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu meklésana

un iespéju Planosana Izstrade Vértésana

un risinGjuma

apzindsana o =
izvéle

Si paraugprojekta ietvaros skoléni mérktiecigi tiek vesti caur programmésanas izstrades
posmiem, uzsverot Sadus aspektus: planosanu un dokumentésanu, informacijas un datu
ieguvi un apstradi, praktisku programmeésanu un programmas parbaudi, programmas
reklamas un prezentacijas izstradi, programmas prezentésanu.

Projekta izstrades sakuma nepieciesams konsultéties ar sporta un veselibas skolotaju
par kadu no komandas sporta spélém, kura tiek skaititi punkti.

Testésana
un pilnveide

Datorika 1.-9. klasei

leviesana
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9.1. Ka patstavigi planot un istenot programmeésanas
projektu?

9.2. Ka programmeéjot radit sabiedribai derigu digitalu
risindjumu?

leteicamais laiks temata apguvei: 20-30 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: izstradat savu programmésanas projektu, kur3 risina dotu
vai pasa definétu realu problémsituaciju.
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Sasniedzamie rezultati

e Lietotaju vélmes un vajadzibas programmas funkcionalitatei var noskaidrot,
veicot intervijas un aptaujas. (T.Li.1.)

e Darba procesa laika ir svarigi izvértét gan risindjumu, gan pielietotas
stratégijas, lai vajadzibas gadijuma veiktu uzlabojumus. (T.Li.1.)

e Lai pilnvértigi spétu prezentét savu risinajumu un pastastit par to, javeic
planveidiga procesa dokumentacija un izvértésana. (T.Li.1.)

e Lai veiktu pamatotus uzlabojumus, risinajums atkartoti jaizvérté un jatesté.
(T.Li.1)

e Savu risinajumu var izvértét dazadi, var testét pats, klasesbiedri, lietotaji
no mérkauditorijas. (T.Li.1.)

e DaZadas problémas var risinat efektivak, ja izmanto digitalas tehnologijas.
(T.Li.3))

e Lai parliecinatos par programmas darbibu, programma ir atkartoti jatesté
un taja jameklé kladas. (T.Li.2.)

e Atrod, apkopo un péta pieejamo informaciju par konkrétas problémas
risinasanas iesp&jam un jau esosajiem tas risinajumiem. Noveérté sava
risinajuma konkurétspéju ar eso3ajiem risinajumiem. (T.9.1.2.3.)

o Analizé izstrades procesa radito risinajumu un ta uzlabosanas iespéjas.
Formulé pamatotus ierosinajumus un pilnveido risinajuma stratégiju.
(T.9.1.4.1)

e Patstavigi prezenté izstradato risinajumu, raksturojot ta tapsanu un
izmantosanas iespéjas, pamatojot risindjuma izvéli. (T.9.1.5.1.)

o Tekstuala programmésanas vidé izstrada un prezenté programmésanas
projektu, kurs risina pasa izvélétu problému. (T.9.2.6.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Datorika 1.-9. klasei

e Seko programmas pieraksta un strukturé3anas lab3as prakses piemériem. (T.9.2.6.1.)

e Pieraksta algoritmu, izmanto atbilstosas vienkarsas datu struktdras viena no programmésanas
valodam. (T.9.2.6.1.)

e |zpéta dazadas problémas un doma3, ka tas varétu risinat ar digitalo tehnologiju palidzibu. (T.9.3.4.1.)

e |zveido kritérijus savas idejas vértésanai. (T.9.1.2.2.)

o |zvélas realu problémsituaciju, kuru atrisinot tiktu apmierinatas kadas mérkauditorijas vajadzibas.
(T.9.1.1.2)

e Aptauja lietotajus no izvélétas mérkauditorijas un uzzina vinu viedokli. (T.9.1.1.2.)

e Rada daudzveidigas idejas problémsituacijas risinasanai. (T.9.1.2.1.)

e Patstavigi plano un apraksta savu risinajumu un t3 izstrades procesu. (T.9.1.3.1.)

e Salidzina dazadas lietotnes un rikus, lai istenotu savu ieceri. (T.9.1.3.1.)

e Darba procesa vajadzibas gadijuma maina izvélétos datus un to apstrades rikus. (T.9.1.3.3.)

e Patstavigi isteno savu risinajumu. (T.9.1.3.3.)

e Testé savu risindjumu un veido testésanas dokumentaciju. (T.9.1.4.2.)

o Mérktiecigi parbauda, vai algoritms izpilda doto uzdevumu, meklé algoritma pieraksta pielautas
kladas un uzlabo tas. (T.9.2.6.2.)

o Atbilstosi izstradatajiem kritérijiem vérté savu un citu izstradajumu. (T.9.1.4.3.)

e Testéjot risinajumu, iegust lietotaju viedokli un veic attiecigus uzlabojumus. (T.9.1.4.2.)

Attista ieradumu izprast, respektét un risinat kompleksas problémas:
o skaidri definé problému, izdoma tas risinajumu, sadala to solos.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
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Temata apguves norise

Izpéte, planosana
un dokumentdcija

Lietotaja saskarnes
izveidoSana

Datorika 1.-9. klasei

Izpéta prasibas gatavam programmaturas projektam un t3 sastavdalam (dokumentacija, vizuala saskarne, lietotaju pieredze, funkcionalitate u. c.)
un diskuté par vértésanas kritérijiem.

Izvélas projekta ideju - izdoma savu, izvélas no dotajiem piemériem (pieméram, elektribas izmaksu kalkulators majsaimniecibas elektroiericém)
vai turpina attistit un izmainit paraugprojektu (pieméram, veidojot programmu citai spélei).

Diskuté par to, ka 3o ideju parvérst izpildama projekta. Doma3, kas vél jazina pirms projekta sak3anas (spéles pamatnoteikumi, fizikas formulas
elektroenergijas aprékinasanai, elektribas cenas u. tml.).

Meklé, atrod un salidzina dazadus risinajumus, kas risina lidzigu problémsituaciju. Diskuté, kas bGtu japapildina vai jamaina $ajos risinajumos, lai
padaritu tos funkcionalakus.

Aptauja vai intervé potencialus lietotajus un apkopo vinu vajadzibas, ieteikumus un vélmes.
Sak veidot projekta dokumentaciju péc parauga.

Sak definét nepieciesamo funkcionalitati péc parauga, pieméram, “ja lietotajs uzklikskina uz pogas, paradas izmaksas ménest”, “lietotajs var izvéléties
katras elektroierices energijas patérinu vatos”, “lietotajs var ievadit elektroierices darbibas ilgumu minaGtés un lietoSanas biezumu ménesr”.

Papira lapa zZimé savas idejas par to, ka $ada programma varétu izskatities. Grupas demonstré savas idejas citiem, izmégina tas, simul€jot programmas
lietosanu uz papira skices, un sniedz atsauksmes.

Izdoma3, sadala un pieraksta projekta realizésanai nepieciesamas darbibas, pieméram, “izveidot lietotaja saskarni”, “pievienot funkciju patérétas

oo oo

elektroenergijas aprékinasanai”, “pievienot funkciju izmaksu aprékinasanai”, “pievienot funkciju rezultata attélosanai”.

Izveido lietotaja saskarnes skici.

Sadala lietotaja saskarnes skici logiskos blokos, lai varétu to istenot, izmantojot HTML un CSS.

Demonstré lietotaja saskarnes skici un logiskos blokus lietotajiem, lai sanemtu atgriezenisko saiti un papildinatu/pilnveidotu to.
Raksta HTML kodu, atbilstosi lietotaja saskarnes skice, ieskaitot parauglielumus ievadamajiem un rezultatu lielumiem.

Veido grafisko noformé&jumu, izmantojot CSS.

Demonstré lietotaja saskarni lietotajiem, lai iegltu atgriezenisko saiti un veiktu atbilstoSus uzlabojumus.
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Datorika 1.-9. klasei

Funkcionalitates Pievieno JavaScript kodu (ka atsevisku datni vai ieklaujot HTML datné).
pievienoSana
un testésana

Nemot véra dokumentaciju, pa vienai raksta un testé funkcijas atseviskas funcionalitates pievienosanai, ja nepiecieSams, vadas péc paraugiem.
Parbauda sava risinajuma funkcionalitati.
Dod lietotajiem izméginat funkcionalu programmas prototipu, lai sanemtu atgriezenisko saiti programmas pilnveidosanai.

Pievieno un dokumenté papildu funkcionalitati, pieméram,
o iepriek$éjo apréekinu sarakstu;
e aprékinu eksporta funkciju (eksporté ka lejupieladéjamu CSV formata datni).

Testésana, Izmégina programmu realas darbibas laika, pieméram, aprékina datorikas kabineta vai majas elektroiericu lietosanas elektroenergijas izmaksas.
rezultatu analize

w Eksporté vismaz tris CSV formata datnes no programmas (pieméram, dazadam elektroiericém). Importé datus izklajlapa, aprékina dazadus statistikas
un prezentésana

raditajus, attélo tos diagrammas.
Atbilstosi vértésanas kritérijiem vérté savu un citu programmu.

Izveido prezentaciju par programmu, tas planosanu, izveidi, rezultatiem un iespéjamam izmainam. Prezenté savu darbu.

Macibu lidzekli
Macibu materiali Macibu vide
Skola2030 macibu lidzeklis. Datorikas kabinets.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti visi dizaina procesa posmi.

Ideju

meklésana - - - ax Testésana . o
. . = Planosana Izstrade Veértésana ) . levieSana
un risinajuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana

Si projekta izstrades ietvaros skoléni patstavigi izvélas programmésanas projekta produktu, datu ieguvi un apstradi, praktisku programmésanu un programmas parbaudi, programmas
velta laiku temata izpétei un patstavigi ar skolotaja atbalstu izstrada programmatdru pa reklamas un prezentacijas izstradi, programmas prezentéSanu. Lai veiksmigi atbalstitu
posmiem, izstradé uzsverot $adus aspektus: planosanu un dokumentésanu, informacijas un skolénus, nepiecieSams nodrosinat vértésanu visa procesa ietvaros.
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Pielikumi

1. pielikums

Macibu priekSmetu programmu paraugos lietotie kodi

Atsaucei uz standartu® macibu priekSmetu programmas izmantoti sadi planoto skolénam
sasniedzamo rezultatu (SR) un lielo ideju (Li) kodi. (Standarta pielikumi, kuros lietoti Sie kodi,

atrodami Skola2030 timekla vietné.)

VLM.3.2.1.9.
VLM. 3.
Macibu joma Izglitibas posma
(visu macibu pédéjas klases
jomu apzime- numurs
jumus sk. tabul3)
Li kodi
Piemérs:

S.Li.8.
S. Li.
Macibu joma Liela ideja

2.1.9.

Macibu jomas SR kartas numurs standarta

Datorika 1.-9. klasei

Macibu jomu apziméjumi

|2.1 .9.|Saprct. ka tekstveide ir
process, kura laika teksiu
vairakkart var uzlabot. Péc
parauga un pedagoga

2.1.9. Labo un pilnveido savu
tekstu, sniedz un ieglst
atgriezenisko saiti par teksta
saturu un noforméjumu. Prot

2.1.9. Redigé savu tekstu. Sniedz
un sanem konstruktivu
atgriezenisko saiti, Izmanto
dazadus panémienus teksta

\'

Valodu macibu joma

labo un pilnveido stradat individuali un sadarboties |uzlabodanai, piem&ram, jautajumu
tekstu teksta pilnveides laika formulésanu, diskusijas,
nepiecieSamo avotu un resursu
izmanto$anu, laika planojumu
8.

Macibu jomas Li kartas numurs standarta

VL

LatvieSu valoda

VLM

Latviesu valoda un literatlra izglitibas
iestadeés, kas 1steno mazakumtautibu
izglitibas programmas

VS

Svesvaloda

VM

Mazakumtautibas valoda

Kultlras izpratnes un pasizpausmes maksla
macibu joma

Infcrrnécijas avoti, kas atspogulo norises sabiedriba pagatné un misdienas, ir izvértéjami kritiski

8.1. Raksturo dazadu
pladsazinas lTdzek|u sniegtas
informacijas izmanto$anas
iespéjas, atrod un atlasa faktus

8.1. Kritiski izvérté un izmanto
dazadu pladsazinas lidzekju un

8.1. Analizé un skaidro

véstures avotu sniegto
informaciju. Salidzina dazados
informacijas avotos atredamos
faktus, meklé [dzibas un
atkiribas

I inas lidzek|u iespéjas
atspogulot un ietekmét cilveku
politiskos, sabiedriskos, estétiskos
priekstatus un uzskatus,
manipulét ar personisko un
kultdras identitates izpratni,
priekistatiem par kultiras
mantojumu un véribam

Sociala un pilsoniska macibu joma

Dabaszinatnu macibu joma

Matematikas macibu joma

Tehnologiju macibu joma

miH|Z|o|lw

Veselibas un fiziskas aktivitates macibu joma

1 Ministru kabineta 2018. gada 27. novembra noteikumi Nr. 747 “Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu paraugiem”.
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https://www.skola2030.lv/lv/macibu-saturs/merki-skolenam/sasniedzamie-rezultati
https://likumi.lv/ta/id/303768-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-un-pamatziglitinas-programmu-paraugiem

Datorika 1.-9. klasei

2. pielikums

Planotie skolénam sasniedzamie rezultati caurviju prasmés, beidzot 3., 6. un 9. klasi

Beidzot 3. klasi

1. Kritiska domasana un problémrisinasana

Beidzot 6. klasi

Beidzot 9. klasi

1.1. Formulé atvértus, uz izzinu vérstus
jautajumus ar personisko pieredzi
saistitas situacijas. Vienkarsu informaciju
salidzina, interpreté, noveértg, savieno un
grupé péc dotajiem kritérijiem. Meklé
parbauditus faktus, pats tos parbauda.

1.1. Formulé atvértus, uz izzinu vérstus jautajumus
situacijas ar dazadiem kontekstiem. Salidzina, interpreté,
noveérté, savieno informaciju, grupé to péc dotajiem

un pasa raditajiem kritérijiem. Parliecinas, vai ieglta
pietiekami vispusiga un preciza informacija, parbauda tas
ticamibu.

1.1. Formulé atvértus, uz izzinu vérstus jautajumus problémsituacijas
un situacijas, kas ietver vairakas jomas. Izvérsti un planveidigi raksturo
rezultatus, savu darbibu. Mérktiecigi izzina, analiz€, izvérté un savieno
dazadu veidu informaciju un situacijas, izprot to kontekstu. Tiecas iegtt
vispusigu un precizu informaciju, nosaka atseviskus faktorus, kas traucé
ieglt patiesu informaciju.

1.2. Veido sava pieredzé un viedokl
balstitu argumentaciju. Formulé savus
secinajumus péc noradijumiem.

1.2. Spriez no konkréta uz visparigo. Atskir svarigo no
mazak svariga, situacijai atbilstoSo no neatbilstosa. Veido
dotaja konteksta faktos balstitu argumentaciju. Formulé
tiesus, vienkarsus secinajumus.

1.2. Veido logiskus spriedumus, spriez no konkréta uz visparigo un no
vispariga uz konkréto. Abstrahé, visparina vienkarsas situacijas. Atskir
faktos balstitu apgalvojumu no pienémuma, faktus no viedokla. Izvirza
argumentus un veérté to atbilstibu. Secina, vai argumentacija ir pietiekama
un korekta. Formulé pamatotus secinajumus.

1.3. Atpazist un formulé problému
saistosa, ar personisko pieredzi saistita
konteksta. Ar pedagoga atbalstu izvirza
meérki, piedava risinajumus, izvélas labako
risinajumu.

1.3. Ar pedagoga atbalstu nosaka realas vajadzibas -
atpazist un formulé problému saistiba ar noteiktu lielumu
(1pasitbam, uzbavi, darbibu, izpausmém u. tml.), paradibu,
procesu dotaja konteksta, izsaka un skaidro idejas
problémsituacijas. Izvirza mérki, piedava risinajumus,
izvélas labako un nolemj to istenot.

1.3. Nosaka realas vajadzibas un raksturo problémas bitibu - atpazist

un formulé problému konteksta, kuru raksturo savstarpéji atkarigi
lielumi, aspekti, célonsakaribas. Izsaka, skaidro un analizé idejas
problémsituacijas, formulé konteksta balstitu un strukturétu pienémumu.
Izvirza mérki, piedava risinajumus, izvélas labako un nolemj to istenot.
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2. pielikums Datorika 1.-9. klasei

Beidzot 3. klasi Beidzot 6. klasi Beidzot 9. klasi
1.4. Raksturo savu pieredzi lidzigas 1.4. Veido izvélétas problémas risinajuma planu, isteno 1.4. Veido izvélétas problémas risinajuma planu, isteno to un, ja
situacijas, izsaka idejas risinajumam. to, izmantojot situacijai piemérotas problémrisinasanas nepiecieSams, darba gaita planu pielago situacijai. Kompleksas situacijas
Ar pedagoga atbalstu veido izvélétas stratégijas, - eksperimenté domas un praktiski, veidojot lieto piemérotas problémrisinasanas stratégijas - veic planveida
problémas risinajuma planu, Tsteno to, realus modelus un objektus, izpétot ipasibas un eksperimentu pienémuma pamatosanai. SprieZ “atpakalgaita”, atrod
macoties vairakas problémrisinasanas parbaudot pienémumu, veic pilno parlasi, sadala problému pretpieméru, veido situacijas abstrakto, visparigo modeli, parbauda
stratégijas, un izvérté rezultatu. dalas, pariet uz vienkarsaku problému, izvérté paveikto iegltos rezultatus problémas konteksta. Meklé citu pieeju, panémienu,
péc pasa raditiem kritérijiem un iesaka uzlabojumus. ja tas nepieciesams. Izvérté paveikto un plano uzlabojumus turpmakajam
darbam.

2. Jaunrade un uznéméjspéja

2.1. Ir atverts jaunai pieredzei. Ar prieku 2.1. Nebijusas situacijas uztver ar ieinteresétibu, izmanto 2.1. Uz pasauli raugas ar zinatkari, iztélojas nebijusus risindjumus.
fantazé par iesp&jamiem neierastiem iztéli un spontanitati, lai veidotu neikdieniskas sakaribas. Ir gatavs pienemt nenoteiktibu un jaunus izaicinajumus.

risinajumiem. Uzdrikstas méginat paveikt kaut ko jaunu.

2.2. Uzdod jautajumus par esoso 2.2. Izvérté situaciju un izmanto radosas domasanas 2.2. Izzina situaciju no dazadiem skatpunktiem, lieto un pielago situacijai
situaciju un ar pieaugusa atbalstu stratégijas, lai nonaktu pie idejam tas pilnveidei, atbilstosas radosas domasanas stratégijas, lai nonaktu pie jaunam un
izmanto vairakas radosas domasanas iedvesmojas no citu idejam, tas papildina. Izzina noderigam idejam, iedvesmojas no citu pieredzes. Elastigi un izsvérti
stratégijas. Lai raditu idejas, iedvesmojas pieejamos resursus (cilvéku, zinasanu, kapitala, izmanto pieejamos resursus (cilvéku, zinasanu, kapitala, infrastruktdras)
no citu darbiem. infrastruktdras) un rod jaunus, lai stenotu ieceri. un rod jaunus, lai 1stenotu savu ieceri.

2.3. Ar pedagoga atbalstu nonak pie sev 2.3. Viens vai grupa sp€j jau esosiem risinajumiem vai 2.3. Viens vai grupa sp€j radit jaunu un sev vai citiem noderigu produktu
jaunas un noderigas idejas un 1steno produktiem vairot pievienoto vértibu, plano darbu vai risinajumu, prot vadit procesu no idejas radisanas lidz tas istenosanai.
to, nepadodas, ja neizdodas to 1stenot, un apzina resursus, lai Istenotu radito ideju. Saskaroties Saskaroties ar griutibam, neatlaidigi meklé un rod risinajumu.

bet mégina vélreiz. ar gritibam, meklé atbalstu un izmanto to.

3. Pasvadita macisanas

3.1. Ar pieaugusa atbalstu izvirza mérki 3.1. Patstavigi izvirza vairakus macisanas meérkus 3.1. Izvirza istermina un ilgtermina mérkus, plano to istenosanas solus,
macibu uzdevuma un plano savas un plano, ka tos Tstenot gan vienatné, gan grupa. uznemas atbildibu par to izpildi.
darbibas solus, lai to izpilditu.
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. pielikums

Beidzot 3. klasi

3.2. Pastasta par savas macisanas
progresu un prasmém, kas padodas
vislabak, ka art neizdosanos un kladam.

Beidzot 6. klasi

3.2. Nosauc savas darbibas stipras un vél pilnveidojamas
puses, analizé personiskas Tpasibas un uzvedibu, kas
ietekmé izvéli, panakumus vai neizdosanos. Prot pastastit
par sava padarita progresu, izmantojot vienotu kritériju
sistemu.

Datorika 1.-9. klasei

Beidzot 9. klasi

3.2. Patstavigi analizé savas darbibas saistibu ar personiskajam 1pasibam
un uzvedibu. Atpazist savas darbibas stipras puses un ar pieaugusa
atbalstu rod dazadus veidus, ka attistit savas domasanas un uzvedibas
pilnveidojamas puses.

3.3. Nosauc un izmanto vairakas
uzmanibas noturésanas, iegaumésanas
un atcerésanas stratégijas.

3.3. Lieto dazadas domasanas stratégijas atbilstosi macibu
kontekstam.

3.3. Izmanto savas domasanas stipras puses un situacijai atbilstosas
domasanas stratégijas, lai attistitu savas spéjas un uzlabotu sniegumu.

3.4. Skaidro dazadu emociju ietekmi uz
savu domasanu un uzvedibu. Ikdieniskas
situacijas emocijas pauz sociali
pienemami.

3.4. Pauz savas emocijas sociali pienemami art
neikdieniskas situacijas. Skaidro faktorus, kas macibu
situacija rada dazadas emocijas, motivé sevi darbibai.
Patstavigi lieto apgutos stresa parvaldisanas panémienus.

3.4. Macibu procesa laika vada emocijas un uzvedibu sociali pienemami.
Analizé domu un emociju ietekmi uz atbildigu personisko Iemumu
pienemsanu.

3.5. Macibu procesa ar pedagoga
atbalstu seko ieprieks izvirzitu snieguma
kritériju izpildei un novérté savu macibu
darbu un macisanas pieredzi.

3.5. Patstavigi seko ieprieks izvirzitu snieguma kritériju
izpildei un macibu procesa nosaka, vai un ka sniegumu
uzlabot.

3.5. Patstavigi veido savus kritérijus, kas liecina par mérka sasniegsanu,
izzina sava padarita progresu un nosaka, vai un ka uzlabot sniegumu.
KlGdas izmanto, lai mérktiecigi mainitu savu darbibu. Macisanas gaita
parplano dazZus solus, lai nonaktu pie labaka risinajuma.

4. Sadarbiba

4.1. Pauz vardos savas vajadzibas, domas
un emocijas, ka art skaidro, ka citu sejas
izteiksme un kermena valoda saistas

ar konkrétu emociju un ka emocijas
ietekmé attiecibas ar citiem.

4.1. Ar pedagoga atbalstu aktualizéjot savu ricibu, macas
patstavigi parvaldit savas emocijas un saglaba labvéligu
attieksmi saskarsmé ar citiem.

4.1. Izvérte citu cilveku emocijas un ricibas iemeslus, izrada empatiju
un pielago savu uzvedibu un komunikacijas veidu atbilstosi situacijai.
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. pielikums

Beidzot 3. klasi

4.2. Parliecinas, ka sarunas partneris

ir sapratis teikto. Ar pedagoga atbalstu
mérktiecigi virza sarunu, lai saprastos,

un apzinati lieto savas socialas prasmes,
lai ar citiem nodibinatu un uzturétu
pozitivas attiecibas un iesaistitos socialas
aktivitatés.

Beidzot 6. klasi

4.2. Sazina ar citiem atbilstosi situacijai lieto dazadus
sazinas veidus un veido sarunu ar cilvéku, kuram ir
atskirigs viedoklis. Atzist un respekté viedoklu dazadibu,
pienem kopéjus IEmumus par piemérotako ricibu un risina
konfliktus pazistamas situacijas.

Datorika 1.-9. klasei

Beidzot 9. klasi

4.2. Pauz savu un uzklausa otra viedokli, ievérojot cienu pret sarunas
partneri, rod vienojosu viedokli situacija, kad pusém ir atskirigi uzskati.

Ja nepiecieSams, uznemas sarunas vadibu. Sasniedz abpuséji pienemamus
kompromisus un tiecas péc taisniga risinajuma.

4.3. Sadarbojas ar citiem kopé&ju
konstruktivu uzdevumu veiksanai.

4.3. Strada komanda, orientéjas uz lidzvértigu
ieguldijumu, pienem un sadarbojas ar dazadiem cilvékiem,
lai sasniegtu konkrétu mérki.

4.3. Sadarbojas ar citiem atbilstosi situacijai, ka ari veido un vada
komandu, ievérojot citu cilvéku vajadzibas.

5. Pilsoniska hidzdaliba

5.1. Saskata vienkarsas kopsakaribas
sabiedriba (klasé, skol3, gimené un
vietéja kopiena).

5.1. Saskata kopsakaribas sabiedriba, vidé un kopiena
nacionala méroga, ka ari savu ietekmi, lomu un
nepiecieSamibu iesaistities savas kopienas dzives
uzlabosana. Skaidro vienas ricibas dazadas sekas

(to ietekmi uz citiem cilvékiem, attiecibam, vidi).

5.1. Skaidro savu skatijumu par kopsakaribam sabiedriba, vidé, kopiena
Eiropas méroga un pamato to, saistot ar dazados avotos gitu informaciju
un statistikas datiem. Analizé, ka atsevisku individu riciba ietekmé
sabiedribu un vidi.

5.2. levéro, ka dazadiem cilvékiem ir
atskirigi viedokli, nosauc savas vértibas.
Ar pedagoga atbalstu rikojas saskana ar
savam vértibam.

5.2. Meklé pamatojumu citu ricibai un viedokliem, nosauc
un pamato savas, gimenes loceklu, skolas vértibas. Rikojas
saskana ar savam vértibam.

5.2. No pieredzes, ka ari analizéjot dazadus avotus secina, ka vértibas
laika gaita var mainities. Balstoties savas vértibas, izvélas pasakumus,
kuros iesaistities, un, ja nepiecieSams, iesaista citus, paskaidro un pamato
savu izvéli vai iemeslus neiesaistities. Virza savu ricibu saskana ar savam
vértibam, pamato savas izvéles.

5.3. Piedalas noteikumu un ar macisanos
saistitu [emumu pienemsana un ar
pedagoga atbalstu rikojas atbilstosi
sabiedriba pienemtajam normam. Veic
uzticétos pienakumus, saskata, ka ricibai
ir sekas, un uznemas atbildibu par savu
darbu.

5.3. Piedalas noteikumu un ar macisanos saistitu Ilemumu
pienemsana, macibu procesa planosana, pamato ar

to saistitas izvéles, meklé visiem iesaistitajiem labako
risinajumu un ievero sev izvirzitos noteikumus, lai uz vinu
varétu palauties. Uznemas atbildibu gimené un attiecibas
ar draugiem, skaidro, ka rikoties atbildigi un veidot
uzticésanos.

5.3. Patstavigi ievéro sev izvirzitos noteikumus, lai bltu uzticams un uz
vinu varétu palauties. Analizé savu iesaisti globalos procesos un rikojas
atbildigi. Skaidro savas ricibas sekas un uznemas par to atbildibu.
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. pielikums

Beidzot 3. klasi

5.4. Ar pedagoga atbalstu iesaistas skolas
dzives uzlabosana un nosaka, kas péc
tam ir mainijies.

Beidzot 6. klasi

5.4. lesaistas vietéjas kopienas dzives uzlabosana
un analizé, vai un ka iesaiste mainijusi kopienas dzivi.

Datorika 1.-9. klasei

Beidzot 9. klasi

5.4. Piedava 1stenojamus un ilgtspéjigus risinajumus vietéjas kopienas
dzives uzlabosanai. Sadarbiba ar citiem kadu no tiem 1steno un pamato
savas iesaistes jégu.

6. Digitala pratiba

6.1. Izmanto digitalas tehnologijas
macibu uzdevumu veiksanai péc
noradijumiem.

6.1. Izmanto digitalas tehnologijas zinasanu ieguvei,
apstradei, prezentésanai, parraidei un pamato digitalo
tehnologiju lietojuma nepieciesamibu.

6.1. Izvélas un izmanto iecerei vai uzdevumam piemérotakas digitalo
tehnologiju sniegtas iespéjas, lieto tas pasrealizacijai un daudzveidiga
satura radisanai.

6.2. Nosaka digitalas komunikacijas
veidus.

6.2. Nosaka digitalas komunikacijas veidus, to mérkus,
formatus un ietekmi uz auditoriju. Izmanto digitalas
tehnologijas komunikacijai un sadarbibai.

6.2. Atbildigi izmanto digitalo komunikaciju konkrétiem mérkiem,
izvertéjot tas piemeérotibu mérkgrupas vajadzibam.

6.3. Atpazist mediju raditus un
popularizétus télus un simbolus.

6.3. Analizé mediju lomu realitates konstruésana un
novérté dazadu informacijas avotu, to skaita digitala
forma pieejamo avotu ticamibu.

6.3. Kritiski analizé mediju radtto realitati un informacijas ticamibu,
rada savu mediju saturu.

6.4. Skaidro, ka digitalas tehnologijas

ietekmé ikdienu, ar pedagoga atbalstu
veido veseligus un droSus paradumus
digitalo tehnologiju lietosana.

6.4. Skaidro savu izpratni par digitalo tehnologiju lomu
sabiedriba un pasrealizacija. levéro veseligus un drosus
tehnologiju lietoSanas paradumus.

6.4. Analizé un noveérté tehnologiju ietekmi uz garigo un fizisko veselibu,
sabiedribu un vidi. levéro veseligus un drosus tehnologiju lietosanas
paradumus, pamato to nepiecieSamibu. Konstrug, kontrolé un parvalda
savu digitalo identitati.
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Datorika 1.-9. klasei

3. pielikums

Skolenam attistamie ieradumi datorika

1. Veido cienpilnas attiecibas.

2. Uzdrosinas pasizpausties un git jaunu pieredzi.
3. Izprot un risina kompleksas problémas.

4. Sekmigi darbojas digitalaja vide.

5.KlGdas uztver ka iespéju izaugsmei.

6. Paveic darbu péc iespéjas kvalitativak.
7.levéro darba drosibu.

8. Ripé€jas par savu veselibu.

9. Darbojas ilgtspéjigi un videi draudzigi.

10. Lietpratigi un atbildigi izmanto informacijas un komunikacijas tehnologijas.
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4. pielikums

Datorikas programmas tematu parskats

1. klase

2. klase

3. klase

4. klase

5. klase

6. klase

7. klase

Datorika 1.-9. klasei

1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu
macibu uzdevumus?

1.2. Ka datora ievada un redigé
tekstu?

1.3. Ka lieto timekla
parltikprogrammu un skolvadibas
sistému?

1.4. Ka uzdevuma izpildisanai lieto
algoritmu?

2.1. Ka veido un redigé saliktus
attélus?

2.2. K3 formateé tekstu un ievieto
taja attélus?

2.3. Ka meklg, izvélas un saglaba
informaciju?

2.4, Ka uzdevuma izpildei izmanto
cikliskus un zarotus algoritmus?

3.1. Ka parbauda ievadita teksta pareizrakstibu?

3.2. Ka drosi sazinas un apmainas ar informaciju
virtualaja vidé?

3.3. Ka apraksta, izpilda un parbauda algoritmu
noteikta uzdevuma sasniegsanai?

4.1. Ka drosi lieto dazadus
tieSsaistes informacijas
avotus un atsaucas uz
tiem?

4.2. Ka apstrada

attélus un izmanto
digitalas ierices attéla/
videomateriala iegtsanai
un demonstrésanai?

4.3. Ka ievada un ar
pareizrakstibas lidzekliem
parbauda tekstu dazadas
valodas, ka to papildina ar
grafiskiem objektiem?

4.4, Ka plano, strukture,
veido un noformé
prezentaciju?

4.5. Kas ir programmésana
un ka programmeé vizualaja
vidé?

5.1. Ka noforme
dokumentu?

5.2. Ka izklajlapas
(rekintabulas) veido
formulas aprékinu
veiksanai?

5.3. Kas ir e-pasts un
ka to lieto?

attélus?

5.4. Ka veido un
redigé vektorgrafikas

5.5. Ka izveido
vienkarsu animaciju?

5.6. Ka vizualaja vide
kontrolé programmas
gaitu?

6.1. Ka izveido sarakstu un
tabulu?

6.2. Ka veido un redigé
videomaterialus?

6.3. Ka prezentacija
iestata slaidu parejas un
animacijas?

6.4. Ka izklajlapa
(rékintabula) izveido
diagrammu?

6.5. Ka izstrada spéli ar
vizualas programmésanas
palidzibu?

7.1. Ka darbojas un atskiras
programmvadamas ierices un ka tas
drosi parvaldit?

7.2. Ka veido teksta dokumentus
un prezentacijas, sadarbojoties
tieSsaistée?

7.3. Ka veido tabulas un
strukturé informaciju izklajlapas
(rékintabulas)?

7.4. Ka izstrada majaslapu?
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4, pielikums

9. klase

Datorika 1.-9. klasei

8.1. K3 strada
datortikli?

8.2. Ka tekstam
pievieno formulas un
véres un ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

8.3. Kaizvélas un
lieto tieSsaistes rikus
konkréta uzdevuma
veiksanai?

8.4. Ka lieto
standartfunkcijas
aprékinu veiksanai?

8.5. Kaizvélas un
lieto piemérotako
riku attéla un
videomateriala
apstradei?

8.6. Ka darbojas
ar datném un
datiem tekstuala
programmésanas
valoda?

9.1. Ka patstavigi planot un 1stenot programmeésanas projektu?

9.2. Ka programmeéjot radit sabiedribai derigu digitalu risinajumu?
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5. pielikums

Tehnologiju macibu jomas tematu parskats

Dizains un
tehnologijas

1.1. Ka griez, plés, burza, loka,
savieno papira objektus?

1.2. Ka ver, tin, karto, sien, loka,
[imé rotajumus no koku lapam?

1.3. Ka kombiné dazadas formas
un rota plakanus un telpiskus
izstradajumus no plastilina un sals
miklas?

Datorika 1.-9. klasei

1.4. Ka cep maizi?
Ka atspogulo maizes tapsanas celu?

Datorika

Dizains un
tehnologijas

1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu
macibu uzdevumus?

2.1. Ka griez skélés un
gabalinos produktus, lai
pagatavotu maizites?

2.2. Ka izgatavo locitus, pitus,
rullétus papira objektus?

1.2. Ka datora ievada un redigé
tekstu?

un plastikas?

2.3. Ka veido izstradajumus
ar dazadam faktiram no mala

1.3. Ka lieto timekla parluk-
programmu un skolvadibas sistému?

2.4, Ka 8uj ar rokam un

auklinam un tamborétam
pinttém izstradajumu?

dazadi rota ar vitam, pitam

1.4. Ka uzdevuma izpildisanai lieto
algoritmu?

2.5. Projekts “Ka gatavojos
un organizéju svétkus?”

Datorika

Dizains un
tehnologijas

2.1. Ka veido un redigé saliktus
attélus?

3.1. Ka darzenus un auglus
skiro, mazga, mizo, skalo un
un smalcina, lai pagatavotu
salatus, uzkodas, dzérienus?

3.2. Ka stiprina kopa dazadus
dabas materialus? lelli?

2.2. Ka formaté tekstu un ievieto taja
attélus?

3.3. Ka suj ar rokam roku

2.3. Ka meklg, izvélas un saglaba
informaciju?

3.4. K3 izstrada spéli?

2.4. Ka uzdevuma izpildei izmanto
cikliskus un zarotus algoritmus?

3.5. Projekts “Ka izgatavo
majokla maketu un ta
izklajumu?”

Kopigs temats dizaina

un vizualaja maksla

Datorika

3.1. Ka parbauda ievadita teksta pareizrakstibu?

virtualaja vide?

3.2. Ka drosi sazinas un apmainas ar informaciju

3.3. Ka apraksta, izpilda un parbauda algoritmu
noteikta uzdevuma sasniegsanai?
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5. pielikums

Datorika 1.-9. klasei

Dizains un
tehnologijas

4.1. K3 tamboré (vai filcé) telpiskus

tekstila objektus?

izstradajumus?

4.2. Ka atlej veidné dazadu materialu

4.3. Ka zage, slipé un urbj apalkoka
lietas no masiva kokmateriala?

4.4, Ka lieto garsvielas varitu un ceptu
olu édienu pagatavosana?

Datorika

4.1. Ka drosi lieto dazadus
tieSsaistes informacijas
avotus un atsaucas uz tiem?

4.2. Ka apstrada

attélus un izmanto
digitalas ierices attéla/
videomateriala iegsanai
un demonstrésanai?

4.3. Ka ievada un ar
pareizrakstibas lidzekliem
parbauda tekstu dazadas
valodas, ka to papildina
ar grafiskiem objektiem?

4.4, Ka plano, strukturé,
veido un noformé
prezentaciju?

4.5. Kas ir programmeésana
un ka programmeé vizualaja
vidé?

Dizains un
tehnologijas

5.1. Ka suj ar sujmasinu izstradajumu?

5.2. Ka izgatavo izstradajumu
no kompozitmaterialiem?
Kopigs temats dizaina un dabaszinibas

auglus?

5.3. Ka veic pirmapstradi (dazadi
smalcina) un termiski apstrada (cep
veidnég, vara, sauté) darzenus un

5.4. Ka ar figlirzagi izzage koka
izstradajumu no saplaksna?

Datorika

Dizains un
tehnologijas

5.1. K& noformé
dokumentu?

6.1. Ka tapo vai ada, mezglo
izstradajumu?

5.2. Ka izklajlapas
(rekintabulas) veido
formulas aprékinu
veiksanai?

6.2. Ka radosi lieto atkartoti
izmantojamus materialus?

5.3. Kas ir e-pasts un ka
to lieto?

6.3. Ka mainas graudaugu un
paksaugu édienu konsistence
atkariba no izmantota
Skidruma daudzuma?

5.4. Ka veido un redigé
vektorgrafikas attélus?

5.5. K& izveido

6.4. Ka kombiné koku
ar citiem materialiem,
izgatavojot funkcionalu
koka modeli?

vienkarsu animaciju?

5.6. Ka vizualaja vide
kontrolé programmas
gaitu?

6.5. Projekts “Ka raksturot
uznéméjdarbibu?”

Kopigs temats dizaina

un socialajas zinibas

Datorika

6.1. K3 izveido sarakstu
un tabulu?

6.2. Ka veido un redigé
videomaterialus?

6.3. Ka prezentacija iestata
slaidu parejas un animacijas?

6.4. Ka izklajlapa (rékintabula)
izveido diagrammu?

6.5. K3 izstrada spéli ar
vizualas programmeésanas
palidzibu?
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5. pielikums

Dizains un
tehnologijas

7.1. Ka auz izstradajumu?

7.2. Ka modelé un izgatavo
izstradajumu ar 3D printeri?

7.3. Ka termiski apstrada galu un zivis
atkariba no izvéléta gabala kvalitates,
sagrieSanas veida vai samalsanas?

Datorika 1.-9. klasei

7.4. K3 rota kokmateriala
izstradajumus?

8. klase

Datorika 7.1. Ka darbojas un atskiras 7.2. Ka veido teksta dokumentus 7.3. Ka veido tabulas un strukturé 7.4. K3 izstrada majaslapu?
programmvadamas ierices un k3 tas un prezentacijas, sadarbojoties informaciju izklajlapas (rékintabulas)?
drosi parvaldit? tieSsaiste?
InZenier- 7.1. Ka izveido drosu un stabilu 7.2. Ka izmanto gazu un skidrumu 7.3. Ka ieglst, uzkraj un parvéers 7.4. Ka vada ierices?
zinibas konstrukciju? Tpasibas? energiju?

Dizains un
tehnologijas

Individualais izvéles projekts

véres un ka papildina
pareizrakstibas
vardnicu?

konkréta uzdevuma
veiksanai?

9.1. K3 izgatavo dizaina izstradajumu, apvienojot vairakas tehnikas,
kura ierosmes avots ir arheologiskais vai etnografiskais tautastérps?

Dizains un 8.1. Ka Suj ar Sujmasinu apgérbu 8.2. K& modelé un izgatavo 8.3. Ka virpo ar koka virpu 8.4. Grupas projekts
tehnologijas vai aksesuaru? ar programmvadamiem izstradajumu? “Ka gatavo piena produktu édienus?
Kopigs temats dizaina un tehnologijas darbgaldiem izstradajumus? Ka uzklaj galdu brivdabas pasakuma?”
un socialajas zinibas Kopigs temats dizaina un tehnologijas
un socialajas zintbas
Datorika 8.1. Ka strada 8.2. Ka tekstam 8.3. Ka izvélas un 8.4. Ka lieto 8.5. Ka izvélas un lieto 8.6. Ka darbojas
datortikli? pievieno formulas un lieto tiessaistes rikus standartfunkcijas piemérotako riku attéla ar datném un

aprékinu veiksanai?

Individualais izvéles projekts

9.2. Ka izmanto dazadas tehnologijas gaisménu ainavas instalacijas

izgatavosana?

un videomateriala
apstradei?

datiem tekstuala
programmésanas
valoda?

Datorika

9.1. Ka patstavigi planot un istenot programmésanas projektu?

9.2. Ka programmeéjot radit sabiedribai derigu digitalu risinajumu?
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Datorika 1.-9. klasei

6. pielikums

Macibu satura apguvei izmantojamie macibu lidzekli

Izmantosan Macibu lidzekl - o
antosandas ac bu- dzek]u Macibu lidzeklu nosaukums

nollks veids '
Skoléniem darbam Lietotnes Attélu apstrades lietotne (pieméram, “Molberts”, GIMP), tekstapstrades lietotne (pieméram, Word, Google Docs), prezentaciju
(individualajam/paru/ lietotne (pieméram, PowerPoint, Google Slides), izklajlapu lietotne (pieméram, Excel, Google Sheets), tie3saistes riki (pieméram,
grupu darbam) Office 365, Google riki), tiessaistes vizualas programmésanas vide (pieméram, https:/scratch.mit.edu, https:/playcode.io),

koda redaktors (piemé&ram, Visual Studio Code, Notepad++, Atom), tieSsaistes riki animaciju veidosanai, (pieméram, https:/
gifmaker.me, http:/www.fluxtime.com, http://picasion.com, http:/makeagif.com).

lerices lerices demonstrésanai, printeris, marsrutétajs, viedierices programmatras testésanai, zibatminas.
Modeli/piederumi Ratots spéles laukums vai lapa un spélu figiiras vai kaulini katram skolénam.
Materiali Attéli vai fotografijas redigésanai.

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Attéli, instrukcijas un shémas ar algoritmisku darbibu piemériem, vélams no reala iepakojuma vai pamacibam, pieméram,
no sasprauzamu klucisu konstrukciju veido$anas vai mébelu salikSanas instrukcijam, t€jas, makaronu vai brokastu parslu
iepakojuma.

Izklajlapu datnu sagataves.
Programmatiras koda pieméri - vienkarsas spéles pieméri, majaslapas pieméri.
Videomaterialu sagataves.

Dazadi organizétas datnu un mapju sagataves.

Macibu materiali Skola2030 macibu lidzeklis.
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6. pielikums

Datorika 1.-9. klasei

Skoléniem informacijas
ieguvei

Elektroniskie izzinas
avoti

Start(IT) macibu lidzekli, pieejami https:/datorika.startit.lv/datorika
CODE macibu lidzekli, pieejami https:/studio.code.org/s

“Programmésanas vide jebkuram skolénam - Scratch jeb datorprogrammésanas pamati dazas stundas”, pieejams https:/skolas.
lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182

Centralas statistikas parvaldes datu kopas, pieejamas https:/www.csb.gov.lv

Uzzinas materiali par drosu interneta lietoSanu un citiem tematiem, pieejami https:/drossinternets.lv, http:/www.dzimba.lv,
https:/www.latvijasdaba.lv, https:/lasamkoks.lv, http:/www.drosadiena.lv.

Macibu vide

Datorikas kabinets.
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7. pielikums

Datorikas macibu priekSmeta istenosanai ieteicama
mdacibu vide

Macibu klase, ja izmanto mobilas ierices.

Datorikas kabinets ar sadu iekartojumu.

1. lekartots atbilstosi ergonomikas prasibam.

2. Aprikots ar interneta pieslégumu.

3. Katram skolénam pieejama ierice lietojumprogrammu izmantosanai (pieméram,

plansetdators, portativais dators, stacionarais dators (monitors, sistémbloks, pele,

tastatdra)).

4. Pieejamas audio izvadierices, ierices un aprikojums fotografésanai, filmésanai
un skanas ierakstu veidosanai.

5. Datoros ir $adas lietotnes: tekstapstrades lietotne, attélu apstrades lietotne,

prezentaciju lietotne, izklajlapu lietotne, videomaterialu un audio datnu apstrades

lietotne, lietotne animaciju izveidei, programmeésanas lietotne, koda redaktors.
Dalu lietotnu var aizstat ar tiessaistes rikiem.

6. Kabineta ir projektors, tafele vai interaktivais ekrans un atbilstosi rakstamriki
(markieri, krits u. tml.), marsSrutétajs un printeris.

Datorika 1.-9. klasei
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D o M AT Valsts izglitibas satura centra istenotd
— ° projekta “Kompetenéu pieeja macibu satura”
— mérkis ir izstradat, aprobét un péctecigi
D A R I T ieviest Latvija tadu visparéjas izglitibas
i saturu un pieeju macisanai, lai skoléni gatu
dzivei 21. gadsimtd nepiecieSamads zinasanas,
Z I N AT. prasmes un attieksmes.

Projekts Nr. 8.3.1.1/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu satura

NACIONALAIS A EIROPAS SAVIENIBA
PAEII\ISSTIZ%AZ%) 7 Eiropas Socialais
Valsts izglitibas satura centrs gl fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE
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